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Preface^ 

はじめに 


3 年 前に 病死した 妻、 メアリー から 
届いた一 通の 手紙に 導かれ、 湖畔に 
眠る リゾート タウン、 霧に 包まれた 
静かな 町 “ サイレン ト ヒル” にジェ 
イ ムスは やつて きた。 


人々 の 生命を 感じさせず、 怪物たち 
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で 埋め 尽くされる この 町で、 彼は 世 
にも 奇妙な 出来事に 飲み込まれ てし 
まろ。 

そして、 手紙の 真実を 求めて さまよ 
う 道中、 さまざまな 謎、 さまざまな 
人物との 出会いが、 ジェイ ムスの 精 
神に 大きく 影響を 与えて いく。 

心の バランスを 崩した アンジェラ、 
極度な 内向性の 青年 エディー、 メア 
リーと 仲の よかった 少女 ローラ、 そ 
て メアリーに 酷似した 女性 マリア。 
ベての 人物たち と サイレン ト ヒル 
の 町と が 織りな す、 謎 深い 現象を ひ 


とつ ひとつ 解明 していかなければ、 
決して 真実を 掴む ことは できない。 
だから こそ 本書では、 それらの 現象 
を 徹底的に 解明 していく。 さ ら には、 
物語が 終了した あと も 残される 幾多 
の 謎 も。 

『サイレン ト ヒル 2』 の 魅力を 隅々 
まで 味わい 尽くす ために、 プレイの 
際には 片時 も 本書を 手放さないで ほ 
しい 0 
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武器 データ 
木材/ ノ 、ン ドガン 
鉄 パイプ/ショットガン 
狩 狼 ライフル/大鉈 
チェーン ソー/ハイ バース プレー 
アイ テム データ 
弾丸 アイ テム/回復 アイ テム 
イ ベン ト アイテム 
完全 フロー チヤ ー ト 
シナリオ チャー ト マップ 
全™ DDLE 解答 集 


ジェイ ムスの 能力 
基本 アクション 
プレイ テクニック 


この 章の 活用 法 
サウス ヴ エイル 東 地区 
アパート 
東側 アパート 
西側 アバ ート 
サウス ヴ エイル 西 地区 
病院 
病院 

病院 （裏） 

サウス ヴ エイル （夜） 
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Chapter  1 : Stage  &  Cast 

町と 人物 

『サイレン ト ヒル 2』 の 舞台と なる 町と、 主要な 登場 人 
物の プロフィールを 紹介す る。 謎に 満ちた ス トー リーを 
理解し、 イマジネーションを 広げる のに 役 だつ だろう。 


舞台 サイレント ヒル 全景 


レイク ビュー ホテル 


サウス ヴ エイル 
西 地区 


サイレント ヒル 資料 館 


24 の 病室を 備える、 4 階 建て 
の 精神病院。 専門 病院と しては 
規模が 大きく、 プール や カフェ 
テリアと いっ た 娯楽施設 も 完備 
されて いる。 ビジネスで はなく、 
患者の ケアを 第一 に 考える 素晴 
らしし 、病院で も あった 0 


レイク サイ 

アミ ューズ メント パーク 


サイレン ト ヒルの 歴史に まつわる 絵 
画を 展示した 資料 館。 1820 年頃の、 
水辺の 風景 や ブルック ヘイ ヴン病 
院、 刑務所な どを 知る ことができる。 


ブルック ヘイヴン 病院 


西 地区 


湖畔の 最北端に 位置す る、  4 階 建て 
の 宿泊 施設。 毎年 シーズンに なると、 
素晴らしい 展望を 求めて 訪れる、 恋 I 
人たち や 家族連れで にぎわって いた。 | 
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これが 物語の 舞台、 サイレント ヒルと いろ 町の 全体 図 だ。 ジェイ ムスは サウス ヴ 
ェイルを 中心に 町の さまざまな 施設を 訪れ、 悪夢の 体験を 繰り広げる ことになる。 
その 中から、 サイレント ヒルの 名所で も ある 代表的な 6 力 所を 紹介して いこう。 


かつては “ 水と 薔薇の 園” として、 
サイレン ト ヒルー の 観光 スポットと 
なって いた 0 ジェイ ムスと メアリー 
の、 深い 思い出の 地で も ある。 
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サウス ヴ エイル 東 地区に 唯一 建 
てられて いる ア パー ト。 便宜上、 
通常 は 東側、 西側と 呼ばれる が、 
実際は 東側 =ウッ ド サイ ドア パ 
— 卜、 西側 = ブルーク リーク ア 
パー トと、 別な ア パー トが 隣接 
した 形に なって いる。 


登場人物 紹介 


ジェイ ムス •サンダー ランド 

James  Sunderland 

妻の 幻影を 追い求める 
孤高の 男性 

愛する 妻、 メアリーを 3 年 前に 病気 
で 亡くした 薄幸の 男性。 ふたりの 間に 
子供は なく、 妻との 思い出の みを 心の 

よりどころに、 日々 無気力な 生活を 送  i  | 

つていた。 そんな ある 日、 死んだ はず 
の メアリーから 手紙が 届き、 何 かに 導 
かれる ように、 思い出の 地で ある サイ  / 

レン ト ヒルを 訪れる。 そして、 手紙の 
真実を 求め、 ひとり 町へ と 足を 踏み 入 
れ ていく。 優 しい 心根の 持ち主で あり、 

自分の 身 も 顧みず、 他人を 案じる こと 
も 多い 0 
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宛んだ のか？ 
こいつは いったい 
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アンジェラ • 为 

Angela  Orosco 

愛の 迂回路に 迷い込む、 
幸 薄き 娘 

ジェイ ムスが 墓場で 出会う、 どこか 
癖のある 女性。 子供の 頃から 自分は 幸 
せに なれない ものと 思い込んで おり、 
その 表情は 憂いと 悲哀を 多分に 含んで 
いる。 ハイスクールを 卒業後、 しばら 
< して 家出を 試みる が、 厳格な 父親に 
見つかり 家へ 連れ戻されて しまった。 
その後、 懲りずに 再び 家を 出る ものの、 
自分の 道を 見失った 彼女は 母親の 愛を 
求め、 この 町に 舞い戻って くる。 だが、 
町の 異常が、 彼女の 人格に 少しずつ 支 
障を 来たして いく。 


あ免 たたち みたい なクズ 


をと って 消えて い^^  メ 
院 していた ことがあ 從 心 優 U 
うに 慕っ ていた。 そして、 メアリー もまた、 ローラ 
を 愛して いた。 だが、 口ーラは ジェイ ムスを 嫌って 
いたた め、 メアリー の 存命中に ふたりが 顔を合わせ 
る ことは 皆無で あった。 そのため ジェイ ムスは， こ 
の サイレント ヒルで、 初めて ローラの 存在を 知る こ 
とになる。 
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破 描 的 内向に 秘められた 狂気 


幼い 頃から 絶えず 虐めを 受けて お 
り、 極端に 鬱屈した 人間へ と 成長し 
てし まつた。 “ブ タク ソ 野郎 n  “ 酸つ 
ぱい ゴ ミ” とまで 罵られても、 他人 
と 争つ てまで 抵抗す る 度胸を 持たな 
い 小心者。 心の 内では 怒りを 覚える 
の だが、 結局は 自分で 押し 殺して し 
まケ そして、 そんな 性格に 問題が 
ある ことに 気づかず、 つねに 自分の 
不運を 呪つ ている。 なぜ サイレン ト 
ヒルに 迷い込んだ のかは 不明 だが、 
彼が 怪物と 死体の 山に 耐えられ るは 
ず もない …… 。 


me  same. 


cher  peopLe. 


もう ひとつの 『サイレン ト ヒル』 


キャス ティ ング から 浮かび上がる 
根底に 横たわる シリ ーズの テーマ 

前 作は、 廃墟の 町で 姿を消した 娘を 追い 求 
める 男性の 物語。 今 作と では、 バック グラウ 
ン ドに 大きな 共通 項が ある。 どちらも 既婚者 
の 男性が 主人公で あり、 彼らは 唯一の 家族を 
心のより どころ にして いる、 という こと だ。 
そして、 前 作では 娘、 今 作では 妻が 捜索の 対 
象に なって いる。 一般 市民で ある 彼らが 過酷 
な 試練を 乗り越えられ るのは、 深い 愛の なせ 
る 業。 本 作品は、 “ 家族’’ を テーマに した 
“ 愛” の カタルシス、 その 描写な の だ。 

また、 分裂 症の リサは アンジェラ、 内面的 
激高 性の カウフマンは エディー、 シェリルの 
半身で ある アレ ツサは、 メアリー の 半身で あ 
る マリアに 通じてい ると いう 見方 もで きる。 


【ハリー •メイソン】 

32 歳、 作家。 正義、 博愛、 
義憤と いった 感情を 表に 出す 
ヒーロー 的な 人間では なく、 
一途で 不器用な 性格。 


【シェリル •メイソン】 

7 年 前に ある 町の 路上で ハリ 
| 一夫 妻に 拾われ、 その後に 引 
f き 取られる。 内向的で 人 見知 
りが 激しい 性格 0 


Ik ビル. ベネット】 

職務を 果たす こ 
丨 とを 最 優先に 考 
j える 警察官。 応 
，対が 若干 冷たい 
のは 責任感の 強 
さの あらわれ。 


【リサ •ガーランド】 

病院で 出会う 看 
護婦。 場面 ごと 
で 性格に 微妙な 
変化が 見られ、 
分裂 症の ような 
印象を 受ける。 


【アレ ツサ】 

どことなく シエ 
リルの 面影を 残 
| す'  素性 不明な 
f 謎の 女性。 少女 
の 姿を した 悪魔 
と 呼ばれる。 


【ダリア •ギ レス ピー】 

| 事件に 深く 関わる、 教会 主を 
| 務める 婦人。 物語の 要所で ハ 
1 リーに 助言を する が、 妄想の 
域を 出ない 台詞が 多い。 


【マイケル •カウフマン】 

I 病院で ハリーと 出会う 医師。 
| 表面上は 物静かで 落ち着いた 
f 雰囲気を 釀 している が、 ちょ 
〉 とした ことで 激昂す る。 


独自の 世界観を 構築し、 本 作の 前身と なった 『サイレン ト ヒル』。 舞台は 
違え ど、 転換 世界で ある サイレント ヒルの ひとつの 形が、 そこに ある。 


つの 「サイレン ト ヒル」 
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Chapter  2:  Unknown  creatures 

異形の 

生き物たち 

町の 至る所に うごめく 不気味な 生き物たち。 今や 彼ら こ 
そが サイレント ヒルの 「住人」 である。 詳細な 能カ デ ー 
夕 とともに、 彼らと 出会った 際の 対処 法を 紹介す る。 


モン スター について 


サイ レント ヒルには 異形の モンスターたち 
が 徘徊して いる。 この モン スター、 種類は 8 
種類と 少ない が、 町中を うろついて いるので 
全体 数は とても 多い。 しかも、 ジェイ ムスを 
見つける や、 問答無用で 襲い かかって くるの 
だ。 それぞれの 特徴 や 対処 方を 把握して おか 
なければ、 この 町で 無事に 生き残る ことは で 
きないだろう。 


耐久力： モンスターには 耐久力と い 
う パラメータが ある。 これが 0 にな 
ると ダウン や 仰け 反り 状態になる。 


体力の 変動す る モン スター 


ラ イング フィギュア/マネキン/ハ ブルへ ッ ドナー ス 

上記 3 体の モンスターは、 ゲームが 進行す るに し 
たがって、 体力が 変動して いく。 後半になる につ 
れて 高くなる の だ。 とはいえ、 これら 3 体は ダウ 
ン している 間に 踏みつけ、 蹴り 攻撃を 行なう こと 
で、 1 撃で 倒す ことが 可能な ので、 それほど 気に 
しなくても いいだろう。 


屋外、 ァ パー ト 
病院、 刑務所、 迷宮 
ホテル 


通常の まま 
通常の 1.5 倍 
通常の 2.0 倍 


耐久力の 変動す る モン スター 


ラ イング フィギュア/マネキン/バブルへ ッ ドナー ス 

上記 3 体の モンスターは、 ゲームを 進める にした 
がって、 耐久力 も 上昇す る。 耐久力が 高くなる と 
ダウンし にくくな るので、 その ぶん 戦闘は 厳しく 
なる。 なお、 上昇 倍率は ACTION  LEVEL で 変化 
しない 0 よって、 レベルを 上げる ほど、 数値の 上 
がり 方 もより 大きく なって しまう。 


屋外、 アパート、 病院 
刑務所、 迷宮 
ホテル 


通常の まま 
通常の 1.2 倍 
通常の 1.5 倍 


モン スター の 復活に ついて 


一部の モンスターは、 とどめを 朿 lj しても、 一度 別 
の エリ ァ に行っ て 戻って くる と 復活す る ことがあ 
る。 復活の 確率は ACTION  LEVEL によって ちが 
い、 レベルが 上がる ほど 数値が 高い。 なお、 倒し 
た あとの 血 溜まりは 残った ままな ので、 そこに 死 
体が 無 けれ ば 復活 したと いう こと が 判別 できる。 


Action  Level 

復活 確率 

BEGINNER 

10% 

EASY 

10% 

NORMAL 

20% 

HARD 

40% 
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™T モン スター データ 


ここからは、 モンスターの 解説、 データ、 対処 法を 一挙に 公開す る。 


最初に 出会う モンスター。 毒 霧 攻撃の 射程が 長 
いので、 離れて ハンド ガンを 数 発 撃ち 込む とい 
い。 ダウンしたら 蹴り、 または ショットガンで 
ト ドメを 刺せば 0K だ。 なお、 ダウンし たらす 
ば やく 近づかな いと、 体を くねらせながら すご 
い スピードで 移動して しまう。 この 際、 頭突き 
攻撃を 仕掛けて くる こと も あるので、 動き 出し 
たら 少し 離れ、 再び ハンド ガンを 叩き込め。 


►這い まわって 
距離が 離れたら 
仕切りな おしだ 


ダウンして いると きも 
決して 油断す るな！ 


ほかに 類を 見ない 不気味な 姿を した モンス 
ターたち。 彼らには いろいろな 設定、 細かい 
データが 存在す る。 ここでは それらを 一気に 
紹介し、 その上で モンスターを 効率よ く 倒す 
ための 対処 法を 伝授す る。 プレイの 役に も 立 


つうえ、 知識と しても 面白い ので、 必ず 目を 
通して おくよう に。 なお、 これに 対比して ジ 
エイ ムス の 体力 や 武器の 攻撃力 も 知って おい 
たほうが いい。 それらは 28 ページに 載って 
いるので、 そちらを 參考 にしよう。 


身体の 数 力 所に 裂け目が 存在 
し、 そこから 危険な ガスを 発 
生させる。 ラバーの ような も 
のに 覆われた 上半身を 大きく 
(動かしながら 移動す る 姿は、 
何 かに 苦しんで いるよう に 見 
える。 また、 床に 伏せ、 高速 
で 移動す る 能力を 持つ。 それ 
によって、 車の 下な どの 狭い 
空間に 隠れ、 突然の 奋 襲を 仕 
掛けて くる こと も。 なお、 伏 
せた 状態からは、 頭突き 攻撃 
を 行なって くる。 


%  DATA% 

■体力 

BEGINNER  :  400pts 
EASY  :  400pts 
NORMAL  :  700pts 
HARD  : 1500 pts 
■耐久力 

BEGINNER  : lOpts 
EASY  : 190pts 
NORMAL  :  285pts 
HARD  :  380pts 
■毒 霧 攻撃 
攻撃力：  7pts 
攻撃 距離：  3.0m  (屋外） 
: 1.5m  (屋内) 
■頭突き 攻撃 
攻撃力：  5pts 
攻擊 距離：  0.2m 


マネキン 


mDATAm 

■体力 

BEGINNER  :  400pts 
EASY  :  400pts 
NORMAL  :  700 pts 
HARD  : 1500 pts 
■耐久力 

BEGINNER  : lOpts 
EASY  : 190pts 
NORMAL  :  285pts 
HARD  :  380pts 
■腕 （足） による 攻擊 
攻撃力： 18pts 
攻撃 距離： 1.5m 


マネキン 人形の 下半身を ふたつつな げたよう な モン スター。 した 
がって、 上半身 も 下半身と 同様の 器官を 持ち、 それを 武器に して 
襲って くる。 また、 ラ イング フィギュア 同様、 皮膚が 光沢 状の も 
ので 形成され ている ため、 暗い 中で もなん とか 判別す る ことが 可 
能 だ。 身体の 中央 付近に 小さな 穴の ような ものが 確認で き、 そこ 
を レツ ド ピラ ミツ ド シングが 執 糊に 触れて いるのは 何 か 理由が あ 
るの か？ 


0 攻撃 手段は ひとつ 
対処し やすい ぞ 

ハンド ガン 連射からの 蹴り、 または ショット ガ 
ンと いう 基本的な 攻撃 方法で 問題な く 倒せる。 
ただ、 マネキンは 攻撃 方法を 腕 （足） による 攻 
撃と いう 1 種類し かもって おらず、 その 攻撃を 
行なう 前には 腕 （足） で 漕ぐ ような アクション 
をす るので、 とても 防御し やすい。 ハンド ガン 
の 弾を 大事に したいなら、 木材の 打撃の みで 倒 
しても いいだろう。 


►木材で 数回 殴 
る だけで ダウン 
する。 そのまま 
ト ドメ を 束 IJ せ 


◄この アク シヨ 
ン のとき に 攻撃 
してく るので、 
防御しょう 


対 

処 

法 


マネキン •バブルへ ツ ドナ— 


Chapter  2  :  Unknown  creatures  興 形の 生き物たち 


バブルへ ツ ド ナース d3S3€SS3 


ボロボ ロにな っ た 看護婦の 制服を 着 
た モン スター。 排気管 等から 引きち 
ぎった 鉄の パイプを 手に し、 獲物が 
近づく と、 それを 無造作に 振り回し 
て 攻撃す る。 異様に 膨れた 顔を して 
おり、 時に その 苦しみから 頭部 
を 上下、 左右に 振り まわす。 瀕 
死の 状態に なると、 だ だを こ 
ねる ように 床での たうち まわ 
る。 主として 病院の 中を 徘 
徊 している が、 より 苦し 
みに 満ちた 看護婦たち 
は、 病院 だけには とどま 
ら ず、 その 周囲に も 生息 
している。 なお、 病院に 
出現す る TypeA と、 それ 
以降の 場所に 出現す る 
TypeB が 存在し、 TypeB 
の ほうが 若干 強い。 


•  DATA% 

■体力 

BEGINNER  :  400  (480)  pts 
EASY  :  500  (600)  pts 
NORMAL  :  800  (960)  pts 
HARD  : 1500  (1800)  pts 
■耐久力 

BEGINNER  : 10  (12)  pts 
EASY  : 190  (228)  pts 
NORMAL  :  285  (342)  pts 
HARD  :  380  (456)  pts 
■突き刺し 攻擊 
攻擊 力： 15pts 
攻撃 距離：  2.4m 
■振り下ろし 攻擊 
攻撃力：  20pts 
攻撃 距離： 1.2m 
※カツコ 内は TypeB 


◄ ドアから 出て 
ラジオの ノイズ 
が 大きかったら 
要〉 ! 


►連続で 攻撃を 
啥 らうと 危ない。 
いったん 離れて 
体力 回復 だ 


病院 内は パン ドガンを 
構え 常に 用心を 

ハンド ガン 連射からの 蹴り、 もしくは シヨ ッ 
ガンの とどめで 問題ない。 ただ、 やっかい なの 
が、 病院では 部屋と 廊下が つながる ドアの 前に 
出現す る ことが 多い こと。 油断して いると、 振 
り 下ろし 攻撃を 連続で 喰らい、 大 ダメージを 受 
けて しまう。 病院 内では、 ドアから 出た 際に ハ 
ン ドガンを 構える ク セを つけて おいた ほうがい 
いだろう。 


主に 屋内を 這い回る、 ゴキブリを ひと 回り 大き 
く したよう な モン スター。 近寄る とかみつ いて 
攻撃し ようとす る。 非常に 獰猛な 性格と いえる 
が、 単体では 踏みつけて 殺せる ほど ひ弱な 存在 
だ。 しかし、 いったん 多数の ク リーパーに 囲ま 
れて しまう と、 対処し きれず、 命を 落とし かね 
ない。 とはいえ、 他の モン スター ほど 警戒す る 
必要はないだろう。 


近づいて 踏みつければ、 簡単に 倒す ことができ 
る。 ただ、 あまりに も 小さい ので、 狙いを 定め 
るの が 難しい。 射程に とらえる 前に 攻撃を 喰ら 
ってし まう こと もま まある。 そこで、 クリー パ 
一は 無視して 通り過ぎて しまった ほうがいい。 
なお、 ク リーパーが 近づいた ときの み、 ラジオ 
から 秋の 虫の 鳴き声の ような チリ チリと いう 音 
が 聞こえる。 


金網の 下の 世界に 生息す る モンスター。 彼ら 
には、 人で いう 腕に あたる 器官が 確認で き、 
それを 吸い付かせて 金網から ぶら下がって い 
る。 また、 その 先端には、 人の 口に 似た 形状 
の 物が 確認で き、 そこから 触手を 這い 出させ、 
金網 越しに 攻撃を 繰り出す。 その 攻撃は、 まる 
で 何 かを 訴えて いるよう だが、 それが 果たし 
て 何で あるの かを 理解す る ことは できない。 
ただ、 立ち止まらなければ、 彼らの 訴えを 被 
る こと もないだろう。 


無視す るの が 一番 

◄銃を 下向きに 
構えない と 弾の 

上を 走り抜けよう 

ハ 

ムダ になって し 

金網を 挟んで いる 場所に 登場す るた め、 木材な 

まう 

どの 打撃 攻撃は まったく 届かない。 そうなる と 

▼為 

. . 

飛び道具を 使う しかない の だが、 これ もけ っこ 

う 近づかな いと 照準を 合わせられな いという 難 

n 

点を もつ。 しかも、 近づく と 触手 攻撃を 繰り出 

►じつは 走って 

してく るので、 まともに 相手に する より 無視し 

通り過ぎ るの 

たほうが いい。 上を 通り過ぎる 際は、 走って 通 

が、 賢い 対処 方 

過 すれば、 攻撃を 受ける こと もない。 

法な の だ 

へ、 

1 

FILC.6 


アブ スト ラク ト ダ デイー 


abstrm 
daidd 


•  DATA% 

■体力 

BEGINNER  :  500  (900)  pts 
EASY  :  750  (2500)  pts 
NORMAL  : 1000  (5000)  pts 
HARD  :  2000  (7000)  pts 
■耐久力 

BEGINNER  : 150  (300)  pts 
EASY  :  285  (400)  pts 
NORMAL  :  380  (600)  pts 
HARD  :  500  (800)  pts 
■抱きつき 攻撃 （抱きついた 瞬間） 
攻撃力： 10pts 
攻擊 距離：  0.1m 
■抱きつき 攻擊 (抱きつい ている 間） 
攻擊 力：  0.2pts/1 フレーム 
攻撃 距離：  0.1m 
※カツコ 内は ボス 戦時の 数値 
※ハンド ガンに よる ダメージ 
を、 3 発 目 以降は 40% に 軽減 
する 

※1 フレームは 1/60 秒 


刑務所の 地下の 世界に て、 アンジェラを 襲 
っ ていた モン スター。 彼の 身体には、 べッ 
卜の ような 物と、 ふたり 分の 丸い 固まり、 
そして 口の ような ものが 確認で きる。 この 
モンスターの 存在には、 アンジェラ がかつ 
て 被害に あった 虐待が 関係して いるよう だ。 
「〜ダ ディー」 の 名に あるよう に、 彼女の 
父親の 問題と 推測 される が …… 。 彼女の 肉 
親が どのよう な 性格の 持ち主であった のか 
知る 由 もな いが、 彼女は た だ ひた すら I1  去え、 
憎んで いる。 


意外な 距離から 
抱きつかれて しま ラ 


攻撃 手段は 抱きつき 攻撃の み。 データ 上では 攻 
撃 距離は 0.1m になって いるが、 ジェイ ムス ひ 
とり 分ぐ らい 離れた 距離から 突然 喰らいつ いて 
くる。 抱きつかれたら アナログ スティックを ガ 
チャ ガチャ 動かして 脱出し よう。 なお、 戦う 際 
は、 距離を 大きく 離して ショッ トガンを 打ち込 
むと いい 0 ショットガン 数 発で 足が 引っ込んだ 
ら、 近づいて 蹴りで とどめを 刺そう。 


►距離を おいて 
シヨ ッ トガン 攻 
撃が 効果的 だ。 
近づく 前に 倒せ 


◄突然の 抱きつ 
き。 何もし ない 
と、 どんどん 体 
力が 減る ぞ 


馳卿 M  2 Uiikiwwii unj 池 m パ 異形の 生き物たち 


•  DATA% 

■体力 

BEGINNER  :  500pts 

EASY  :  2000 pts 

NORMAL  :  3000 pts 

HARD  :  5000 pts 

■首つ かみ 攻擊 （つかんだ 瞬間) 

攻撃力：  7pts 

攻撃 距離：  0.1m 

■首つ かみ 攻擊 （つかんで いる 間) 

攻撃力：  0.2pts/1 フレーム 

■キック 攻擊 

攻撃力： 17pts 

攻撃 距離：  2.0m 

※鉄 パイプに よる 連続 ダ メー 

ジは 1 /2,1 /3,1 /4 …と 軽減す る 

※角材 振り下ろしは 2 倍ダメ 


病院の 処置 室の みに 登場す る、 格子を 身に まとい、 天井から 
ぶら下がった モン スター。 その 姿は、 病院で いわれの ない 理 
由で 亡くなって いった 人達の、 なれの 果ての 姿の ように も 見 
える。 彼等の 下腹部に 位置す る 器官には、 人の 口に 似た 形状 
の 物が 確認で きる。 足を 器用に 使って 獲物の 首を 捕らえる 姿 
は、 まるで 彳可 かを 訴えて いるよう に 見えな くもない。 また、 
体力の なくなった ジェイ ムスを 捕獲す ると、 そのまま 天井裏 
へと 連れ去って しまう …… 。 


病院で ボスと して 3 体の み 登場す る。 といって 
も 同時に 3 体 出て くるわけ ではなく、 最初に 2 
体 登場し、 1 体 倒す と 最後の 1 体が 登場す る。 
対処 法は、 ショッ ト ガンが 有効。 接近 するとつ 
かまれる ので、 距離を 置いて 戦う の だ。 なお、 
角に 追い込まれ ると、 横を 通り過ぎる 際に キッ 
ク 攻撃を 喰らう 可能性が ある。 この 攻撃、 けっ 
こう 痛い ので、 角には 移動し ないように。 
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罪深き 者たち を 手に かける， 血の 処刑 人 

通称 「赤い 三角 頭」。 手に 巨大な 鉈、 もしくは 槍を 携 
え、 無差別に 獲物を 殺し 続ける 残酷な モンスター。 彼 
らの 振り下ろす 大鉈 攻撃は、 一瞬に して 獲物の 命を 奪 
い 去る。 しかも その 獲物は、 人間 だけにと どまらず、 

他の モンスター たちを も その 手に かけて いるよう だ。 

何のた めに このような 行動を 繰り返す のか、 それは 誰 
にも わからない。 ただ、 三角 頭の 持つ 大鉈と 同じ 物を 
ジェイ ムスが, 手に入れる こと、 また、 ジェイ ムスと ほ 
ぼ 同 じ 体格で ある という 一致が 気にな ると ころ だ。 


Chapter 2 :  Unknown  creatures  異形の 生き物たち 


•  DATA% 


%  DATA% 


■体力 

BEGINNER  :  600pts 
EASY  :  2400 pts 
NORMAL  :  4000 pts 
HARD  :  5000 pts 
■耐久力 

BEGINNER  :  60pts 

EASY  :  21 Opts 

NORMAL  :  300pts 

HARD  :  360pts 

■鉈を 振り上げる 攻擊 

攻撃力：  40pts 

攻擊 距離： 1.2m 

■パンチ 攻擊 

攻擊 力：  25pts 

攻擊 距離：  0.2m 

■首つ かみ 攻撃 （つかんだ 瞬間） 

攻撃力： 10pts 

攻撃 距離：  0.2m 

■首つ かみ 攻擊 （つかんで いる 間） 

攻撃力：  0.2pts/1 フレーム 

■鉈を 振り下ろす 攻擊 

攻擊 力： ???  (GAME  OVER) 

攻撃 距離：  2.4m 

※耐久力が なくなっても 動きが 

遅くなる のみで ダウンし ない。 


■体力 

BEGINNER  :  ??? 

EASY  :  ??? 

NORMAL  :  ??? 

HARD  :  ??? 

■耐久力 

BEGINNER  :  300pts 
EASY  :  500pts 
NORMAL  : 1300 pts 
HARD  : 1500 pts 
■槍で 突き刺す 攻撃 
攻撃力：  30pts 
攻撃 距離：  2.0m 
※耐久力が なくなっても 動きが 
遅くなる のみで ダウンし ない。 
※病院 地下に て 追い かけて くる 
時は 耐久力が 50  %。 


•  DATA% 


TypeB  (ボス 戦時) 


■体力 

BEGINNER  : 1200 pts 
EASY  :  5000 pts 
NORMAL  :  9000 pts 
HARD  :  20000 pts 
■耐久力 

BEGINNER  :  300pts 
EASY  :  500pts 
NORMAL  : 1300 pts 
HARD  : 1500 pts 
■自害までの 時間 
BEGINNER  : 1 分 
EASY  :  3 分 
NORMAL  :  5 分 
HARD  :  60 分 
■槍で 突き刺す 攻撃 
攻擊 力：  30pts 
攻撃 距離：  2.0m 
■槍を 振り回す 攻擊 
攻撃力：  50pts 
攻撃 距離： 1.6m 

※耐久力が なくなっても 動きが 遅く なる のみ 
で ダウンし ない。 

※ライフル による ダメージは 1 .5 倍。 

※鉄 バイ プ 振り下ろし による ダメ  ージは 5 倍 
※攻擊 中は ダメ ージ さらに 2 倍。 

※イー ジー 以下なら 時間が く れば 勝手に 自害 
する が、 ノーマル 以上の 場合は 時間 経過 後に 
ダメージを 与える と 自害す る。 


※1 フレームは 1/60 秒 


出現す る 場所に J： つて 
対処 法を 変えよう 


大鉈を もってい るのと 槍を もっている のとでは 
対処 法が 違う。 大鉈の ほう は 振 り 下ろ し 攻撃の 
振り かぶ る モーション 中に 後ろに 回っ て 打撃 攻 
撃 （隠し アイテムの チェーン ソーが 効果的） を 


し、 槍の ほうは 離れて ひたすら 狩猟 ライフルを  ►倒せない 相手 


撃ち 込む といい。 なお、 マリアが 殺害され ると  に対しては、 も 
き や 迷宮に 現れる レツ ド ピラ ミツ ド シングは、 はや 逃げる しか 
絶対に 倒す ことができない。 


FILE.  9 


メアリ- 


の 最愛の 妻、  メアリー が 闘病生活 にあ つ た 頃が イメージ 
化された 存在。 そのため、 身体の 周りは、 べッ トを 象徴す るかの よ 
う な 格子 状の 物体に 覆われて 
いる。 その 容姿からは、 メア 
リーの 苦しみを、 逆さに 吊る 
された ような 形からは、 三角 
頭に 処刑され た マリアを 彷彿 
させる。 口から 吐き出される 
無数の 黒い 蟲の ような 物体で 
ジェイ ムスの 動きを 止め、 そ 
の 隙に 巨大な 管の よう な 器官 
で 攻撃して くる。 


•  DATA% 

■体力 

BEGINNER  : 1200 pts 
EASY  :  4000 pts 
NORMAL  :  8000 pts 
HARD  :  20000 pts 
■ジェームスが 弾 切れのと き 
の 自滅までの 時間 
BEGINNER  :  30 秒 
EASY  :  30 秒 
NORMAL  :  30 秒 
HARD  :  300 秒 

■蔦で 首を つかむ 攻撃 （つか 
んだ 瞬間） 

攻擊 力： 10pts 
攻擊 距離：  0.5 〜 1.0m 
■蔦で 首を つかむ 攻撃 （つか 
んで いる 間） 

攻撃力：  0.2pts/1 フレーム 
■蔦で 突き刺す 攻撃 
攻擊 力：  20pts 
攻擊 距離： 1.0m 
■大量の 虫に よる 攻撃 （ヒッ 
卜した 瞬間） 

攻撃力： Ipt 

■大量の 虫に よる 攻擊 （ヒッ 
卜して いる 間） 

攻擊 力：  0.05pts/ 1 フレーム 
※角材、 鉄 パイプに よる ダメ 
ージは 5 倍 


苦しむ メアリー 
彼女を 解放す るには？ 


婣 走って いると 
ジェイ ムスのう 
しろに 虫が 見え 
るは ず だ 


※1 フレームは 1/60 秒 


近づく と、 蔦で 首を 締められて しまう ので、 距 
離を 置いて 戦う こと。 ある 程度 距離を 置いて マ 
リアの ほうを 向く と、 大量の 虫を 飛ばして くる 
ので、 すぐに 外壁に 沿って 走って 逃げよう。 虫 
が 飛び去る のが 見 えたら 狩猓用 ライフ ルで 反撃 
だ。 1 〜 2 発 撃つ とまた 虫が 飛んで くるので、 
ふたたび 走って 逃げよう。 あとは この 作業を 繰 
り 返せば、 意外と 簡単に 勝で るは ず だ。 


►無理して 撃ち 続 
ける と、 虫に 攻撃 
されて しまう。 あ 
せらず 戦え 


リ 
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Chapter  3 :  Technique 

生き延びる 術 

主人公の ジェイ ムスは、 あくまでも 平凡な一 青年に すぎ 
ない。 彼が この 異常な 姿に 変貌した 町で 危険を 回避し、 
目的を 果たす ために 身に つけるべき 知識と 技術とは？ 


ジェイ ムスの 最大 体力は、 ACTION  LEVEL が 
BEGINNER •  EASY で 200 pts、 NORMAL-  HA- 
RD で lOOpts に 設定され ている。 体力は ダ メー 
ジを 受ける ごとに 減少し、  アイテムを 使わない 
かぎり 回復し ない。 体力の 変化は、 アイテム 画 
面 左上の ステー タス アイコン で 判別 可能 だ。 

■  MM 


◄敵の 攻撃 モーシ ヨン 
をよ く 見て おく ことが 
重要。 攻撃を 確実に 防 
いだ あとに、 隙を 突い 
て一 気に 反撃！ 


主, (ACTION  LEVEL 
母務  BEGINNER  •  EASY  のみ） 

腕 (足) 攻撃 

突き刺し、 振り下ろし 攻撃 
パンチ 攻撃 
キック 攻撃 
パンチ 攻撃 


►ラ イング フィ ギュ 
ァの毒 霧 や エディー 
の 銃撃な  ど、  射出 攻 
撃は 基本的に すべて 
ガー ド 不可。 先制 攻 
撃を 

ガード 可能 城 撃 
ラ イング フィギュア 
マネキン 

バブルへ ツ ドナー ス 
レッド ピラミッド シング 
フレッシュ リップ 
ェ ディ— 


メアリー  突き刺し 攻撃 


走行 動作を 続ける と 疲労が 溜まり、 速度が 若干 
だが 遅くなる。 屋外では、 疲労の 度合いが 低け 
れ ば、 最大 10 秒 間 （アンプルの 効果を 除く） 
だけ、 本来の 走行より 速い 走行が 可能 だ。 また、 
膝下く らいの 高さまで 水が 張って ある エリアで 
は、 移動 能力が 通常の 65% になる。 


ジェイ ムスは、 特定の 攻撃 （下表参照） なら、 
敵が 攻撃 モー シヨ ンに 入って から ダッ シュ ボタ 
ンを 押し 続ける ことで、 攻撃を ガードす る こと 
がで きる。 ガードに 成功した 場合で も、 通常の 
攻撃力の 10% の ダ メージ は 受ける が、 打撃 武 
器での 接近戦 を 挑む ときは 駆使して いこう。 


ここでは、 プレイヤー の 分身と なる ジェイ ムスの 能力を 解説して いく。 
ムスを 操作す るう えで、 まず 頭に 入れて おかなければ ならない 知識 だ。 


ジェイ 


体力 


-K 


走行 


▼ジェィ ムス も 普通の 人間 同 
様、 つねに 軽快な フッ トワ— 
クを 披露で きる わけでは ない 
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ACTION  LEVEL の 違いは、 基本的に ジェイ ム 
ス の 体力 や モン スター の 能力 に 影響す る。 だが、 
それ 以外に も、 LEVEL に応じて アクションに 
関する さまざまな 要素が 変化す るの だ。 詳しく 
は 下の 表を 参照し よう。 面白い のは、 ハイパー 
スプレー 使用 時に ダメージを 受ける かどう かの 
判定 も 行なわれる こと。 ACTION  LEVEL が 
EASY 以下では ノー ダメ ージ だが、 NORMAL 以 
上では 1 秒 あたり 1 pts の ダメージを 受ける。 

アクション レベル、 各 モードの 特徴 


自動 リロ-ド 

あり 

あり 

なし 

なし 

サーチ、 エイ ミン グ 
する 範囲 

広い 

広い 

普通 

狭い 

ガー ド 方法 

ダッシュ ボタン 
を 押しつ づける 

ダッシュ ボタン 
を 押しつ づける 

敵が 攻撃を 開始して 
から ダッシュ ボタン 
を 押しつ づける 

敵が 攻擊を 開始して 
から ダッシュ ボタン 
を 押しつ づける 

つかみ 攻撃の 回避 （方向 
キー、 ボタン 連打の 回数） 

少ない。 連打し なく 
て も 一定 時間 経過 後 

少ない 

普通 

多い 

つかみ 攻擊 中の メニュ 
—、マツ プ 画面への 移行、 
およ び 回復 ボタン の 使用 

可能 

可能 

可能 

不可能 

打擊 系の 武器を 壁、 敵に ヒツ 
卜させた ときの リアクション 

なし 

なし 

なし 休材 •鉄 パイプを 敵 
に ヒット させた 場合は あり） 

あり 

GAME  OVER 

三角 頭の 大鉈を 振 
り 下ろす 攻 擊を受 
けたと きのみ 

体力を 超える ダ 
メー ジを 受ける 

体力を 超える ダ 
メー ジを 受ける 

体力を 超える ダ 
メー ジを 受ける 

一定 時間 走り続けた 後、 

壁に 手を 突く リアクション 

なし 

なし 

なし 

あり 

アクション ボタンの みで 攻撃 

可能 

可能 

不可能 

不可能 

禮ノ1 き 


▲EASY 以下なら、 敵が 見えた  ▲回復 アイテムを まったく 取ら  ▲壁に 手を 突いた 瞬間は 無防備 

瞬間に ガードして おけば 安心  なくても、 BEGINNER なら 0K  なので、 敵の 多い 場所では 厳禁 


BEGINNER  EASY  NORMAL 


ACTION  IEVEJL による 行動の 違い 


◄  H  A  R  D では 敵の 出現 位置 も 
変わる。 行動の 違いに 気をつけ 
ていこう 


アクション 解説 


基本と なる アクションを 完全 マスターし、 快適な プレイを 目指して ほしい。 


方向 キーを 前 以外に 入れる と 体の 向きを 変 
え、 前に 入れる ことで 歩行。 また、 R1 ボタ 
ンか L1 ボタンを 押す と、 左右への 横 移動 も 
可能。 さらに、 R1 ボタンと L1 ボタンを 同時 
に 押す ことにより、 クイックターン もで きる。 


ダッシュ ボタンを 押しながら 歩行の 操作を 
行なう と、 走行す る アクションになる。 走行 
時は 進行 方向が ずれ やすいので、 しっかりと 
コントロール しよう。 また、 ダッシュ ボタ 
ン + 横 移動で ダッシ ュ横 移動 も 可能。 


調べる 


画面 上の 物を 調べる とき や アイテムを 取る 
ときには、 その 対象 物に 近づいて アクション 
ボタンを 押す。 ここで 注意した いのは、 調べ 
る 範囲の 判定が シビアな こと。 対象 物に 密着 
し、 方向 も しっかり 真正面に 合わせて おかな 
いと、 ジェイ ムスは 思い通りの 行動を 起こし 
て くれない。 


Combine コマンドが 表示され る アイテム 
は、 複数の アイテムを 組み合わせて 使用す る 
ことが 可能。 組み合わせる ことで 使い道が 発 
生す る、 特殊 アイテムの 使用 時に 必要な 操作 
となる。 だが、 それ 以外の 状況で も、 同じ 場 
所で 2 つや 3 つの アイテムを 同時に 使用す る 
ときは、 この コマンドを 活用す る ことができ 
る。 プレイ 画面に 戻って 同じ 動作を 繰り返さ 
なくても、 Combine コマンドを 使えば、一 
度で 複数回の 動作を 済ませられ るの だ。 


◄特定の アイ 
テム 同士は、 
組み合わせる 
ことで 初めて 
使用可能に 


►プレイ 時間 
を 少しで も 短 
縮す るた めに 
は 欠かせない 


mi  一 一 

I 

V  Combine 


組み合わせる 


▼ダッシュ 横 移動で モンス 
夕—を 回避す る 高等 技術を マ 
スタ— せよ 


▼操作 タイプを 「2D」 に 
設定 すれば、 方向 キ—の 方向 
に そのまま 移動す る 


基本 ア クシ 


30 
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木材、 鉄 パイプ、 大鉈と いった 3 種類の 打 
撃 武器を 装備して いると きの 攻撃。 R2 ボタ 
ンを 押しながら アクション ボタンを 押す こと 
で、 その 武器 特有の 打撃 攻撃を 繰り出す。 打 
撃 武器には 数 種類の 攻撃が 設定 されて いる 
(操作 方法は 146 ページ からを 参照） ので、 
状況によって 使い分けて いきたい。 


▲どの 打撃 武器 も、 基本的に 振り回しと 振り 下 
ろしを 使う ことができる。 とっさの 使い分け がで 
きる よう、 操作を 完璧に して おこう 


ハンド ガン、 ショットガン、 狩獵用 ライフ 
ルを 装備して いると きの 攻撃。 打撃 武器と 同 
様、 R2 ボタンを 押しながら アクション ボタ 
ンを 押す と 射撃 攻撃を 行なう。 打撃 武器の よ 
うな 攻撃の 使い分けが ないぶん、 操作に 苦労 
する ことは ほとんどないだろう。 ただ、 敵が 
複数い る 場合、 狙いたい 敵に 照準を 合わせに 
くい ことがあ るので 注意。 銃口の 向きを 変え 
るには、 その 敵に とどめを 刺す か、 方向 キー 
で 照準を ずらせば いい。 


構える 


武器を 装備して いると きに R2 ボタンを 押 
すと、 武器を 構え、 攻撃 体勢を 取る ことが で 
きる。 攻撃 するとき は、 まず 構えを とる こと 
が 必要。 武器に よっては、 この 体勢を 取った 
まま、 歩いたり、 走ったり する こと も 可能 だ。 
また、 この 攻撃 体勢を とった ときに ジ I イム 
スの 周囲に 敵が いれば、 いちばん 近い 場所に 
いる 敵の 方向を 向く。 サーチ 範囲は ACTION 
LEVEL に応じて 異なる ので、 序盤のう ちに 範 
囲を 把握して おきたい。 


▼打撃 武器は リ— チが 短く 
敵の 攻撃を 受け やすい。 上級 
者 用の 攻撃 スタイル と言える 


プレイに 役立つ テクニックを 詳細 解説。 使いこなせば 飛躍的に 効率 アップ！ 


ジェイ ムスの 顔から 目 を 離すな 

プレイして みると わかる が、 ジェイ ムスは 
マップ 上に 設置され ている アイテムの 側を 通 
ると、 その 方向に 顔を 向ける。 つまり ジェイ 
ムスの 顔が 傾いたら、 その 付近には 何ら かの 
アイテムが 存在 するとい うこと。 顔の 傾きは 
アイテムを 取る か、 距離が 離れる まで 戻る こ 
とはない。 それを 利用して、 アイテムの 取り 
忘れを 確実に 防いで いこう。 ただし、 マリア 
が 同行して いる 場合、 マリアの 方向に も 顔を 
向けて しまう ので 勘違い に 注意。 


◄顔が 傾いた 
ら、 その 方向 
の 床 や 壁、 道 
路 などを 丹念 
に 調べたい 


►ジェイムズ 
の 視界は 意外 
に 広い。 屋外 
では 特に 重宝 
する 


つかまれたら ボタンを 連打 

モンスターの 中には、 ジェイ ムスを つかん 
で 連続 ダメージを 与える タイ プが 存在す る。 
つかまれる まえに 逃げる のが 一番 だが、 つか 
まれて しまったら、 〇 ボタン や 方向 キーを 連 
打し よう。 そうする ことで、 つかまれた 状態 
から 早く 脱出す る ことができる。 必要な 連打 
操作は ACTION  LEVEL により 異なる ので、 事 
前に 29 ペー ジの 表で 確認 して ほしい。 


視点が 見に くくな つたら L2 

プレイ 中、 ジェイ ムスを 後方から 捉える 基 
本 視点が 切 り 替わって しまい、 しばし ば 進行 方 
向を 見失う ことがある。 そのような 状態が 起こ 
ったら、 あせらず L2 ボタンを 押してみ よう。 す 
ると、 再び ジェイ ムスを 後方から 捉えた 視点 
に 切り替わる。 状況 次第では 不可能な 場合 も 
あるが、 見に くい 画面に なったら、 とりあえず 
この 操作を 行なって みると いい。 

◄モンスター 
が 迫って いる 
場合は、 特に 
素早く 視点を 
戻そう 


▲連打の タイミング などは 問われな いため、 と 
に かく ボタンを ガシヤ ガシャ 押せば いい 


►視点が 切り 
替わらない 状 
況 では、 方向 
感覚を 失わな 
いように 


視点 切り替えを 使いこなす 


モン スター を 振り払う 


顔の 動きを よく 見る 


レイ テクニック 


。フレイ テク 
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とどめを 刺し 忘れない 


モンスターを 効率よ く 撃破 

モンスターは 一定 ダメージを 与える と 倒れ 
るが、 その 状態では 完全に 息 絶えて いない。 
しばらく すると 起き あがり、 再び 襲い かかっ 
てく る。 倒れて いる 敵に 攻撃して 体力を 〇 に 
すれば 防げる が、 もっと 簡単な 方法は、 敵の 
近くで 〇 ボタンを 押す 踏みつけ or 蹴り 攻撃。 
いわゆる “ とどめ” を 刺す こと だ。 踏みつけ 
or 蹴り 攻撃なら、 どんなに 敵の 体力が 残って 
いても一 撃で 息の根を 止める ことが 可能。 戦 
闘 時間の 短縮 や 弾の 節約に 大いに 役立つ。 


距離に 応じた 戦い 方 


装備 武器に 適 した 距離を 大事に 

モン スター と 相対した とき、 まず 気をつけ 
るべき なのは 相手の 距離 関係。 この 距離を 見 
誤る と、 敵からの 攻撃を一 方 的に 受けて しま 
う。 距離のと り 方は 武器に よって それぞれ 異 
なり、 攻撃と 硬直 モーションの 短い 木材 や ハ 
ン ドガンで 立ち向かうなら、 近づいても 問題 
はない ので 積極的に いこう。 逆に、 モー シヨ 
ンの 遅い 狩猟 用 ライフル などを 使う 場合は、 
いったん 距離を 確保して から 攻撃したい。 
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►木材 や 鉄 パ 
イプは、 微妙 
に 距離を 調節 
しながら 攻撃 
を 加えよう 

〇 

◄シヨ ッ トガ 
ンは 連射 性能 
が 低めな ので、 
安全 優先なら 
中間 距離で 


弾 切れに 注意 


リ ロー  ドを 忘れずに 行なおう 

銃器の 場合、 装填 数の 弾を 撃ち 尽く した あ 
とに そのまま 攻撃を 行なう と、 リロー ドの モ 
—シ ヨンが 入り、 次の 攻撃に 移る まで タイム 
ラグが 発生す る。 リロー ドの 隙は 思った より 
大きく、 そこを モンスターに 突かれる と 非常 
に 危険。 それを 防ぐ ために、 現在の 装填 数を 
つねに 覚えて おき、 弾 切れと 同時に アイテム 
画面で リロー ドを 行なおう。 やや 面倒 だが、 
複数の 敵 や ボス 戦時に 大き な 効果を 得 られ る。 


►早め 早めの 
リロ-ドを 心 
がける のが、 
もっとも 安心 
な 手段 


◄連射 性の 高 
い ハンド ガン 
でも、 何 発 撃 
5 たの か 数え 
| て おくよう に 


Status  Equipment  - 

-Unequip'—- 


ハ ガン 

$ い## M すい、 小 3! の 

- — -  細 __  ■  I  iMuy 


ライ トの オン/オフ 


ライ ト オフの 意外な 効果 

ライトは、 暗い 場所を 明るく 照らす 便利な 
アイテム だが、 それゆえ モンスターに 発見 さ 
れて しまう こと も 多い。 ライトは □ボタンを 
押せば オン/オフの 切り換えが できる ので、 
戦闘を 回避した いなら、 オフ にしておく こと 
で 気づかれずに 行動し やすく なる。 


ボー トの 漕ぎ 方 


アナログ ス テイ ックを 滑らかに 回転 

ゲーム 中、 ボートを 漕ぐ 場面では 方向 キー 
で 向きを 変え、 X ボタンで 加速を 行なう。 だ 
が、 ACTION  LEVEL  HARD の 場合、 左右の ス 
テイ ック のみで 操作し なければ ならない。 左 
を 反 時計回り、 右を 時計回りに 同じ タイ ミン 
グで 回す ほど、 前進 速度が 上がる 仕組み だ。 


アイテムを 隅々 まで 確認 


アイテム ごとの コマン ドに 注目 

所持 アイテムに アイテム 画面で カーソルを 
合わせる と、 画面 右上に 使用可能な コマンド 
が 表示され る 0 このと き 「Examine」 コマン 
ドが 表示され たら、 かならず 選択して、 アイ 
テムの 詳細な 説明を 見て みよう。 ただの 解説 
文と 思う かもしれ ない が、 意外に 重要な ヒン 
卜が 隠されて いる こと も ある。 


疲労 回復は こまめに 行なおう 


ジェイ ムス は 一定 距離を 走り 続ける と 疲労 
がた まり、 走行 ス ピー ドが 若干 だが 遅 くなる。 
疲労を 癒す には、 基本的に ジェイ ムスの 動き 
を 止め、 深呼吸を させなければ ならない。 だ 
が、 部屋に 入るな どして 画面を 切り替え ると、 
一瞬で 疲労を 回復す る ことができる。 万一に 
備えて、 疲労 回復は まめに 行なう といい。 


時くて 地図を 見る ことは できない 


◄ずつ と オフ にしておくと 視界 
が 悪くな り'  かえって 危険が 増 
す。 状況に 合わせた 使い分けを 


▼右 旋回は 左右 どちら かの ステ 
イツ クを反 時計回りに、 左 旋回 
は 時計回りに 回せば いい 


▼行き詰ま つたら、 とにかく 所 
持 アイテムの すべてに 力— ソル 
を 合わせる と 道が 開ける 


▼疲労が 原因で 大事に いたる こ 
とは 少ない が、 快適な プレイを 
目指すなら 回復は 大切 


Chapter  4 :  Synopsis &Hotes 

悪夢の シナリオ 


ここでは ジェイ ムスの 歩みを たどり、 サイレン ト ヒルで 
の 奇怪な 出来事の 全貌を 克明に 記して いく。 立ち ふさが 
る 困難 や 謎を 彼が いかに 乗り越え たかが わかる だろ ろ。 


効率の いい プレイを 目指す ために 

プレイの 進行 手順を まとめた もの。 ナンバー 部分を ア 
ル ファべ ッ トで 記して いる 項目は、 エンディング 分岐 や 
隠し 武器に 関わる 行動。 エンディング 分岐 項目は、 どの 
ェ ン デイン グに 対応し た 行動な のか も 丸 分かり だ。 


アイテムを 効率よ く 
収集す るた めに 

マップ 上の 赤線は 通行 不 
可 （直線は 扉、 ギザ ギザ 状 
は 通路）、 白線は 往来 自由 
な 扉、 青 線は 鍵の 使用な ど 
で 通行 可能になる 場所を 示 
す。 モンスターと アイテム 
の 出現 場所 も 完全 掲載して 
いるので、 隅々 まで チ エツ 
ク して ほしい。 また、 マッ 
プ 上の ナンバーは、 攻略 チ 
ヤー トに 対応して いる。 
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この 章の 活用 法 


マップ 記号 

出現 モンスター 
(X  数) - 

フロー チヤ ー ト ー 
番号 
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E101 
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マツ フバー ト 


道に 迷う ことなく 快適な プレイを 


ガイ ド パ-卜 


ジェイ ムスの 軌跡を 漏らさず たどる 
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D3MTF 


m  1 難 or 


サイレント ヒルの 魅力を 
余す ところな く 追求 

この コーナーでは、 「サ 
イ レント ヒル 観光 案内」 
「医者の 手記」 といった 記 
事 や 用語、 人物の 謎の 行動 
などの 中から、 特に 興味深 
い 点を ピックアップして 追 
求して いく。 REDDLE  LE¬ 
VEL  NORMAL 以外の 正解 
も、 ここを 見れば 一目瞭然。 


卜の 鱅 ■を 手に入れて おき 
りの IO ■が IR， だ. 


の 地面を 真っ先に 入手 

<<  ■ノ .メ 


- ル* ライ トを 探して 

t ず U  206 号 童に 直行して ライ | 

I 卜 t 入手 •ライトがない と _ い鳓 I 
I 用 で《_«を 見られ 4 いし •  7 イ I 
I テ 厶％« り 3T 確 寧も大 s く » っ I 
■てし* 5 •ライ トは マネキンに 灌 I 
I えら ft てい 》 が* 取った 鱗_ に マ I 
I ネ キンの 宵# から モン スターが ■  I 
I ってく るので 注意したい •  M に 
I  M す必饔 U なく.  WIKM から 
I  a げ出 てし 窯っても 大丈 


I  ローラ 9NL  B の •の 入手は 1 

I  _IB を 上がって 3 躍に 出る と. I 
I すぐ 右に 鼓 格子が 爾 って 肉 
I こう ■に 落ちて いる 謎 U 乎を II ば 
I せば篇 きそう だが， a — ラが 置っ I 
I てし t うため Mil 手 に 入らない •  | 


_ 解な 仕掛けに 
惑わされない ために 

マップ パー トの 攻略 フロ 
ー チヤー トに おける 進行 手 
順を 詳しく 紹介。 ゲーム 進 
行に 直接は 関係し ない 行動 
でも、 武器の 入手 や アイ テ 
ムの 入手に 関しては 丁寧に 
追ってい く。 謎解きは、 こ 
こでは REDDLE  LEVEL  N- 
ORMAL での 正解を 掲載。 
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サウス ヴ エイル 東 地区 


町に 足を 踏み入れた 瞬間、 もろ 後戻りは でき 
ない。 謎の 少女 アンジ ヱ ラとの 出会い、 そし 
て 異形なる モンスターとの 遭遇 …… 。 入り組 
んだ 町の 見取り図を 頭に 入れつつ、 サイレン 
ト ヒルの 異様な 状況を 一刻も早く 理解 して お 
かなければ ならない。 


STF-  .，•  IM  f  二：. 
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物語の 出発 地点と なる、 サウス ヴ ヱイ ル 東 地区。 地区 全体が 移動 可能になる の 
は， Vachss  Rd ■で モンスターと 初戦 闘を 行なって からだ。 


① 


I 


サウス ヴ エイル 
South  Vale 


①  G 


東側 アパートへ 


チェーン ソー 


マップの 見方 

> 行き止まり 
I セーブ ポイント 


モンスター 

□ クリー パー 
□ ラ イング フィギュア 
GD マネキン 


サウス ヴ エイル 東 地区 

フロー チヤ ー ト 

- 

El  Vachss  Rd. 

モンスターと 初戦 闘。 木材と ラ 
ジオを 入手 

D 展望台 

車内で サイ レン ト ヒルの 地図を 
入手。 ト ルー カ 湖 方面へ 

—  ▼ 

D  Saul  St. 

西 端の キャンピングカー 内で バ 
一の 位置を 知る 

▼  ▼ 

Wm  展望台 [Maria  end  point -1] 

「メアリーの 写真」 「メアリー の 
手紙」 を 何度か 調べる  』 

D  Saul  St. [隠し 武器] 

西 端の キャンピングカー 内で ハ 
イ パース プレーを 入手 

B 墓場 

アンジェラと 会話 後、 墓地を 抜 
けて WiltseRd •を 直進 

▼ 

n バー •ニーリィ— ズ 

? の 位置と ァ パー トの 位置を 地 
図から 調べる 

▼  ▼ 

Q 森の 中 [隠し 武器] 

丸太に 刺さって いる チェーン ソ 
一を 入手  ^ 

Wm  Martin  St. 

突き当たりの 死体から アパート 
の 門の 鍵を 入手 

▼ 

H  Sanders  St. 

モンスターの 血痕を 追い かけ、 
Vachss  Rd. を 北方 向に 

▼ 

Q  Katz  St. 

金網に 沿って Katz  St. を 進み、 

ア パー トの 門を 開ける 

展望台 □□ 


"- I! ; 

通 


Saul  St. 西 隅に 駐車して いる、 白い 
キャンピングカー。 車内には、 生活 
用品に 加えて ハイ パースプレー や セ 
—ブ ポイント も 存在す る 


メアリーの 手紙 


3 年 前に 死んだ はずの メアリ 
一から 届いた 手紙。 
"あいまいな 眠りの 中で 
夢見る のは あの 町 
サイレン ト ヒル 
いつか また 二人で 行こうと 約 
束して おきながら 
私の せいで かなわなかった 
私は 一人で そこにい る 
あの 思い出の 場所で 
あなたを 待って いる” 

死ん だ 人間から 手紙が 来る わ 
けがない …… と 戸惑う ジェイ 
ムス。 だが、 今でも メアリー 
を 愛して いる 彼は、 サイレン 
ト ヒルに 足を 運ばずに はいら 
れ なかった。 


アンジェラ 


Scene  I 


展望台 

無人の 車内から 町の 地図を 入手 

スター ト 地点の トイレから 出る 
と、 メアリーから 来た 手紙に つい 
て ジェイ ムスが 語り、 さらに 公園 
へ 向かう ことを 示唆す る デモが 始 
まる。 デモが 終了したら、 近くに 
止まって いる 車の 運転席 側に 回 
り、 開いた ドアから 中を 調べて み 
よう。 すると、 サイレン ト ヒルの 
地図を 入手で きる。 すぐに 町の 全 
体 像を 把握して おきたい。 


卜 〇〇 


▲サイレン ト ヒルの 地図を 取 
つて おかないと、 ゲームを 進 
める ことができな いので 注意 


Stene2 


墓場 

墓參り に 来た アンジェラと 初対面 

地図を 手に入れたら、 展望台 北 
側の デッキから 下へ。 町への 直通 
道路は 通行止めの ため、 回り道 だ 
が 森の 中を 抜けて いく ことにな 
る。 そして ト ルーカ 湖 方面に 森の 
中を 進む と、 墓場に て アンジェラ 
という 女性に 出会い、 彼女は 町の 
異常な どに ついて 語る。 墓場では 
何も 手に入らな いので、 話を 聞い 
たら そのまま 墓場を 抜けよう。 


チャー ト  〇〇 


▲アンジェラは ジェイ ムスの 
身を 案じて くれる が、 ここで 
立ち止まる わけには いかない 


アン シェラは、 なぜ 墓前に 座 
っていた のだろう か。 普通に 
考えれば、 祖父 や 祖母の 墓参 
りと いう ことになる。 または、 
何年 も 家族と 会って いないた 
め、 存命中 かどう かこの 場所 
で 調べて いたの かもしれ な 
い。 ただ、 ここで 気に かかる 
のは、 一度 立ち 上が った あと、 
確認す るかの ように 再び 墓標 
を 調べて いた こと。 誰の 墓標 
なのかは 謎 だが、 ひょっとし 


Sanders  St  f  穿 編  J0 

異形の モンスターが ジェイ ムスの 前に 姿を 

墓場を 抜け 


林道、 Wiltse  Rd. 
を 南西に 向かって 移動す る。 フラ 
ワー ショップの 前に 出たら、 右折 
して 町中へ 向かおう。 すると、 Sa- 
nders  St ■と Lindsey  St ■が 合流す る 
交差点で、 モンスターとの 遭遇 イ 
ベントが 発生す る。 モン スター は 
すぐに 姿を消して しまう が、 血痕 
を 追い かけて 北へ 向かえば 0K だ。 


▲血痕は 曲がり角で 道標と な 
つて くれる。 深い霧の なか、 
見落とさな いように 


Chapter 4 : Synopsis & Notes  悪夢の シナリオ 


キャン ビング カー 内で バーの 情報 入手 

Saul  St. 西 端の キャンピング カ 
一は、 開いた ドアから 中に 入る こ 
とがで きる。 机上には バー • ニー 
リイー ズの 情報が 記 されて おり、 

位置を 地図に 書き写す ことが 重要。 


地図に 記した r  ? 」 の 場所、 
Martin  St. 北端へ と 足を 運ぶ と、 
突き当たり 左 隅に 死体が 横たわつ 
ている。 死体を 調べる と、 ァパー 
卜の 門の 鍵が 手に入る。 


アバ ー ト 潜入への 重要な 手がかりが 

バーの 中を 探索す ると、 机の 上 
で 古ぼけた 地図を 発見。 調べる と、 

アバ ー トの 門の 鍵が 落ちて いる 場 
所と、 アパートの 場所を 町の 地図 
に 記入す る ことができる。 


，眉 



モンスターと 再 遭遇、 初バト ル！ 

血痕を 追い かけて Vachss  Rd_ を 
北に 向かう と、 突き当たりには 金 
網が。 その 中に 入る と モン スター 
再 登場の デモが 流れ、 今度 こそ 戦 
うこと になる。 モンスターは、 毒 
霧を 吹きつけて くる ラ イング フイ 
ギ ユア。 木材で 数回 殴れば 苦労な 
く 倒せる が、 木材は リーチが 短い 
ので、 毒 霧を くらわな いように 素 
早く 間合いを 詰めよう。 


Lindsey  St. 北の 歩道に 建てら 
れ ている 石碑。 表面は 消耗し 
て 読みに くいが、 この あたり 
は 昔、 「血染め 沼」 と 呼ばれ 
る 死体の 捨て場 だったらし 
い。 という ことは、 Lindsey 
St. の 下には、 今でも 死者の 
骨が ひしめ いている のだろう 

か 0  レ.1…〜 

死体の メモ 


S<ene4 

沼 跡の 石碑 


◄サイレン トヒ 
ル 住民が 次々 と 


犠牲に 


◄鍵が 落ちて い 
る 場所は r?J 
で 示されて いる 


アバート 


ウッドサイド、 ブルーク リークの 二 
棟に わたり 行動 範囲を 広げて いく。 
狭い 通路での 戦闘、 極端に 狭い 視界 
…… 。 物語の 主軸で ある 屋内 探索の 
味に 早く 慣れて おきたい。 
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▲いくら 話しかけても 要領を 
得ない、 小心者の エディー。 
彼は なぜ この 町を 訪れた のか 


悪夢の シナリオ 


▲鍵に 手を 伸ばした 瞬間、 遠 
くへ と 鍵を 職って しまう f 迷の 
少女。 何の 目的で …… ？ 


▲三角 頭との 初戦。 ハン ドガ 
ンを 手に 抵抗を 続ける と、 彼 
は 無言で 去って いった 


▲ 悲鳴の 聞こえた 部屋に 駆け 
つける と、 一撃で 命を 奪われ 
た 無惨な 死体が 


▲血糊の ついた 包丁を 手に、 
放心 状態の アンジェラ。 彼女 
は 母親を 探して いたは ず だが 


▲怪物を も 容赦な く 殺戮す 
る、 恐ろしく 凶悪な 三角 頭。 
こんな t 圣 物に 勝てる のか!？ 


小さな ライ トの 光が、 廊下の 暗闇に 潜んだ 
怪物たち を 照らし 出す。 おそるおそる 上 階へ 
足を 延ばす と、 暗闇の 向 こ ラ ft ひとり の 少女 
がいた。 名前 も 告げずに 姿を消した 少女を 気 
にかけ ながら も、 なお も アバ ー トを 探索す る 
ジェイ ムスの 耳に、 ふと 悲鳴が 聞こえた。 今、 
この 瞬間に も 殺戮が 行なわれて いるの か!？ 
悲鳴の 聞こえた 方へ 急ぐ と、 鉄 格子の 向こう 
に 巨大な 怪物の 姿が …… 。 その 怪物 こそが、 
のちに ジェイ ムスの 宿敵と なる レツ ド ピラ ミ 


ッド シング、 通称 「三角 頭」 である。 

アパートには、 少女の ほかに も 人物が 存在 
していた。 町の 異常に 耐えられず 啯 吐を 続け 
る、 気弱な 青年 エディー。 そして、 墓場で 出 
会った アンジェラ とも 再会を 遂げる。 ジェイ 
ムスは 同行を 申し出る が、 彼女は 血糊の つい 
た 包丁を 預け、 放心した まま その 場を 去って 
しまった。 結局、 メアリーの 情報 も 掴めぬ ま 
まに 出口を 探す ジェイ ムス。 そこに 待ち受け 
ていたのは、 三角 頭との 熾烈な 戦いであった。 


東側 アバ ー ト 
フロ-チ ヤー ト 


スター ト 


WOOD  SIDE  APAHTMENT 

東側 アバ-卜 心 f 


マップの 見方 

> 行き止まり 
] 開く とびら 
I 開かない とびら 
I アイテムで 開く とびら 
I セーブ ポイント 


モンスター 

□  ラ イング フィギュア 
CH マネキン 
□ ク リーパー 

※  ACTION  LEVEL  に 
よって 出現 数が 異な 
る 場合が あります。 

E  =  EASY 
N  =  NORMAL 
H  =  HARD 


0x2  (Sh) 

(ライ トを 取フた あと） ' 


3A へ 
2A 


SI 


DXH) 


Iff 


207 


□ 


一 J202  j-  LJ 


1A へ ランドリー ルーム 


E i 階. ぶ 号 室 

トイレで 吐く エディー との 会話 
_ を '濟 ませる _ 

EZ3 1 睹 中央 階段 

玄関 近く にある 中央の 階段を 利 
用して、 2 階へ 向かう 


EQ ランドリー ルーム 

奥の ダス ト シュー トに、 手に入 
_れ た 缶ジュースを 投下 _ 

IQ ゴミ捨 み 

外に 出て、 ゴミ 取り出し 口から 
ー コィン 《老人》 を 入手 _ 

ED  2 離 常 階段 

扉を 開け、 西側 アパー トへ 移る 


(ハンド ガンを 取った あと） 


2A へ 


□307 


[3 階] 


204 


EB 


2B へ 
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謎の 鍵の 入手は 延期 


口ーラ 登場 。 

階段を 上がって 3 階に 出る と、 
すぐ 右に 鉄 格子が 張って ある。 向 
こう 側に 落ちて いる 鍵は 手を 伸ば 
きそう だが、 口ー ラが 蹴つ 
うため 結局は 手に入らない。 


せ ば 届 
I  T しま 


2 階 •  205 号 室  チャ- 卜餐 

探索の 最 重要 ツール、 ライ トを 探して 


ま ずは 205 号 室に 直行 して ライ 
卜を 入手。 ライ トがない と 暗い 場 
所では 地図を 見られな いし、 アイ 
テムを 取り逃す 確率 も 大きくな っ 
てし まう。 ライ トは マネキンに 添 
えられて いるが、 取った 瞬間に マ 
ネ キンの 背後から モンスターが 襲 
ってく るので 注意したい。 無理に 
倒す 必要は なく、 素早く 部屋から 
逃げ出て しまっても 大丈夫。 


▲ライ トは 最初から 明かりが 
ついてい るので、 部屋に 入れ 
ばす ぐに 見つかる はず 


3 曆 号 室 


ナヤ- 


卜〇 


優秀な 武器、 ハンド ガンを 早く も 入手 


301 号 室の シヨ ッ ビング カート 
には、 第 2 の 武器と なる ハン ドガ 
ンが 置いて ある。 戦闘が 飛躍的に 
楽になる ので、 各 部屋 探索の まえ 


にかなら ず 手に入れて おきたい。 


し 充 ◄ 
夕で 弾 
なきは 
i る大 
使の 量 
えで に 


る惜補 


マネキン 


Stene  I 


玄関 口 

東側 アバー トの 地図を 真っ先に 入手 

いよいよ アバ ー ト 探索の 開始。 

玄関を 開けて 中に 入ったら、 すぐ 
に 左手の 壁を 調べて、 東側 アバ ー 
卜の 地図を 手に入れて おきたい。 

間取りの 把握が 肝心 だ。 


威力は 木材と 同等、 さらに 銃 
器の 素人で あ る ジェイ ムズが 
容易に 扱って いる ことから、 
38  口径 程度の 一般 用 小銃と 
思われる。 


S<ene4 


ジェイ ムスは、 ピラミッド 状 
の 物体を 被って いる レッド ピ 
ラ ミッ ド シングを 一目 見た と 

きから、 “ 赤い 三角 頭” と 称  S<ene3  3 

している。 見た目 どおりに 愛 
称を つける あたりが、 ジェイ 
ムスの 人間く ささを 表して い 
る。 

ハン ト ガン 


205 号 室で マネキンの 陰に 隠 
れ ている モンスターは マネ キ 
ン （mannequin)。 これは、 
マネキン (mannequin) が マ 
ネ キンの^: 身で ある ことを 示 
唆す る ものだろう か。 


Stene2 


赤い 三角 顬 


▼鍵の 落ちて い 
る 場所を しつ か 
り 覚えて おこう 


❶ 


▼地図の 存在は、 
見た目に わかり 
にくい ので 注意 


東側 アバ 


悪夢の シナリオ 


SteneS 


2 階 •  208 号 室 


チヤー ト  〇〇 


時計の 謎 


•  "jr  rrv^ ，- ；  ,  I 

■，，•泣: I 

正解の 時刻は、 全 RIDDLE 共通で 9 時 
10 分 15 秒に なって いる。 時計の 時刻 
を 解く ための ヒントは 2 種類 あり、 3 
人の 人物 名称で 表されて いる 点に 注目。 


三人の 背丈は H つの 指 だ。 

チビ デブ、 ノッポ に ガーリ ガリ， 
のん ぴ !)、 ツ ツーに せわ I なく »<• 
3 でない スコットは F5 で おやすみ。 


第一の ヒントは、 208 号 室の 電話 
の 隣に 置かれた ノート。 “ 三人の 背 
丈は 三つの 指 だ。 チビ デブ、 ノッ 
ポに ガーリ ガリ。 のんびり、 フツ 
一にせ わしな く 動く。  3 でない ス 
コットは 1 5 で おやすみ。 三つの 
背比べ、 かちかち 時間 三人 そろつ 
て、 ぐるぐ る 回る のろのろ ヘン リ 
一、 一番 おそく せかせか スコット、 
一番は やい” この 文章からは、 3 
人が 時計の 針を 示して いるて おり、 
ヘンリーが 短針、 スコットが 秒針、 
残りの ミルドレッドが 長針で ある 
ことが わかる。 また、 秒針は 15 秒 
で 止まって いる こと も 判明す る。 


第二の ヒントは、 「柱の 傷」 に 刻まれ 
た： ヘンリー、 ミルドレッド、 スコッ 
卜と いう 名前と、 それぞれの 横に ある 
傷。 これは、 それぞれの 傷跡が、 時計 
の 針の 向きを 指して いる。 よって、 へ 
ンリ- と ミルドレッドの 横に ある 傷の 
向きと、 時計の 短針、 長針の 向きが 同 
じになる ように 合わせれ ばいい。 


三角 頭の 犠牲者が 残した 202 号 室の 鍵 

2 階に 戻り、 廊下を 曲がり角 ま 
で 進んだ 瞬間、 人が 殺される 悲鳴 
を 聞く。 北に 向かう と、 鉄 格子の 
向こう側で レツ ド ピラ ミツ ド シン 
グを 目撃。 そして 208 号 室には 死 
体が あり、 棚には 202 号 室の 鍵が 
置かれて いる。 悲鳴 イベント 以前 

にも この 部屋に 入る ことは できる  ▲無惨な 姿の 犠牲者。 椅子に 
が、 その 時点では 死体は なく、 鍵  座って いると ころを、 一 撃で 
も 手に入らない。  やられた らしい 


べッ ド ルームの 壁 穴から 時計の 鍵を 入手 

蝶が 飛び交う べッ ド ルームに 入 
り、 壁に 空いて いる 穴を 調べて み 
よう。 すると、 穴に 手を 突っ込む 
かどう かを 問われる ので、 勇気を 
出して 実行。 デモが 流れ、 穴の 中 
から 時計の 鍵を 手に入れる ことが 
できる。 手がかりを 見つけに くい 

本 作では、 以後 も 怪しげな 穴な ど ▲虎穴に 入ら ずん ば 虎児を 得 
を 見かけたら、 とにかく 調べて み ず。 不気味な 穴に 少 々'ためらう 
る ことが 重要 だ。  が、 手を 伸ばして 未来を つかめ 
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時計の 針を 合わせて 新たな 道を 出現 

208 号 室の 奥の 部屋には、 大き 
な 時計が 置いて ある。 側面には 時 
計の 移動を 示唆す る 文章が 書いて 
あるが、 時計の 針を 特定の 時刻に 
合わせなければ 移動させる ことは 
できない。 まず 時計の 鍵で 蓋を 開 
け、 近くに 書かれて いた ヒントを 
もとに 針を 合わせよう。 正解は 9 
時 10 分 15 秒で、 針を 動かす 方向 
は どちらから でもい い。 


▲ 正解の 時刻に 合わ さると カ チ 
ッ という 音が。 それを 聞いたら 
時計の 横に 回って 押せば いい 


102 号 室〜 104 号 室は 特に 立 
ち 寄る 必要は ないか、 104 号 
室の 入り口 近くに サイレン ト 
ヒルの 観光 案内 バンフ レット 
が 置かれて いる ここでは、 
その 序文を 読む ことが 可能。 
ひととおり 目を通して みる 
と、 この 町は もともと 静かな 
リ ソート タウンと して、 人気 
の 観光 スポッ ト たったと いう 
ことが 判明す る。 落ち着き あ 
る 素朴な 町並み、 自然 あふれ 
る 山々 の 景観、 早朝、 昼間、 
夕暮れと 時間の 変化と とも 
に、 幾多の 美し さを 見せる 湖 
…… そんな 安らぎを 求めて、 
サンタ ー ランド 夫妻は サイ レ 
ント ヒルを 訪れて いたの だろ 
う 深い 思い出を 刻ん たこの 
場所て、 永遠の 愛を 誓い 合つ 
ていたに 違いない 
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I  3 階.  307 号 室 

三角 頭を 見送って、 中庭の 鍵を 入手 

208 号 室の 奥の 部屋から 廊下へ 
出て、 北側の 階段から 3 階へ 向か 
う。 そして 307 号 室に 入る と、 マ 
ネ キンに 襲い かかる レッ ド ピラ ミ 
ッド シングの デモが 発生。 デモが 
終了後に レッド ピラミッド シング 
は 姿を消す が、 今は 追い かける 必 
要はない。 クロー ゼッ トの 中から 
中庭の 鍵を 取れば、 この 部屋での 
作業は 完了 だ。 


チャー ト^^ 


▲モンスターまで も 容赦な く 殺 
戮 する、 残忍な レッド ピラ ミッ 
ド シング。 いずれ 決着を …… 


3 階 廊下  チャ-卜 

ローラに 蹴られた 非常階段の 鍵を ようやく 

307 号 室を 出たら、 鉄 格子の 側 
に 落ちて いる 非常階段の 鍵を 入 
手。 この 鍵は、 先 ほど 口ー ラに 蹴 
られて 拾えなかった もの だ。 今度 
は 逆 方向から 移動 してき たので、 

ようやく 手に入れる ことができ 
る。 ただし、 非常階段の 鍵は 西側 


め、 東側での 行動が すべて 終了し 
た あとに 拾っても いい。 


▲アパート 序盤での 行動を 覚 
えて いないと、 うっかり 拾う 
のを 忘れて しまいが ち 


1 階. 107 号 室 

1 階 麻 下に も 重要な イ ベン ト アイテムが 

3 階 東側の 階段で 1 階へ 移動し 
たら、 1 階 東側の 廊下を 探索。 

105 号 室、 106 号 室、 107 号 室に 
はいずれ も 入る ことができない 
が、 107 号 室の 扉の 前に 缶 ジュー 
スが 落ちて いる。 缶ジュースは 説 
明を 見ても 用途が わかり にくい 
が、 これは ランドリー ルームで 使 
うため の アイテム。 とりあえずは 
気に しないで 先へ 進んで いい。 


▲狭い 廊下の 奥まった 場所に 
ある。 中庭に 出る まえにし っ 
かり 拾って おこう 
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ダス ト シュー トから 落ち 出た 2 枚 目の コイン 


ダス ト シュー トの 終点は、 野外 
にある ゴミ 捨て場。 一度 外に 出て 
ゴミ 取り出し 口を 調べ、 先 ほど 落 
とした コイン 《老人》 を 拾う。 こ 
れで 東側 アバ ー トでの 作業 終了。 


い 取 ◄ 
よつ こ 
西た の 
側ら コ 
へ  '  ィ 


中庭  チャー 

プールの 中から 1 枚 目の コインを 入手 


西側 階段 1 階 （スター ト 地点） 
の 奥に ある 扉を、 中庭の 鍵を 使つ 
て 開ける。 プールの 中の 学 L 母 車 か 
ら 、コイン 《蛇》 を 手に入れる こ 
とが 目的 だ。 乳母車の 周囲に 待ち 
構える のは ラ イング フィギュア 3 
体。 特に 倒さなくても コインは 取 
れ るが、 ダメージを 受ける 確率は 
非常に 高い。 最初に、 遠距離 攻撃 
で 全滅 させて おいた ほう が 無難。 


▲プールに 入った 時点では、 
モンスターは 視界 外。 少し 歩 
くと、 突如 襲って くる 


▼缶 ジュ —スを 
使う とは、 かな 
り 意外な 仕掛け 


▼死体を 発見し 
て、 町の 異常に 恐 
怖す るエデ VI 


アバー トの 西 棟に あたる ブルーク リーク アバ ー トは、 東 棟に 比べ 建物の 規模が 
小さくな つてい る。 行動 範囲、 手順が 少ないた め、 迷う ことは ない はず だ。 
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[アバート 1 階 全図] 
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マップの 訪 

> 行き止まり 
] 開く とびら 
| 開かない とびら 
| アイテムで 開く とびら 
I セーブ ポイント 


モンスター 

Q ラ イング フィギュア 
マネキン 

□ ク リーパー 

□レッド ピラミッド 
(A) シング A タイプ 

※  ACTION  LEVEL  に 
よって 出現 数が 異な 
る 場合が あります。 

E  =  EASY 
N  =  NORMAL 
H  =  HARD 


B  2 階 階段 

扉を 開け、 すぐ 左の 壁で 西側 ァ 
パー トの 地図を 入手 


II 2 階.  203 号 室 

トイレの 便器から 数字の メモを 
入手 


B  2 階.  203 号 室 

数字の メモを 頼りに、 隣の 部屋 
の 小さな 金庫を 開ける 


Dm. 1〇9 号 室 

アンジェラ 自殺未遂 デモ 後、 台 
上で コイン 《囚人》 を 入手 _ 

1 階 .109 号 室 [lnwaterendpoint+1] 

アンジェラから 預かった 包丁を 
調べる 


- 

107 

Fi 

ザ 104 

J - 

二 

101 

102 

106 

1  105 

K 

104 

103 

P1 

103 

102  1 

し11 

D — 

C 

!] 

卜"! 


D 1 階 • 105 号 室 

机に 3 枚の コインを はめ、 ライ 
ン家 （209 号 室） の 鍵を 入手 _ 

n  IR'1059^  [Rebirth  end  point +1] 
特殊 アイテム、 白の 香油を 入手 


D  2 階 •  209 号 室 

窓の 外に 出て、 ベランダを つた 
って 208 号 室へ 移る 


Q  2 階 •  208 号 室 

べッ ドの 上から ア パー ト 階段の 
鍵を 入手  _ 

Q  2 階 •  209 号 室 

208 号 室 か ら ベランダを つた っ 
て 209 号 室に 戻り、 廊下へ 


D 2 階 •アバ-卜 階段 

扉の すぐ 先の 踊り場で、 レッド 
ピラ ミッ ド シングと 戦闘 


m  2 階 •アバート 階段 

レツ ド ピラ ミツ ド シングとの 戦 
闘 終了後、 1 階へ 降りる 


□ハンド ガンの 弾 □ショットガンの 弾 □ 狩獵用 ライフルの 弾 □栄養 ドリンク □携帯 用 救急 キット □アンプル 


西側 ァ パー ト 
フロ— チヤ— 卜 


西側 アバ— 卜 50 


悪夢の シナリオ 
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ハンド ガンの 弾を 大量 補充 

西側 ア パー トス ター ト 地点と な 
る この 部屋では、 ストーリー とは 
無関係の サ ブイ ベン トが 起こる。 
まず、 トイレの 便器を 調べて 財布 
を 取り出し、 暗証番号の メモを 入 
手。 そして、 隣の 部屋の 金庫で メ 
モ どおり に ダイヤルを 回す と金 庫 
が 開き、 ハンド ガンの 弾を 4 セツ 
卜 手に入れる ことができる。 これ 
で、 戦闘が 大幅に 楽になる はず だ。 


▲  >> は 時計回り、 くくは 反 
時計回り に ダイヤルを 回し、 
数字を 合わせる という 意味 


2 階 •南側 階段  チャ-卜© 

西側 アバ ー トの 地図 入手で 全体 図を 完成 

階段への 扉を 開 けて 踊り 場に 出 
たら、 背後 （やや 左側） の 壁から 
西側 アバ ー トの 地図を 入手。 この 
地図は 特に 存在が わかり にくい 
が、 周辺の 壁を いろいろ 調べれば 
いい。 地図を 手に入れたら、 その 
まま 階段で 1 階へ。 一応 上へ 続く 

階段 も 用意され ている が、 途中で  ▲西側 ア パートは 行動 範囲が 
行き止まり になって いるた め、  3 
階へ 向かおうと しても 無駄 だ。 


1 階. 109 号 室 

最後の コインを 手に入れよ 

奥の 部屋に 足を 運ぶ と、 包丁を 
持って 自害し ようとし ている アン 
ジェラの 悲しい デモが 流れる。 東 
側 アバ ー トの 101 号 室で エディー 
に 会って いない 場合は、 部屋 自体 
に 入る こと がで きな し 、ので 注意が 
必要。 デモ 終了後は 扉 近くの 台 上 
に 3 枚 目の コイン 《囚人》 が 置い 
て あり、 床に 破り 捨てられた 家族 
の 写真を 見る ことができる。 


チャ- 卜 〇〇 


▲アンジェラの 人間性を よく 
表して いる シーン。 彼女を 助 
ける ことは できる のか …… 
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RIDDLE  LEVEL  HARD で 解く  場 
合の、 ポイント となる 部分を 解 
説して いこう。 

•左 隅は 「彼の もの」、 その 隣 
に 「下僕で あり、 崇める もの」 
が 該当する。 「例える 言葉は な 
い」 ことから、 左 隅は 空欄に な 
る。 

• 「地を 流れる もの」 は 《蛇》、 
「隠れる もの」 と 「女」 は 《囚 
人》。 くく 囚人》 が 女で ある こと 
は、 コインを 詳しく 調べれば 判 
明 

• 「人々 は 語り合う」 ことから、 
《老人》 と 《囚人》 は 向き合 
う。 コインの 絵柄を 見る と 《囚 
人》 は 左向き、 《老人》 は 右 向 
きな ので、 《老人》 は 《囚人》 
より 左に 配置。 「見える ものを 
すべてを 見」 を 満たす には、 《 
老人》 と 《囚人》 の 間に 《蛇》 
がくれば いい。 

• 「黒 天の 不動 星」 は 北極星。 
北極星を 背負う ことは 南向きを 
意味し、 その 場合、 東に くるの 
は 左な ので 左を 起点と して 文章 
を 解釈して いく。 

RIDDLE  LEVEL  EXTRA では、 

以下の ポイントに 注意したい。 
コインの 裏に 描かれて いる、 《 
蛇》 = 三日月、 《老人》 = 墓石、 
くく 囚人》 = 卵の 絵が 重要な ヒン 
卜になる。 

• 「三回の 鐘」 というのは 3 枚 
の コインが 落ちる 音。 

• 「満ち足りぬ もの」 は 三日月 
であり、 《蛇》 を 示す。 「響か 
せる のは 始まりの 音では ない」 
と あるた め、 《蛇》 は 最初に 落 
ちる コインで はない。 

• 《囚人》 の 裏に 卵が 書いて あ 
る ことから、 「次を 作り出す も 
の」 は 《囚人》。 

• 「姿な き 者」 は 空欄を 表現し、 
「その 罪は 永き 者に 次ぐ」 と あ 
る ことから、 「永き 者」 の 次に 
位置す る。 「永い」 とは 時間 的 
な 長さを 意味す る 言葉な ので、 
「永き 者」 は 姿を 変えに くい も 
のと 解釈。 三日月は 月の 満ち 欠 
け、 卵は 勝^: によって 姿を 変え 
るた め、 墓石、 つまり 《老人》 
が 「永き 者」 である。 

• 「必要な きもの」 は 空欄を 指 
す 0 

• 「花を 手 向ける」 は、 墓石を 
対象に した 言葉。 


im- 1〇5 号 室 


チャ- 卜 


コイ ンを 机に はめ込む 謎を 解く 


前面に 文が 書かれ、  5 つの コイ 
ン大の 穴の 開いた 机が ある。 前面 
に 書かれた メ ッ セージを ヒント 
に、  3 枚の コインを 特定の 位置に 
はめ込もう。 正解す ると 机の 蓋が 
開き、 ライン 家 （209 号 室） の 鍵 
が 手に入る。 RIDDLE  LEVEL によ 
てメ ッ セージと 正解は 異なり、 
NORMAL では 左から I 噴に、 籲、 
老人、 囚人、#、 蛇が 正解と なる。 


止まりた るは 最果ての 
遥か 夜明けの ほど 近き 
丰 なき 足な き 誘惑 者 


▲ヒント メッセージは 文学的 
な 表現。 ポイントは、 太陽は 
東から 昇る という こと 


2m-  209 号 室  チヤ-卜 〇〇〇 


ベランダから 208 号 室への 移動が 可能 

209 号 室 に 潜入 したら 窓を 出て 
外の ベランダを 通り、 208 号 室の 
屋内へ。 べッ ドに 置かれた アバ ー 
卜 階段の 鍵を 取る。 ちなみに、 ラ 
イン 家の 鍵を 手に入れる まえな 
ら、 209 号 室の 扉に ライン 家の 鍵 
の 場所を 示唆す るメ ッ セージが 貼 
られ ている。 それを 読んで おくの 
も 一興 だが、 鍵の 入手 後 だと 読む 
ことは できない。 


▲アパート 階段の 鍵を 入手す 
ると きは、 べッ ドの 右側に 回 
り 込んで から 調べれば いい 
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2 階 •北側 階段  〇 チャ- 卜〇❿ 


アク シヨ ンと 時間を 活用 して 三角 頭を 退治 


階段の 扉を 開ける と、 デモの 流れた 
後に レツ ド ピラ ミツ ド シングと いよい 
よ 戦闘 開始。 とは 言え、 この 時点では 
倒す ことは できず、 1 階へ と 追い込む 
ことが 目的と なる。 追い込む には、 一 
定 ダメージを 与える か、 一定 時間が 経 
過す るまで 生き延びれば 0K だ。 レツ 
ド ピラ ミツ ド シングは 攻撃力が 尋常で 
はなく、 振り下ろし 攻撃を 受ける と 一 
撃で 倒される ので 要注意。 


▲振り下ろし 攻撃は 隙が 大き 
いため、 よく 見て いれば 簡単 
に 回避で きる はず 


▲ 「メアリー のこと キ ライな 
ん でしよ？」。 少女の 言葉は 
何を 意味して いるの だろう 


▲メアリーと 酷似した 女性、 
マリア。 ジェイ ムスは、 彼女 
に/ L、 を 揺 さ /S ヾられ ていく 


▲  メアリーと 一緒に、 深い 思 
い 出を 刻んだ 場所、 ローズ ウ 
オーター パーク 


_ 翁 


ここで 遊んで いこ: うって 3 
わけ じ ゃない 


t—li 


▲扉の 開いて いる 数 少ない 施 
設、 ボウ リング 場。 この 場所 
で 手がかりを つかむ しかない 


▲マリアは ひどく 外向 的な 女 
性であった。 外見は一 緒で も、 
やはり メアリー ではない 


▲エディー も 少女に 会った ば 
かりら しい。 少女の 名が 口一 
ラと いう こと だけは 聞けた 


アバ ー トを 抜け出した ジェイ ムスは 道す が 
ら、 塀の 上に 座る 少女を 発見す る。 鍵を 蹴っ 
てし まった、 あの 少女 だ。 驚くべき ことに、 
会話の 中で 少女は メアリーの 名を 出した。 こ 
の 少女は メアリーを 知っている のか？ だが、 
慌てて 呼び止める ジェイ ムスを 尻目に、 少女 
は 逃げ去って しまう。 少女を 追ってた と: り 着 
いた 先は、 思い出の 場所で ある 公園であった。 
メアリー はこ こにいる のか もしれ ない …… 〇 
湖の ほとりまで 進む と、 霧の 中に、 メアリー 


の 姿が 浮かぶ。 だが、 彼女は メアリー ではな 
く マリアと いった。 「本当 に似てい るんだ、 顔 
も 声 も …… Jo そんな ジェイ ムスに 興味を 持っ 
た マリアは、 彼との 同行を 強く 迫った。 

ふたりが 目指す のは、 もう ひとつの 思い出 
の 場所で ある レイク ビュー ホテル。 道中、 ボ 
ウ リン グ場 で 少女と エディーを 見かける が、 
少女は 再び 姿を消して しまう。 そして、 ジェ 
イ ムスたち の 追跡を 振り切って ローラが 逃げ 
込んだ のは、 さびれた 病院であった。 


! : Synopsis  &  Notes 悪夢の シナリオ 


通行止めの 場所が 多い ぶん、 より 入 
り 組んだ 印象を 受ける 西 地区。 たん 
に 道路を 進む だけでは なく、 裏 路地 
や 建物 内を 突っ切る こと も、 ときに 
は 必要になる。 


サウス ヴ I イル西 地区 


£ 


，.パ.:::. 


き 急 


V 


B  ボウ リング 場 

エディ ー& ローラの 会話 デモ。 
エディーに 話しかける 


n アバート 裏 路地 

路地を 北へ 抜けて いくと、 ロー 
ラが 登場して 会話 


D ボウ リング 場 出口  [Mariaendpoint-1] 

西に 進み、 マリアに 「そっち じ 


W1 ローズ ウォー ターパー ク 

中央 北側、 湖の 近くで マリアと 
遭遇。 以後 マリアが 同行 

^ . . .  . j 

□ ボウ リング 場 裏 路地 

ローラを 追い かけ、 裏 路地を 突 
き 当たりまで 移動 

B 劇場 J 

突き当たり 手前に ある 左の 扉を 
調べる と、 マリアが 扉を 開ける 

口 ■ズ ウォ ■夕 ■パ ■ク 出口  [Leave  end  point-1] 
東に 進み、 マリアに 「ホテルは 
こっち じ やない」 と 注意され る ^ 

B ガソリン スタンド 

車の ボン ネツ トに 刺さって いる 
鉄 パイプを 入手 

D 劇場 

劇場 内を 道な り に 通過し、 
Carroll  St へ 出る 

_  _  ▼ 

H  Carroll  St. 

Carroll  St. を 南下し、 口ーラの 
あと を追つ て 病院へ 

n ガソ リン スタンド [Rebirth  end  point  +1] 
特殊 アイテム、 書 『失われた 記 
憶』 を 入手 

Wt  Nathan  Ave. 

西 隅の 路上、 死体の 側で ボウ リ 
ン グ 場の 位置 を 知る 


アバー ト 裏 路地を 北に 
抜けた、 トンネル 入口 
近くの 左側の 建物は、 
階段を 上る ことができ 
る。 奧 では ハンド ガン 
の 弾が 入手 可能 


マップの 肪 

I 行き止まり 


サウス ヴ エイル 
South  Vale 


□ハンド ガンの 弾 □ショットガンの 弾 □狩 撒 用 ライフルの 弾 □栄養 ドリンク □ 携帯 用 救急 キット □アンプル 


病院へ 


サウス ウェイ ル 西 地区 
フロー チヤー ト 


サ ヴスヴ 
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西 地区は 路地が 入り組んで いないため、 効率よ く アイテム 収集が 行なえる。 ガ 
ソリ ン スタン ド や ボウ リ ング 場な ど、 重要な 副 施設を 見逃さずに 探索 したい。 


カソ ソンス タン K 

第 3 の 武器、 鉄 パイプを 入手 


ガソリンスタンドに 立ち寄らな 
くても ストーリ ー進 行 上は 問題な 
いが、 ここでは 鉄 パイプを 手に入 
れる ことができる。 車の ボン ネッ 
卜に 刺さって いるので 引き抜こう。 


Nathan  Ave. 


チャ-卜 〇 


ボウ リ ング 場の 位置を 地図に 書き込む 


Nathan  Ave. を延 々と 西に 向かう 
と、 橋が 落ちて 進め なくなって い 
る。 その 傍には 死体と 地図が あり、 
次に 行く べき ボウ リング 場の 位置 
を 知る ことができる。 


むな ◄ 
こく こ 
とての 
はも 地 
$ 先 図 
きには 
る 進 見 


n —ズウ オーター パーク チャート©^ £1 

パー トナー • マリアとの 運命の 出会い 

口ー ズウ オーター バークに たど 
り 着き、 園内を 歩いて いると 湖の 
側で マ リアと 出会う。 そし て 以後、 

病院を クリアす るまで ジェイ ムス 
に 同行す る ことになる。 気をつけ 
たいのは、 マリアに も 体力が 設定 
されて いる 点。 彼女が 倒される と 

ゲームオーバーに なって しまうた  ▲マリ アが 同行す る ことによ 
め、 モンスターの いる 場所では し  り、 プレイ 感が 大きく 変化。 
っかり 守って あげる こと。 


ローズ ウォー ターパー ク 


Scene  I 


アバ ーh 路路裏 

ひと 足 先に 外へ 出た ローラと 再会 

ア パー トの 外は 裏 路地に なって 
おり、 東に 少し 進んだ ところで 口 
ー ラが 登場。 彼女は 塀の 上に 座り、 

手紙を 読んで いる。 彼女が 立ち去 
つたら、 道な りに 北へ 進もう。 


-卜❶ 


Nathan  Ave. の 北西では、 道 
の 脇を 適 行す ると 左右の 道路 
外から モンスターが 跳び 込ん 
でく る。 心構えを 持って 通行 
したい。 


5cene4 


何 台 もの 車を 収容で きる、 大 
規模な ガソリンスタンド。 廃 
墟 となった 現在で も、 敷地 内  S<cn^3 

には 多くの 車が 放置され てい 
る。 


落下 モン スター 


かつては、 文字 どおり 薔薇と 
水に あふれる ムーディ スポッ 
卜だった 公園。 サンダー ラン 
ド 夫妻に とって 思い出 深い 場 
所で も ある。 


S<ene2 


备  Texxon  Gas 


f 

チ 


◄攻撃力が 高く、 
接近戦では 心強 
い 味方と なる 


小娘に 弱虫 デブとまで 言われ 
て も 何も 言い返せない、 典型 
的な 小心者。 ひとりでは 何も 
できない、 極度の ネガティブ 
人間で ある。 のちに 本性を 見 
せる が …… 0. 


へ ヴンス ナイト 


マリ アは ボウ リン グが 嫌いら し 
く、 いったん 彼女と 別れて 中へ 潜 
入。 そして 玄関から 事務室へ と 扉 
をく ぐった ところで、 レーンから 
エディーと ローラ の 会話が 聞こえ 
てく る。 レーンに 行っても ローラ 
の 姿は 見えない が、 エディーを 問 
いただそうと 話しかけ ると、 逃げ 
去る 口ー ラの 姿を 目撃。 急いで あ 
とを 追い かけよう。 


ボウ リング 場 裏 路地 


ローラを 追って 劇場 裏 路地に 急行 

ボウ リング 場を 出た ところで、 

マリアと 合流。 ローラを 追い かけ 
て ボウ リ ング場 裏 路地〜 劇場 裏路 
地を 進んで いくが、 突き当た りか 
ら 先は 子供で ない と 進めない。 


と 

は 

◄ 

は 

で 

絶 

ジ 

含 

に 

エ 

イ 

な 

通 

ム 

い 

る 

ス 

し 

で 

劇場 裏 路地 

劇場 内を 通り抜けて 表通りへ 


突き当たり やや 手前には、 劇場 
ヘブン スナイ トの 裏口が ある。 鍵 
がか かってい るが、 マリ アが 持って 
いる 鍵で 簡単に 開けて くれる ため、 
劇場 内を 通過で きる ようになる。 


Carroll  St 


ローラに 導かれ、 たどり 着いた 先は 病院 


病院 

病院には、 もう ひとつの 顔で ある 裏 病院が 存在 
する。 病院の 探索が 終了に 近づく と、 異 世界へ 
と 引きずり こまれる の だ。 裏の 不思議を、 ひと 
つ ひとつ 確かめて いつて ほしい。 


▲どんなと きで も 澄まして い 
た マリア も、 心細かった のか 
初めて 感情を あらわに 


▲ジェイ ムス ひとりでは 不可 
能な 仕掛け も、 ふたりの 力を 
合わせれば 切り抜けられた 


▲三角 頭の 追跡を 振り切り ェ 
レ ベータ ーに 乗り込む が、 マ 
リアは 間に合わず …… 


あくまで ジェイ ムスの 前から 逃げ去る 少 
女、 ローラ。 彼女は 何を 知っている のだろう 
か。 そして、 なぜ 逃げ 続ける のだろう か。 口 
ー ラを 追って 病院 内に 足を 踏み入れた ジェイ 
ムスと マリアを 待って いた ものは、 口ー ラで 
はなく、 鉄 パイプで 無差別に 殴り かかって く 
る 看護婦の よう な 怪物であった。 

体調 不良を 訴えた マリアを べッ ドに 寝か 
せ、 単身、 病院 内を 歩き回る ジェイ ムス。 三 
角 頭の 攻撃を 間一髪 振り切り、 ようやく ロー 


ラを 見つけ 出した 彼は、 ローラと メアリー の 
関係を 知らされる。 彼女に よれば、 ふたりは 
病院に 入院して いると きに 友達に なったら し 
い 0 「とにかく ここを 出よう」。 ローラの 身を 
案ずる ジェイ ムス だが、 彼に 対する ローラの 
仕打ちは、 あまりに も 残酷な ものだった。 処 
置 室に 閉じ込められた ジェイ ムスに、 新たな 
怪物の 影が 忍び寄る …… 。 怪物を 退け、 安心 
したの もつ かの 間、 周囲を 見渡す と 病院 内は 
禍々 しい 空間へ と 姿を 変えて いた。 


戀 


▲  ローラは 病室の べッ ドの 下 
に 身を 隠して いた。 無邪気に 
も、 ぬいぐるみと 戯れながら 


▲今までの モンスターとは 明 
ら かに 格の 違う 強敵が、 牙を 
むいて 襲い かかる 


少し 休んで いればい い 

▲病院 内に 入る と、 マリアは 
急に 気分が 悪く なって しま 
う。 何 か 特別な 理由が？ 


mi 


悪夢の シナリオ 


HOSPITAL 

MAP  A 
CHART 


アバ ー トより 規模は 格段に 上。 大きく 管理 棟と 病室 棟の 2 ブロックに 分かれて 
おり、 管理 楝 階段、 病室 棟 エレベーターを 使い分けての 移動が 必要になる。 


玄関 El_ 


ォフィス J  E 

診察 

室 | 医師 

P 控え室 

□  

悪夢の シナリオ 


女性 ロッカールーム 


+ 


管理 棟 


ショットガン E] 


[2 階] 


男性 □ツカー ルーム 


□ 


□  X  1  <  VJ) 

x2  H) 


3A へ 


□  x2  (N) 
X3  (H) 


□ 

□ 

□ 

I 

M6f】 

11x2  a 

M5 

) 

M4 

M3a 

C3 

M2 

□ 

M1 
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病室 棟 


■mm 
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特別 治療 室 


管理 棟 


[3 階] 


シャワー ルーム 


三 

ES 

m 


-a 


EE 

4j 

\ へ 
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□ 


m  し1 (N) 


JX2  (H) 


2  (H) 


S14 

S13 

S12  sdsio 

S9 

S8 

S7 

S6 

S5 

S4 

S3 

S2 

si 

fFl 

fnn 

病室 棟 


3A 


□ 

□  xl (E〕 
x2  (N： 
X3  (H： 


n  HJh  [In  water  end  point  +1 3 

病院の 屋上に 落ちて いる 日記を 
読む 


ED 屋上 

奥ま で行っ た あと に 金網まで 戻 
り、 三角 頭に 突き落とされる 


EB 特別 治療 室 

左から 2 番目 の 部屋で シ リンダ 
一錠の 番号を 入手 


EE3  3 階 •  S14 縮 

4 種類の 鍵を すべて 外し、 宝箱 
を 開けて 髪の毛を 入手 


IZ1  3 階 • シャワー ルーム 

髪の毛と 曲がった 針を 合体 さ 
せ、 エレ ベーター の 鍵を 入手 _ 

IB  室 棟:!: レ ベータ ー 

エレベーターの 鍵を 使い、 エレ 
ベーターを 使用可能に。 1 階へ 


EQ 1 階 .C2 病室 

ローラとの 会話 デモ。 会話 後、 
処置 室に 強制 移動 


m  1 階 •処置 室 

3 体の フレッシュ リップと 戦 
闘。 戦闘 終了後、 病院 (裏) に 突入 


[屋上] 


3A へ 


4A 


□ 


1 
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患者の メモ 


オフ イスの テーブルには、 患 
者に ついて 書かれた メモが 残 
されて いる。 患者は 皆、 自殺 
未遂、 偏執 的 行動、 被害妄想 
などを 持つ 者 ばかり。 


Srenel 


玄関 口 


チャート 


地図を 取ったら、 広大な 病院 探索の 開始 


病院の 地図が 玄関 側の 壁に 貼っ 
て あるので、 病院に 足を 踏み入れ 
たら 真っ先に 入手。 これは、 病院 
(裏） と 共通の 地図に なって いる。 
なお、 マリアと 一緒のと きに 病院 
から 出ようと すると、 「ローラを 
探しに いか なきゃ」 と 諭されて し 
まう。 だが、 マリアと 別れた あと 
に 出ようと しても、 結局は 出て 行 
くこと がで きないの だ。 


▲病院 内は 部屋 数が 非常に 多 
く、 頻繁に 地図を 確認し ない 
とすぐ に 迷って しまう 


医者の 手 言 己 


Stenel 


紫 牡牛の 鍵と 一緒に 置かれて 
いる、 と ある 医師が、 一個人 
の 視点で 患者に 対する 理念を 
語った 手記。 “ 精神病” とい 
う 世界を、 深く 考えさせられ 
る 文面 だ。 


1 階 •オフィス 

書類 保管 室で 紫 牡牛の 鍵を 入手 

オフ ィ ス 奥の 書類 保管 室に 入る 
と、 机の 上に タイプライター が 置 
いて ある。 調べて みると、 タイプ 
ライター の 脇には 「患者の 治療は 
本当に 必要 か？」 といった ことが 
書かれた 用紙と、 イベント アイ テ 
ム • 紫 牡牛の 鍵が 添えられ ている。 

紫 牡牛の 鍵の 出番は まだまだ 先な 
ので、 今は 用途を 探す 必要は ない。 た、 4 つの 鍵を 開ける ために 
他の 場所の 探索に 専念す るべき だ。 必要 な 材料の ひとっ 


Stene3 


ぬいぐるみに 刺さった 針を 取 
ると き、 マリアが 一緒にい る 
かいない かに よって 異なる デ 
モが 流れる。 ただし、 結果は 
変わらない。 


2 階. 女性 ロッカールーム 


ナヤ ー 


❺ 


ぬいぐるみに 刺さった 針を 引き抜く 


ロッカー ルームの 机に 置かれた 
ぬいぐるみを 調べる と、 ぬいぐるみ 
に 刺さって いる 曲がった 針を 取る 
ことができる。 この 針は あとで シャ 
ワー ルームで 使う ことになる、 とて 
も 大事な アイテム だ。 また、 ロッカ 
一の 中に ショットガンが あるので 忘 
れ ずに 取って おく こと。 フレッシュ リ 
ップや アブストラクト ダ ディーを 相 
手に するとき、 必須の 武器と なる。 


. f 


▲針を 取った あと もジ ヱ イム 
ス の 視線は ぬいぐるみに 向け 
られ る。 勘違いし ないように 


Chapter  4:  Synopsis  &  Notm  悪夢の シナリオ 


ホ ワイ ト ボード 


RIDDLE  LEVEL  HARD では、 

ホ ワイ ト ボードで 入手で きる 
暗証番号が 謎 解 きになって お 
り、 アルファベットの 「T」 
で 表されて いる。 ヒントと し 
ては、 「丁」 は 「X」 や 「Z」 
とともに、  4 桁の 数字を 表現 
できる という こと。 これは、 
数字 列を 線で つ なげて ァルフ 
ァベ ッ トを 完成させる という 
意味。 つまり、 正しい 書き順 
で 「丁」 を 描く と、 1328 と 
なる。 

カーボン紙の 文章 


はこの ばんご おしっている ぞお おれは 
3  5  7  6 ごれ であいつ のは おこは やく 
にたたたない あんな ボタンの かぎを お 
れ はこは くない;: 五で ももう おれは 逢 
もこの 儋 はだれ もの このの* も おれは 


"おおれは これで あいつのは 
おこは やくにたたたない あん 
な ボタンの かぎを おれは こは 
くない これで ももう” 
カーボン紙に 綴られた 奇怪な 
文章は、 意味 深では あるが 実 
はろ れつが 回って いないだ 
け。 それを 踏まえて 読めば、 
筆者が 何を 言いたい の かわか 
るは ず だ。 


2 階. 男性 ロッカールーム  チャート 〇 


血の ついた 白衣の ポケッ トに 診察室の 鍵 


女性 ロッ カー ルームの 探索が 終 
わったら、 斜め 前に 位置す る 男性 
ロッカー ルームへ。 一見、 何もな 
いように 思える が、 ロッカー にか 
けら れた 白衣には 重要な 秘密が 隠 
されて いる。 血糊の あたりを 調べ 
てみ ると、 ポケットから 診察室の 
鍵を 取る ことができ るの だ。 部屋 
を 出たら、 すぐさま 1 階に 戻って 
診察室へ と 足を 運ぼう。 


▲血糊の ついている 場所には 
何 か ある。 こういう ときは 確 
実に 調べて いこう 


Scenes 


1 階 •医師 控え室 


I チャ- 卜❺〇 


病室 楝 廊下の 暗証番号を チェック 


男性 ロ ツカー ルームで 診察室の 
鍵を 手に入れたら、 1 階に 戻って 
診察室に 足を 運ぶ。 そして、 奥の 
医師 控え室に かけられ ている ホワ 
イト ボードから、 3 階 病室 棟 廊下 
へつな がる 扉の 暗証番号を 入手す 
る。 これで、 行動 範囲が 大きく 広 
がるは ず だ。 なお、 暗証番号は、 
RIDDLE  LEVEL  HARD 以外では 
7335 に 統一され ている。 


▲暗証番号を 知って' おけば、 
わざわざ 見に 行く 必要は ない 


Steneo 


2 階 •処置 室  チヤ-卜© 


奇怪な メ ッ セージの 中に 4 桁の 暗証番号 


宝箱に かかった 錠を 外す のに 必 
要な、 暗証番号の 入手が 目的。 処 
置 室に 入る と、 タイプライターに 
挟まった ままに なって いる カーボ 
ン 紙を 見つける。 そこに 書かれて 
いる 文章 中の 4 桁の 数字が 暗証 番 
号 だ。 この 暗証番号は ランダムな 
ので 注意して おこう。 なお、 机 周 
辺に 散らばって いる 紙は、 いずれ 
も 白紙な のです ベて 無視して 0K。 


▲メッセージは 解読し にくい 
が、 興味深い 内容な ので 最後 
まで 読み 通す といい 


SteneZ 


2ps-  m2  mm 


チャ- 卜^^ 


ラビスの 眼の 鍵 


装飾品に も 使用され る ラピス 
は、 強 運 や 直感 力を 象徴す る 
バ 7 —ス トーン 。この 鍵には、 
神の 御 加護が 込められ ている 
のか もしれ ない。 


棚の 引き出しから ラピスの 眼の 鍵を 入手 


小さな 棚の 引き出しの 中に、 ラ 
ビスの 眼の 鍵が 入って いる。 これ 
も、 宝箱に かけられた 鍵を 外す た 
めの 材料の ひとつ。 S14 病室に 向 
かう まで 使う 機会は ない ので、 大 
事に 所持して おこう。 また、 すべ 
ての 鍵と 暗証番号が そろわないと 
宝箱は 開かない が、 手持ちの ぶん 
だけ、 途中まで なら 鍵を 外す こと 
がで きる。 


▲病室は 数が 多く、 しっかり 
地図を 確認しながら 進まない 
とど こか 朽1 き 逃して しまう 


Sceneff 


屋上の 日記 


屋上の 奥 側に 落ちて いる、 と 
ある 入院患者が 綴った 5 月 9 
日から 13 日までの 日記。 言 
葉に なって いない 最後の 一文 
が、 筆者の 心情を 深く 想像 さ 
せる。 

ぐるぐ るの 番号 


特別 治療 室の 小 部屋に 書かれ 
た 暗証番号は、 「ぐるぐ るの 
番号」 と 表記され ている。 こ 
れ は、 シリンダー 錠の 番号 ゆ 
えに 名付けられた。 


▲以後は、 容態を 見に わざ わ 
ざ 戻って こなくても 大丈夫 だ 
が、 Maria  end に 関係す る 


屋上の 鍵を 手に入れたら マリ アと 別離 

病室に 入った ところで マリ アが 
不調を 訴え、 ベッドに 横たわって 
しまう。 そのため、 ここから 先は 
彼女を 置いて、 ジェイ ムス ひとり 
で 行動す る ことに。 マリアに 話し 
かける と ちょっとし た デモが 見ら 
れ るが、 何度 話しても 彼女の 容態 
が 回復す る 気配は ない。 ベッドの 
隣に ある 小さな 棚の 上で、 屋上の 
鍵を 入手したら 次の 場所へ。 


S(ene9 


三角 頭に 襲われ、 特別 治療 室へ 落下 

奥 側に 一度 移動 してから 金網 前 
まで 戻る と、 レッド ピラミッド シ 
ングが 不意に 登場。 一定 時間が 経 
つか、 逃げようと すると、 屋上 か 
ら 突き落とされて 特別 治療 室に 落 
下す る。 その後は 左から 2 番目の 
部屋に 入り、 壁に 書かれた 4 桁の 
数字を 調べよう。 その 数字は、 宝 
箱を 開 ける ため に 必要 な 最後の 暗 
証 番号 だ。 なお、 番号は ランダム。 


17  12  B 


▲突き落とされ ると 体力が 瀕 
死 状態にまで 減少して いる。 
すぐに 回復 アイテムを 使用 


Ch$iJter4 : Synopsis  &  Notes  悪夢の シナリオ 


StenelO 


4 種類の 鍵を かけて まで 封印 
したわり に、 中身は 髪の毛の 
み。 結果 的に 重要な アイテム 
となった が、 封印した 者は そ 
こまで 考えて おらず、 ただの 
偶然が 好結果を 生んだ もの だ 
と 思われる。 

フレッシュ リップ 


4 種類の 鍵を 外して 宝箱を 開封 

部屋の ベッドの 上に、 4 種類の 
鍵が かけ られた 宝箱が 置かれて い 
る。 ここでは、 箱 自体に 紫 牡牛の 
鍵、 箱に 巻きつ いている 鎖に ラビ 
スの 眼の 鍵、 右手の 押しボタン 錠 
に カーボン紙の 暗証番号、 左手の 
シリ ン ダー 錠に 特別 治療 室の 壁の 
暗証番号を 使えば 0K。 箱を 開け 
ると、 中からは 数 本の 髪の毛を 手 
に 入れる ことができる。 


▲鍵 や 暗証番号を ひとつで も 
取り 忘れて いたら、 病院 内を 
もう一 度 調べ直す こと 


Stenell 


3PS- シャ フ ー ルー 厶 


ナヤ— 


ブランコ のように 天井から ぶ 
ら 下がった、 独特の 形態を 持 
つ。 ゲーム 中では、 病院の イ 
ベン ト 戦闘での み 登場。 意外 
に リーチの 長い 蹴り 攻撃が、 
フレッシュ リッ プ 最大の 脅威 
となる。 （対処 法は 23 ページ 


曲がった 針は 髪の毛と 組み合わせて 使用 

シャワー 室の 床に ある 排水 口を 
のぞく と、 中に 何 か 引っ かかって 
いるの がわ かる。 釣り上げ るには 
曲がった 針を 使う のが 一番 だが、 

それだけ だと 下まで 届かない。 そ 
こで、 アイテム •コンバインを 利 
用。 曲がった 針に 髪の毛を 組み合 
わせる ことで、 ハゼ 釣りの 仕掛け 
のように なり、 エレ ベーターの 鍵 
を 釣り上げる ことができる。 


' 

い， 4 


▲初めて 必要になる コン バイ 
ン。 以後 も 必要な 場面が 出て 
くるので、 機転を きかせたい 


Scene  12 


1 階. C2 病室 

強敵 フレッシュ リッ プを 撃破せ よ 

C2 病室に 入る と、 クマの ぬい 
ぐるみ で 遊ぶ ローラと 再会す る。 

「メアリ ーの 手紙を 取り に 戻りた 
い」 とせが む 口ー ラに 処置 室へ 連 
れられ るが、 それは 彼女の 罠。 騙 
さ れて 処置 室に 閉 じ 込め られ てし 
まう の だ。 そこでは、 フレッシュ 

リップと の 戦闘が 待 ち 受けて い  ▲うまく 照準を 定めて 1 匹ず 
る。 適度に 間合いを 保ちながら、 つ 倒す のがべ スト。 両方と も 
シヨ ッ ト ガンで 撃ち 抜こう。  倒す と、 新たに 1 匹 出現す る 


祸 々しい 様相に 変貌して いるが、 マップの 構造 自体は 通常と 同様。 ただ U 行 
動 可能 範囲 や アイテム、 モンスターの 配置は 異なる ので 覚えて おころ。 


[1 階] 


2B へ 


ini 


1B 


JTL 


管理 棟 


2B へ 


C4 


C3 


□出 f  □ 


1 

|. 

1C 

せ 


病室 棟 


□ 


-1C へ 


B1A 


1A へ 
丄 （0の後〕 


B 


[地下] 


m 


地下 倉庫 


□  (B) 


(ジェイ ムスの 背後 
から 出現） 


1B から 


B 地下 倉庫 下層 

地下 倉庫の 隠しは しごを 降り、 
下層で 銅の 指輪を 入手 


|]  2 階 •  M6 病室 

はがれた 壁から、 地下 倉庫の 鍵 
と 乾電池を 入手 


B 地下 倉庫 

血の ついた 棚を 右 横に 動かして 
マリアと 合流 


□ 病室 楝 エレベーター 

クイズ アナウンスを 聞き、 正解 
を 考えて おく  _ 

B 2 階 • デイ ルーム 

マリアと一 緒に 冷蔵庫を 開け、 
中から 鉛の 指輪を 入手 


□ハンド ガンの 弾 □ショットガンの 弾 〇 狩 _ ライフルの 弾 □栄養 ドリンク □ 携帯 用 救急 キット □アンプル 


病院 （裏） 

フロ— チヤ— 卜 


スター ト 


、•： 象: ゼ論 ど. ぼ 悪夢の シナリオ 


女性 ロッ^]- ルーム  管理 棟 

— 男性 □ツカ ー ルーム 


[2 階] 


1B へ 


m 

r 

2B 

D 

OM6 

m 

M5 

M4 戀 

□  X2 

M マ 

M2 

Ml 

2 ハ 


1A へ 


病室 棟 


[3 階] 


2B へ 


_ 


□  > 


□ 

2  (E.N) 

3  (H) 


3B 


rm~i 


nip1! 


□ 


□  DO 

倉庫！"^ 


管理 棟 

ト リック •オア • 
トリ ー トの 景品 
X5 
X2 


□  M.H) 


2A へ 


S13 

S12 

dsi° 

S9 

§8 

S7 

S6 

S5 

S4 

S3 

S2 

S1 


病室 棟 


H) 


D  3 階 •倉庫 

箱に クイズの 正解を 入力す る 
と、 賞品が 出現 


B  3 階. 病室 楝 階段 

扉の 女性に、 銅の 指輪と 鉛の 指 
輪を はめて 鍵を 開ける _ 

□ 地下 廊下 

三角 頭の 追跡を 振り切り、 エレ 
ベー ターに 乗り込む 


D 1 階. 院長 室 

病院 玄関の 鍵を 入手。 スパナ、 
聖 女の 像、 資料 館の 位置 判明 


マップの 見方 

I 行き止まり 
D 開く とびら 
国 開かない とびら 
| アイテムで 開く とびら 
■■セ ー ブ ポイント 
エレベーター 
■ はしご 
モンスター 

□  レッド ピラミッド 
⑻ シング B タイプ 
バブルへ ッ ド ナ-ス 

FACTION  LEVEL に 
よって 出現 数が 異な 
る 場合が あります。 

E  =  EASY 
N  =  NORMAL 
H  =  HARD 


[屋上] 
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2 階. M6 病室  か I チャ-卜 〇 

病院 •裏 世界 編へ 突入。 地下 倉庫を 目指す 


M6 病室の 壁を 包 む 布が 破れ、 
その 下の 壁に 描かれた 無数の 
手が 見えて いる。 この 手は 何 
かを 求めて いるの だろう か。 
それとも 苦しみを 表して いる 
のだろう か。 


フレッシュ リッ プを 倒す と 病院 
は 裏 世界へ と 変貌を 始める。 裏 世 
界 では、 院内の 間取りに 変化は な 
いが、 行ける 場所 や 入手 アイテム 
が 異なる ため、 隅々 まで 探索した 
い。 まずは M6 病室に 向かい、 壁 
の 崩れた 部分から 乾電池と 地下 倉 
庫の 鍵を 入手。 そして、 傍らの ベ 
ッ ドに 置かれた メ ッ セージ ど お 
り、 地下 倉庫に 指輪を 探しに 行く。 


▲乾電池は 病院では 使わな 
い。 迷宮 内で、 ライ トの 電池 
が 切れた ときに 役に立つ 


クイズ アナウンス 


•第 1 問 
メリーゴーランド、 お化け 屋 
敷、 ジェッ ト コースター、 観 
覧 車に コーヒー カップな どが 
ある、 家族に 人気の 遊園地の 
名前は？ 

(正解は 3 番の レイク サイ 
ド •ア ミューズ メン ト パー 
ク） 

•第 2 問 

この 町で 起きた、 路上で 遊ぶ 


Stene2 


地 T 倉庫 


無事な 姿で 生き延び ている マリア 


B 


管理 棟 階段を 地下まで 降り、 鍵 
を 開けて 地下 倉庫へ。 倉庫 内では 
何も 見つからな いが、 棚の 赤い 手 
形 部分を 調べる と 横に 押す ことが 
でき、 隠し 梯子が 出現す る。 隠し 
梯子を 降りようと すると、 病室を 
抜け出した マリ ァと 感動の 再会を 
する。 そして、 隠し 梯子の 下には 
狭い部屋が 用意され ており、 床に 
銅の 指輪が 落ちて いる。 


▲再会 デモが 終了したら、 も 
う一 度 隠し 梯子に アクセスし 
なければ ならない。 忘れずに 


Stene3 


チャ-卜 〇〇 


幼い 兄妹が 斧で バラ バラに さ 
れ る、 という 陰惨な 殺人事件。 
この 兄妹を 殺した 犯人は いつ 
たい 誰？ 

(正解は 1 番の ウォルター • 
サリバン） 

•第 3 問 

湖の 南側に 位置す る 寂れた 住 
宅地、 サウス ヴ エイル 地区。 
ここから、 リゾート 街の 中心 
である 湖の 北西 岸に ある、 ぺ 
イル ヴィル 地区に 行く ための 
道路の 名称は？ 

(正解は 3 番の Nathan  Ave.) 


マリ アと 力を 合わせて 冷蔵庫を 開ける 


エレベーターに 乗る と、 突然、 
クイズの アナウンス が 鳴 り 響く。 
この 答えは 3 階 倉庫で 必要になる 
ので、 しっかり 問題を 聞いて おこ 
う。 その後、 エレベーターを 2 階 
で 降り、 デイ ルームの 冷蔵庫を 開 
ければ、 中から 鉛の 指輪が 手に入 
る。 なお、 マリアと 再会 まえに 冷 
蔵 庫を 調べても、 ひとりでは 開け 
る ことができない。 


▲鉛の 指輪を 見た マリアは、 
「かわいくない」 と 言って ジ 
エイ ムスに あげてし まう 


悪夢の シナリオ 


新たな 目的と 行き先が 判明 

机の 上に 地図と 病院 玄関の 鍵が 
あり、 「地図に 従え、 そこに 手紙 
と スパナが ある」 と 書かれて いる。 
鍵を 入手す ると ローラが 出て いく 
デモが 流れ、 病院 探索は 終了。 


地下 廊下で 待ち受ける、 マリアとの 死別 


存在 しないは ずの 地下 廊下を 奥 
へ 進む と、 後方から 槍を 持った レ 
ッ ド ピラ ミッ ド シングが 追い かけ 
てく る。 戦っても 勝ち目は なく、 
マリ アが倒 されても ゲーム オーバ 
一に なって しまう ので、 ひたすら 
先を 急ごう。 廊下 終端の エレべ 一 
夕一に 逃げ込めば 助かる が、 マリ 
アは 間に合わずに、 レッド ピラ ミ 
ッド シングに 襲われて しまう …… 。 


▲ゲーム 中盤までで、 一番の 
見せ場と なる シーン。 ジェイ 


ムスに 再び 孤独 惑が‘ 


ク イスを 聞いた あとに 3 階の 倉 
庫に 行く と、 棚の 上に 賞品の 箱が 
出現。 正解の 番号 （  3 、 1 、 3  ) を 
入力す ると、 シヨ ッ ト ガンの 弾 X 
5  & アンプル X 2 が 手に入る。 


クイズに 答えて 豪華 賞品を ゲット！ 


病院で 登場す る レッド ピラ ミ 
ッ ド シングは、 大鉈では なく 
槍を 装備して いる。 攻撃力は 
下がった が、 攻撃 スピード や 
リーチが アップして いるた 
め、 大鉈 装備に 劣らず 手強い 
と言える。 


Scene/ 


病室 棟 階段の 踊り場に、 患者 
の 書いた ノー  トが 置かれて い 
る。 最後まで 読む と、 資料 館 
の 鍵が “ 祈る 女性” の 後ろに 
ある ことが 判明。 


S(eneo 


▼答えを 間違え 
ると 大ダ メ—ジ 
を 受けて しまう 


▲惨劇が 続く たび、 メアリー 
に 不信 感を 抱く ように …… 。 
だが、 信じる しかない 


▲ライ ト アップな どされ てい 
ようはず もない、 暗闇の 公園。 
思い出が 薄れて いく …… 


▲金網の 下に 生息す る、 新た 
なる モンスターが 出現。 さら 
なる 異形が 不安を 煽る 


▲ 不吉な 物を 封 じ 込める かの 
ように、 金属製の 箱は ボル ト 
で 厳重に 止められ ている 


▲聖 女の 像の 裏には、 一度 地 
面を 掘り起こし たような 跡 
が。 急いで 調べて みなくて は 


▲病院で 現れた 看護婦の よう 
な 怪物は、 より 苦しみに 満ち 
て 町中に 進出して きた 


「マリアを 助けられなかった …… 。 私を 信 
頼して くれてい たのに …… Jo マリアの 悲鳴 
が延 々と 頭に 響き、 絶望に 打ち ひし がれる ジ 
ェイ ムス。 彼に 残された、 たった ひとつの 希 
望は、 メアリーからの 手紙であった。 それ だ 
けを 支えに、 ジェイ ムスは 気を取り直して 再 
び 足を 踏み出す。 

町は もう 夜に なって いた。 ローラの 行方 も 
見失い、 完全に 手がかりの 途絶えた 今と なっ 
ては、 病院で 見つけた 手紙 だけが 頼りだった。 


「指示に 従え」。 精神が 汚染され つつ ある ジェ 
イ ムスは、 そ の 指示に 支配 される かの ように、 
夜の 町を ひたすら 走った。 西 地区から 東 地区、 
そして 再び 西 地区へ と。 指示され た 場所で ス 
パナを 手に入れ、 次なる 指示に 従って 公園の 
聖 女の 像から 金属製の 箱を 取り出す。 中に 入 
っていた のは、 古びた 青銅 製の 鍵た だ ひとつ。 
資料 館の 鍵で ある。 資料 館に 何が 待つ のか 知 
る 由 もない が、 もはや ジェイ ムスは、 完全に 
何者かの 意志に 操られて いた。 


東 地区、 西 地区に またがり、 夜の 町 
を 移動す る ことになる。 とるべき 行 
動は 少ない ので、 アイテム 収集が メ 
インと なる だろう。 地区の 移動は 特 
定の 道での み 可能な ので 注意。 

サウス ヴ エイル （夜) 


SOUTH  VALE  NIGHT 


スター ト 


資料 館へ 


サウス ウェイ ル （夜) 
フロー ■チヤ ー ト 
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KatzSt. 


つ: 

r 句”、 

□  □ 

Rendell  St. 


Qh 


□  x2 
>WV\ 


□  Saul  St. 

U  ■  nxi 


’yyv、  〇 

i  化: f:'、 .  漏  m： 


DO  ローズ ウ オーター 
パーク 


□  x2 


駐車場 


Chapter 4: Synopsis & Notes  慝 夢の シナリオ 


いったん 東 地区に 戻り、 再度 西 地区へ 戻る ことになる。 上級 アイテムが 新たに 
出現して いるので、 ひとつの 取り逃し もない ように 隅々 まで 見て 回りたい。 
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Scene  7 


サウス ヴ ェイル 東 地区、 Lin- 
dsey  St. の 民家の 玄関 前で、 
スパナと 一緒に 落ちて いた 手 
紙。 ジェイ ムスの 身に つま さ 
れ るよう な 哲学的な 文章が 綴 
られ ている が、 これは 実際に 
ジェイ ムスに 宛てた 手紙。 最 
後の 文章に、 ジェイ ムスの 名 
が 使われて いる。 この 手紙 も 
また、 ジェイ ムスを 導いて い 
る 何者かの 仕業な のだろう 
か。 


マンダリン 


裏 世界に 生存す る マンダリン 
は、 先に いくほど 腕が 太くな 
つてい る。 腕を 伸ばして ジェ 
イ ムスに 攻撃す る 様は 何 かを 
訴えて いるよう でも あるが、 
それが 果たして 何で あるの か 
は、 プレイヤーには わからな 
い。 そして ジェイ ムス 自身に 
も . 〇 


^hhhhHHIIUBI 

東 地区との 橋渡しで ある Saul  St ■を 目指す 

病院を 出たら、 ま ずは Carroll  St. 

を 南下。 北上しても、 先 ほどと 同 
じく 通行止め になって おり、 劇場 
の 中に も 入る ことは できない。 

RendellSt. と 合流 後に 左折、 Mun- 
son  St. と 合流 後に 右折、 そして 
Saul  St. と 合流したら 左折 すれば 
いい。 突き当たりの 壁に 大きな 適 
路が 開いて おり、 サウス ヴ エイル 
東 地区へ 抜け 出る ことができる。 


▲通路を くぐり 抜ければ、 東 
地区の Saul  St. に 到着。 近く 
に キャンピングカーが ある 


S<ene2 


チヤ-卜 


Lindsey  St 

スパナを 求めて 足を 運ぶ のは、 無人の 民家 

サウス ヴ エイル 東 地区に たどり 
着いたら、 そのまま 東へ 進んで い 
こう。 Neely  St. と 合流 後に 左折、 

Sanders  St. と 合流 後に 右折、 そし 
て Lindsey  St. と 合流 したら 左折 
し、 レストランの 二 軒先に ある 民 
家を 目指せば いい。 民家の 玄関 前 
に は 病院で 示唆され た スパナが 落 
ちて おり、 隣の 手紙からは 資料 館 
の 鍵の 話が 読み とれる。 


e 


▲スハ °ナ を 手に入れたら、 指 
示 通り ローズ ウォー ターパー 
ク へ。 西 地区へ 戻ろう 


Stene3 


•二 _  (/ィ _ス  チャ- 卜 ◎ 

ジェイ ムスを 嘲笑 〇 かの 奇怪な メ ッ セージ 

バー •ニーリィ ーズ 内に 立ち寄 
ると、 奧の壁 一面からは、 “ メア 
リーに 会いたい ならば 死ねば い 
い”  “ ただし 行く先が メアリーの 
ところとは 限らない” といった、 

落書きの よう な 文章を 読む ことが 
できる。 ストーリー 進行 上、 特に 
読む 必要は ない が、 これを 読んで 
おくと In  water  end へた どり 着く 
ための ポイント が 加算 される。 


▲死ねば 会える という 当たり 
前の ような 物言いが、 奥深い 
哀しみと 恐怖を 演出す る …… 
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悪夢の シナリオ 


璧の 落書き 


4W 

8 夢の 中に » かれる 

サウス ヴ エイル 東 地区から 西 
地区へ 移る 通路の 前に 立ちは 
だかる、 Katz  St. 西 隅の 大き 
な 壁。 壁の 一部には、 落書き 
のよう な 文字で “ 宵闇に 目覚 
めし 扉、 悪夢の 中に 開かれる” 
と 記されて いる。 昼には 開か 
ない が、 夜になる と 開く 奇妙 
な 扉。 この 先に、 悪夢が 待ち 
受ける ことを 暗示して いるか 
のよう だ。 


聖 女の 像 


“ ■■■■■徒の 迫害に 負け 
ず ジェニ フ • キャロル 
は 誇り 高く 生きた 
私たちは それを 忘れない 
パ ト リック. チェスター、 エ 
ドワー ドの 息子 
人々 のた め、 自由の ため 
そして 明日の ために 戦い 
死んで いった 英雄 
その 志は 今 も 残る 
病に 倒れ 湖に 眠る 
67 人の 慰霊の ために” 

聖 女の 像を はじめ、 ローズ ウ 
オーター ーク には サイレン 
ト ヒルの 歴史を 物語る 文が 設 
けられて いる。 熟読し、 想像 
する ことで、 よりこの 町の 世 
界を 知る ことができる だろ 
う。 


Stene4 


Katz  St 


チャ- 卜 


西 地区へ と 続く、 Katz  St ■の 開かれた 扉 


民家の 玄関 前で スパナを 手に入 
れ たら、 次なる 指示に 従って サウ 
スヴ エイル 西 地区へ と 戻らな けれ 
ばなら ない。 とりあえず 東 地区で 
の 用事は 終了した が、 昼間とは 別 
の 場所に 新たに アイテムが 配置 さ 
れ ている ため、 西 地区に 戻る のは 
すべての アイテムを 拾い 尽くして 
からで もい いだろう。 西 地区に 向 
かう ときは、 来た 道 (Saul 
St.) を 進んで 戻っても、 

口ー ズ ウォー ター パークへ 
たどり 着く ことは できない 
ので 注意し よう。 Katz  St. 

の 西 壁の 扉が 通れる ように 
なって いる。 


▲暗くて 見落とし やすいが、 
壁の 右端に 小さな 扉が 


Stene^ 


ロー スウ オーター パーク チヤ- 卜〇 


聖 女の 像の 裏に 埋まった 資料 館の 鍵 


サウス ヴ エイル 西 地区に 戻った 
ら、 Munson  St ■と の 合流 地点を 右 
折して 北へ。 ローズ ウォー ター ハ ° 
ーク へは、 以前に 入った 門からは 
向かえな いので、 反対の 駐車場 側 
の 入り口から 入る ことになる。 そ 
して、 パーク 内で 聖 女の 像を 探し、 
聖 女の 像の 裏に 回り 込んで みよ 
う。 地面の一 部に 掘り起こした 形 
跡が あり、 その 部分を 掘り 
返す と 金属の 箱が 見つかる 
はず だ。 ボル トで 頑丈に 固 
定 されて いるが、 スパナを 
使えば 容易に 開ける ことが 
できる。 中から 出て くるの 
は 青銅 製の 古い 鍵 だ。 


▲暗闇の 中、 聖 女の 像を 見落 
とし やすいので 慎重に 歩こう 


Cha_4: Synops^  ' 悪夢の シナリオ 


▲資料 館に 飾られた 絵画から 
は、 今まで 出会った 三角 頭と 
寸分 違わぬ 容姿が 見て とれる 


▲刑務所には 数多くの 独房が 
備えられ ており、 囚人たち の 
遺物 も 残されて いる 


やられた 傷？ 

ジ X イム ス 何の こと？. 


.:‘馬の向^には- 

真っ暗な 空 問が t い X ぃ皂 

▲いくつもの 大穴の 中には、 
扉が 鍵で 封印 さ れた 厳重な も 
の も ある。 鍵が 必要 だ 


▲広大な 広場の 中央に 設置 さ 
れた 処刑台。 銘板を はめ込む 
と 鳴り響く 断末魔は一 体 …… 


▲病院での 忌まわしい 出来事 
は、 マリアは 身に 覚えがない 
と言う。 あれは 夢？ それとも 


▲慕 走した エディーが ジェイ 
ムスに 凶 銃を 向ける …… ，〇 彼 
を 救う には 命を 絶つ しかない 


荒廃し た 歴史 資料 館に 展示され た 何枚 かの 
絵画の 中に、 三角 頭の 絵が あった。 「霧の 中 
に 立つ 処刑 人」。 これは、 あいつ だ。 昔から 
存在して いたのだろう か …… 。 疑問を 抱きつ 
つも、 奥に 見つけた 階段を 下って いく。 だが、 
た だ 地下に 向か っ ている だけ ではな かった。 
ひどく 長く 感じられる。 ようやく 下層へ とた 
どり 着いた が、 そこには 穴が ある だけ。 勇気 
を 出して 下へ 下へ と 落ちて いく。 まるで、 無 
限 地獄に 落ちて いく 気分 だ。 現実に、 このよ 


うな 建物が あるだろう か？ それとも、 異世 
界 へと 飛ばされて しまった のか。 

資料 館の 下には 刑務所が あり、 処刑台から 
は 断末魔が 鳴り響く。 そして 刑務所からは、 
さら に 下へ 落下す る 漆黒の 大穴が 待ち受けて 
いた。 大穴に 飲み込まれた ジェイ ムスを 迎え 
入れた のは、 迷宮であった。 その 名のと おり、 
奇妙に 折り 重なっ た 階層で 構築され た 世界。 
そして 監獄には、 惨殺され たはず の マリアの 
姿が あった …… 。 


資料 館は 全 3 層で 成り立って おり、 地下へ 地下へ と 潜って いかなければ ならな 
い。 特に 手詰まりになる 難関は ない ので、 安心して 進んで いこう。 


入り口 


m 


セ X2 


[第 1 層] 


A-01 へ 


マップの 見方 

I 行き止まり 
] 開く とびら 
| 開かない とびら 
| アイテムで 開く とびら 
| セーブ ポイント 
■穴 


モンスター 

□  ラ イング フィギュア 
Q ク リーパー 

※  ACTION  LEVEL  に 
よって 出現 数が 異な 
る 場合が あります。 

E  =  EASY 
N  =  NORMAL 
H  =  HARD 


m 展示 室 

展示 室の 壁の 割れ目 から 続く 長 
い 階段を 下り、 地下へ 向かう 


Q  展示 室 [Ret)irthendpoint+1] 
特殊 アイテム、 黒曜石の 酒杯を 
入手 


D 第 2H •务 部屋 

部屋 全体に 広がった、 大きな 穴 
から 飛び降りる 

□ 第 3 層 •眾 部屋 1 

螺旋 文字の 鍵を 入手。 乾電池で 
ライ トを 復活させる 

B 第 3 層 •玉 戸 

他の 部分と 異なる 特殊な 壁を 探 
j  し、 武器で 攻撃して 壊す 

E1 第 3 層 .1、 部屋 2 

床の 扉で 螺旋 文字の 鍵を 使い、 
さらに 地下へ 飛び降りる 

□ハンド ガンの 弾 El ショットガンの 弾 □狩獵 用 ライフルの 弾 □栄養 ドリンク □ 携帯 用 救急 キット □アンプル 


資料 館 

フロ— チヤ— 卜 


スタート 


資料 館 •刑務所 •迷宮 80 


螺旋 文字の 鍵を 入手 後、 すぐ 近 
くの 小 部屋へ 足を 運ぶ。 床に 鍵の 
かかった 扉が あるが、 螺旋 文字の 
鍵を 使えば いい。 扉を 開ければ、 
さらなる 下層が 待ち受け ている。 


床に 落ちて いる 螺旋 文字の 鍵を 
拾う と 同時に、 ライ トの 乾電池が 
切れ、 扉に 鍵が かかって しまう。 
病院で 入手し た 乾電池を 使用し、 
ライ トを 復活 させよう。 その後、 
扉 横の 装置で 白く すり 減った 数字 
を 組み合わせ、  3 桁の 暗証番号を 
入力 すれば 部屋から 脱出で きる。 
イ トが 復活した 瞬間、 大量の ク 
ー パーに 襲われる ので 注意。 


▲正解の 暗証番号は ランダム 
だが、 数字の 組み合わせを 全 
パターン 試して いけば 0K 


床の 扉を 開 錠して、 いざ 第 3 層 > 


乾電池を 使って ライ トを 復 i 舌 


特殊な 壁を 破壊し、 外へ 脱出 

壁を 調べる と 1 力 所 だけ 壊れ そ 
うな 部分が あり、 そこを 武器で 攻 
撃す ると 扉が 出現す る。 銃器は 効 
果が 薄い うえ に 弾の 浪費 となる の 
で、 打撃 系 武器を 使う といい 0 


廃墟と なった 資料 館には 隠された 地下 層が 


展示 室の 壁から つながる 長い 階 
段を 降り続け、 地下へ と 向かう。 
ここから 先は、 何 層に も 渡って 地 
下へ 潜る ことになる ため、 穴を 見 
つけたら 迷わず 飛び 降 りていい。 


い 屋 ◄ 
のは 探 

I' ほ 索 
先と で 
をん き 
急 どる 
げな部 


第 3 層 •小 部屋 1 


] チヤ-卜 〇 


第 3 層 •小 部屋 2  チヤ-卜© 


第 3 層 •井戸  チャート 〇 


展示 室 


チヤ-卜 


〇〇 


文字が 螺旋 状に 書かれた、 小 
型の 筒が 付属す る 特殊な 鍵。 
筒には “汝の 迷いの ままに、 
それは 煉獄に つながる” と 記 
されて おり、 ジェイ ムスの 思 
いが、 さらなる 悲劇を 呼び 起 
こす ことを 暗示して いる。 


S<ene4 


MDDLi 


fl 


資料 館の 展示 室には、 レッド 
ピラミッド シング、 病院、 炭 
坑 などの 古びた 写真が、 かつ 
ての まま 展示され ている。 察 
する に、 レッド ピラミッド シ 
ング とは 昔から 存在して いた 
のだろう か。 


S<ene2 


クリー バ_ 


，1 


Stene3 


ゴキブリ にも 似た 虫 モン スタ 
一。 明かりを 灯した 瞬間に 大 
量に 群れを なして 活動し 始め 
る 習性から も、 まさに ゴキブ 
リを 連想させる。 


螺敵 字の 鐽 


Chapter  4:  &  _i 


▼鉄 パイプを 使 
え ば 簡単に 壁を 
破壊で きる 


刑務所 

フロ— チヤ— 卜 


スター ト 


悪夢の シナリオ 


マップの 見方 

I 行き止まり 
Q 開く とびら 
| 開かない とびら 
1 アイテムで 開く とびら 


一方通行の とびら 
■セーブ ポ イン ト 

■穴 

5) エレベーター 


モンスター 

□ ラ イング フィギュア 

※  ACTION  LEVEL  に 
よって 出現 数が 異な 
る 場合が あります。 

E  =  EASY 
N  =  NORMAL 
H  =  HARD 


[1 階] 


[地下 1 階] 


B 


[地下 2 階] 


地下 3 階 C へ 


[地下 3 階] 

p 

®~  — 迷宮へ 
□  口  （86 ページ) 

C 


ED 地下 1 階 

死体 安置 所の 部屋の 奧に ある 穴 


1 階 •広 裏 


処刑台の 前面に 3 枚の 銘板を は 
_ め 込む と、 扉に 蹄鉄が 出現 _ 

D 1 階. 面会室 2 


西側の 扉から 入り、 オイル ライ 


D 1 階. 武盖庫 

壁に かかって いる 狩獵用 ライフ 
_ ルを 入手 _ 

D 1 階. 酬 廊下 

床の 蓋に、 蹄鉄、 オイル ライタ 


ED 地下2 階 

扉を 開ける と 広がって いる、 大 
きな 穴から 飛び降りる 


E 地下 3 階 

ェ レ ベータ ー に 乗り 込む と 扉が 


ターを 入手 


一、 ろう 人形を 合体 使用  閉まり、 下へ と 動き 出す 
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1 階 •特別 個人 房  チャ -I 

最後の 銘板は シャワー ルームの 床の 上 

特別 個人 房 ブロックの シャワー 
ルームで、 最後の 銘板と なる 誘惑 
する 女の 銘板を 入手。 これです ベ 
ての 銘板が そろう ことになるが、 

どのような 意図が 待って いるの か。 


❹ 


りは ◄ 
が ど 3 
ん枚 
なの 
つ銘 
な 板 
がに 


■nil 


1 1 階 •独房 北 ブロック 

牢 内で 2 枚 目の 銘板を 手に入れる 

独房 北 ブロックの 南 列、 左から 
4 番目の 部屋では、  2 枚 目の 銘板 
である、 虐げる 者の 銘板が 手に入 
る。 食堂で 入手した 飽食 豚の 銘板 
と一 緒に 使用す ると 何 かが …… 。 


| 1 階 •東側 廊下 

刑務所 & 迷宮の 地図を 入手 

食堂を 出て 廊下を 北に 向かう 
と、  2 つ 目の 机の 上に 刑務所の 地 
図が 置かれて いる。 この 地図は、 
のちに 訪れる 迷宮の 地図 も 兼用し 
ている ため、 非常に 重要。 


mlLiiLlM 

H 囚人の 愛用 

独房 南 フロ、〉 

RMiHilkN ■■国 2 番目の 部屋 (こ 


1 階 •独房 南 ブロック 

囚人の 愛用 していた ろ 〇 人形を 拝借 


ックの 北 列、 右から 
2 番目の 部屋に、 不気味な 魔術 書 
に まざり、 ろう 人形が 置し 、て ある。 
囚人は、 悪魔を 召喚す る 儀式で も 
行なって いたのだろう か。 


飽食 豚の 銘板 


■■nil 

■■KaeaS 


_ 

奥の 机から 飽食 豚の 銘板を 入手 

刑務所に たどり 着く と、 銃を 持 
つ エディーが 目の前に 現れる。 つ 
いに 人を 殺して しま つた エディー 
…… 。 再会 デモ 終了後は、 奥の 机 
から 飽食 豚の 銘板を 入手。 


飽食 膝が ェディ-なら、 誘惑す  SieneS 

る 女は アンジェラを 意味す るの 
ではないだ ろうか。 アンジェラ 
が 誘惑した という シーンは ない 
が、 迷宮の 墓地に 墓石が ある ジ 
エイ ムス、 アンジェラ、 エディ 
一の 3 人と この 3 枚の 銘板には 
関係が あると 思われる。 


I® げる者 J の 銘板 


おそらく、 虐げる 者は ジェイ 
ムスだろう。 ここで 詳しく 語 
る ことは できない が、 なぜ ジ 
ェイ ムスが “ 虐げる 者” なの 
かは、 これから 先、 自分の 目 
で 確かめて いって 欲しい。 

誘惑す る 女の 銘板 


5<ene4 


飽食 豚とは、 さらにぶ くぶく 
と 肥えた 豚を 意味す る。 これ 
は 太った 人間を 比喩した 言葉 
で、 エディーに ぴったり 当て 
はまる が …… 。 


S<ene2 


虐げる 者の 銘板 


〇 


ヤ 

チ 


▼独房 ブロック 
牢 内の 探索は こ 
れで 終了 


〇 


◄2 種類の 地図 
なので、 取り 忘 
れ ると 悲惨 


〇 


▼牢内 モン スタ 
I の 攻撃を 避け 
ながら 向かおう 


〇 


チ 


▼  3 枚の 銘板 中、 
もつ とも 取り逃 
がし やすい 


資料 館 •刑務所 


Chapter 4 : Synopsis & Notes  臞 夢の シナリオ 


狩獵用 ライ フル 入手で 戦力が 大幅に アップ 


最強の 武器、 狩猟 用 ライフルが 
壁に かかって いる ほか、 多数の 弾丸 
を 手に入れる ことができる 。ストー 
リーには 関係し ない 部屋 だが、 絶対 
にこ こを 探索し 忘れて はならない。 


取し ◄ 
れま刑 
なう 務 
い と 所 
二を 
度 出 
とて 


1 階 •武器庫  チャー ト 〇 


アイテムを 組み合わせて 即席 取っ手 完成 

床に 蓋が ついてい るが、 その ま 
までは 開けられない。 ろう 人形を 
オイル ライター で 溶かし、 蹄鉄を 
ろうで 固定す る ことにより、 取っ 
手代 わ りに する ことができ るの だ。 


処刑台の 3 つのく ほみ に 銘板を 

中央 処刑台の 台座 部分には、 

「三つの 罪の 清算を」 という 文字 
と、 3 つの くぼみが。 銘板を はめ 
てみ ると、 受刑者の 恐ろしい 悲鳴 
とともに、 扉に 蹄鉄が 出現す る。 


1 階 •面会室 2 


西側から 入れば オイル ライター に 手が 届く 

置き忘れられた オイル ライター 
は、 西側から 入った 場合に のみ 手 
に 入れる ことができる。 東側には 
携帯 用 救急 キットが あるので、 忘 _ 

れ ずに 取りに 回りたい。  I 


1 階 •西側 廊下  チャ- 卜 0 


サイレン ト ヒル 中央に 位置 
し、 町の 主要な 観光資源 とも 
なって いる ト ルーカ 湖。 この 
美しく 澄んだ 湖が、 その 裏に  stene9 

もう ひとつの 顔を 持って いる 
のを 知ってい るだろう か。 過 
去に 観光 船 沈没 事故な どが 記 
録 されて おり、 湖底には、 い 
まだ 多くの 死者が 眠って いる 
の だ。 湖を 渡る 船に 湖面から 
伸びる 無数の 手は、 あるいは 
彼らが 仲間を 求めて いるの か 
もしれ ない。 

Scene  10 


もともとは 鳥 や 猪の 狩 獵を用 
途に 作られた 銃器 だが、 サイ 
レント ヒルでは 刑務所で も 使 
用され る。 監視 員が 囚人を 威 
嚇 する ために 使って いた もの 
だろう。 


5cene7 


湖の 伝承 


S<ene8 


_感 す 6 女 


ueneb 

狩 撒 用 ライフル 


▼蓋を 開ける 
と、 降りる かど 
うか 聞かれる 


B-09 へ 


[1 階] 


lax  21! 


B-15 へ 


B-12 へ 


[□  Dx2j 


B-13 へ 


迷宮 

フロー チヤ ー ト 


EI 地下. 獅 部屋 

レツ ド ピラ ミツ ド シングの 装備 
していた 大蛇を 奪取 


H 1 階. キ I ーブ 部屋 

顔 型 キューブを 回転 させ、 奥の 
部屋に 通路を 出現させる _ 

B 地下- 網雜隈 

鉄 格子 越しに、 死んだ はずの マ 
リアと 会話 


□ 1 階 •キューブ 部屋 

電源 ボ ッ クスに 出現した ニッパ 
一を 入手 


E3 1 階 廊下 

ニッパーで 通路の ワイヤーを 切 
断し、 先のは しごを 降りる 


□ 1 階 廊下 

アンジェラと 会話 後、 アブ スト 
ラク ト ダ ディーと 戦闘 _ 

B 1 階 •死 知 部屋 

6 体 ぶらさがる、 死体の 顔に 貼 
られた 罪状を 覚える 


D 1 階. ローフ。 部屋 

壁に 書いて ある 文章に 従い、 唯 
—の 冤罪 者の ロープを 引っ張る 


スタ-卜 


MAP  & 
CHAHT 


(刑務所 地下 3 階より) 


死体 部屋 

□  □ 


B-16 


[冷凍庫] 


/ ら 

卜 


j  B-14 


牢獄 部屋 


b-°5E[IIJh|  ^ 


D  (b)  Q 


D 1 階. 死 否 部 ■ 


ED  地下. ^sbi 


死体の あつ た 場所に 落 ちている 
冤罪 者の 鍵を 入手 


すでに 息 絶えて べッ ドに 横たわ 
る マリアと 再会す る 


E 地下 墓地 

“ ジェイ ムス” と 書かれた 墓石 
の 前に ある、 穴から 飛び降りる 

E3 冷凍庫 

エディー との 再会 後、 2 回に わ 
た り 慕 走した エディー と 戦闘 


[地下] 


[墓地] 


C-01 へ- 


EQ 1 階 廊下 

冤罪 者の 鍵で 手錠を 外し、 鉄 格 
子を 開ける 


地下 •牢 娜屋 [Maria  end  point +1] 
マリアの 死体と 再会 後、 さらに 
部屋に イ可度 も 入ろうと する 


EZ3  ボー ト 乗り場 

ボー トに 乗り込み、 ホテルの 明 
かりを 目す 旨して 遭ぐ 


悪夢の シナリオ 
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\ 地 下 •拷問 部屋 

三角 頭の 処刑 道具を 奪い 去る 

レッド ピラミッド シン グの 徘徊 
する 路地を 抜ける と、 つい 最近 ま 
で 使われて いたかの ような 生々 し 
い 拷問 部屋に 出る。 そこに 置かれ 
た 大鉈を、 武器と して 入手す る。 


1 階 •キューブ 部屋 

キ ューブ を 回せば 奥の 部屋 も 回転 

小さな 顔 型 キューブを 回転 させ 
る ことにより、 奥の 部屋 も 回転す 
ると いう 奇妙な 仕掛け。 キューブ 
を 特定の 位置に 合わせ る ことで、 

向こう 側への 通行が 可能になる。 


_ I 地 T 暑 牢獄 部屋 

ほら …… あなた も® t つてみ る？ 

キュー ブ 部屋を 抜 けて 地下へ 下 
ると、 そこには 病院で 死んだ はず 
の マリアの 姿が あった。 最後に 
「迎えに きて」 と言われ るが、 迷 
宮の 後半で 再会で きる。 


ワイヤー を ニッパーで 切断し、 新たな 道へ 

マリアと 再会 後、 キューブ 部屋 
の 電源 ボックスに、 いつの 間に か 
ニッパーが 突き刺さって いる。 こ 
れを 使えば、 廊下の ワイヤー を 切 
つて 先へ 進む ことができる。 


電 


卜 


てし 回 
し： て 路 
る 火は 
花シ 


1 階 •廊下 

怪物に 襲われる 幸 薄き 少女、 

廊下を 歩いて いると 女性の 悲鳴 
が。 急いで 部屋に 飛び込む と、 悲 
鳴の 主は アンジェラだった。 アブ 
スト ラク ト ダ デイー に 襲われて い 
るた め、 助けて あげねば ならない。 


チヤート I 


ラ 距 ◄ 
イ 離で 
フ かき 
ルら る 
= 狩 だ 
想 猟け 
擊用遠 
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SieneS 


迷宮 廊下で 読む ことができ 
る、 と ある 殺人事件の 新聞。 
血に よ る 伏せ字が 何 かの 暗号 
を 匂わせる が、 ゲーム 上、 特 
に 関係ない と 思われる。 


迷 


奥の 部屋が 回転す るた びに、 

実は 壁と 床の 形が 微妙に 変化 
する。 一見 わかりに くいが、 

これは、 部屋が 外郭で 覆われ 
ている ことの 証。 

Stene4 


新 _釀 


Stene3 


殺傷 道具で ある 大鉈が、 拷問 
道具と して 使われる サイレン 
ト ヒル。 この 世界に おいて、 
拷問と 処刑の 定義に 境目は な 
いの かもしれ ない。 


Stene2 


Stene  I 

謂 雛 


◄不可解な 台詞 
で) ン H イ ムスを 
惑わせる マリア 


1  ▼三角 頭は 倒せ 

A 

一  て 一気に 部屋へ 


チ 


0 


▼キユ I ブを回 
転させる たび 確 
認 する のが 近道 


悪夢の シナリオ 


果てしない 地下の 行く先は、 再び 地上 

計り知れない ほど 地下 深く まで 
潜って きたは ず だが、 外に 出る と、 そ 
こは なぜか 資料 館の 裏手。 先には 
ボー ト 乗り場が あるので、 ボー トに 乗 
つて 対岸の ホテルを 目指して いく。 


1 階 •廊下' 

冤罪 者の 鍵で ハン ドルの 手錠を 解除 

廊下の 突き当たりに、 鉄 格子と 
手錠で 留められた ハン ドルを 見つ 
ける。 ここで 冤罪 者の 鍵を 使う こ 
とに より、 ハンドルを 回して 鉄 格 
子を 開ける ことが 可能 だ。 


1 睹 •死体 部屋 & 口- プ 部屋 圓 チャ 

冤罪 処刑 囚の 怨念を 晴らせ 

死体の 中には、 無実の罪で 処刑 
された 者が ひとり。 ロープ 部屋の 
壁に 書かれた 文章に 従い、 その 者 
の ロープを 引っ張る ことで、 死体 
の 場所に 冤罪 者の 鍵が 現れる。 


エディーとの 戦闘、 そして 永遠の 別れ 

無数の 死体の 中に 佇む エディ 
一。 サイレント ヒルの 狂気に 包ま 
れ、 自分を 見失って しまった 彼は、 

もはや 完全に 慕 走し、 ジェイ ムス 
に 銃口を 向ける …… ！ 


地下 •牢獄 部屋 

マリア、 二度目の 死 

通路を 抜けて いくと、 牢獄 部屋 
に 先 ほ どの 逆 側 から 入る こと がで 
きる。 マリアを 救出 …… と 思った 
の もつ かの 間、 彼女は 体を 血で 濡 
らし、 すでに 息 絶えて いた。 


冤罪 者 


EASY  : 誘拐 
NORMAL  : 放火 
HARD  : 偽造 
EXTRA  : 横領 

RIDDLE  LEVEL  HARD では、 

処刑 者の 罪状を 暗 語で 表現し 
た 部分が 見受けられる。 

俺が 殴りた く なった-傷害 
夢を 売る のが 仕事— 詐欺 
子供を さらって 監禁— 誘拐 
彼には 公金横領— 横領 
これで 彼女に 会える— 殺人 
このうち、 もっとも 遠回しに 
表現して い るの が 殺人者の 台 
詞。 これは、 言い方を 変える 
と 「自分が 死亡す る ことで 彼 
女に 会える」 という 意味に な 
る。 

暴走した エディ 《 


耐久力が ある 間は 動きが 遅く 
なる のみで ダメ ージ ポーズに 
ならない ので 注意したい。 ま 
た、 特定の 武器で 攻擊 すると 
ダメージ 量が 変化し、 大 鉛は 
2 倍、 チェーン ソーは 5 倍、 
ハンド ガン • 木材は 1/2 にな 
る。 さらに、 エディー の 攻撃 
中に ダメージを 与える ことで 
も ダメージを 2 倍に 増やせ 
る。 エディーの 戦闘 能力は 以 
下の 通り。 

戦闘 能力 

•体力 湔 半） 

BEGINNER  : lOOpts 
EASY  : 1800 pts 
NORMAL  :  2500 pts 
HARD  :  4000 pts 
•体力 （後半） 

BEGINNER  : 1000 pts 
EASY  :  4000 pts 
NORMAL  :  5000 pts 
HARD  : 10000 pts 
•耐久力 

BEGINNER  :  200pts 
EASY  :  300pts 
NORMAL  :  350pts 
HARD  :  500pts 
•銃に よる 攻撃 
攻撃力：  24pts 
攻撃 距離： 10m 
• パンチ 攻撃 
攻撃力： 15pts 
攻撃 距離：  0.5m 


S<ene9 


vs. 


B13 


StenelO 
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ホ-卜 乗り場 


◄霧に 惑わされ 
ず、 明かりに 向 
かえばい い 


▼この 扉を 開け 
ると、 迷宮 もい 
よいよ 大詰め 


▼死体の 位置は 
ランダム だが 選 
ぶのは 左の通り 


▼銃器の 的に な 
ら ないよぅ、 逃 
げ 回りつつ 応戦 


いよいよ クライマックス。 メアリーの 待つ ホ テ 
ルへ と、 ジェイ ムスは 無事にた どり 着いた。 メ 
アリーの 死の 真実とは、 口ーラの 存在とは …… 〇 
すべての 謎が、 今、 明らかになる。 
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撃 的な 真実が 隠 


S れ ていた 


Chapter 4: Synopsis  &  Notes  悪夢の シナリオ 


▲ 図書室に 残された へ ッドフ  ▲凍りつ くよう な 絶望を 味わ 
オンからは、 メアリー の 担当  つた アンジェラは、 炎の 中で 
医と ジェ イ ムスの 会話が  自ら の 命を 絶とうと …… 


わかつ たんだ "1 


自分で 決 著は つける 


▲宿敵、 三角 頭との 最終 決戦 
が 待つ。  2 体を 同時に 相手に 
しなければ ならない 


▲  メアリー でも あり、 マリア 
でも ある 謎の 女性が、 最後 ま 
で ジェイ ムスを 苦しめる …… 


マリアの 死、 そして エディーの 死。 深い 悲 
しみに 包まれ、 心の 傷 も 癒えぬ まま レイク ビ 
ュー ホテルに 立つ ジェイ ムス。 3 年 前、 この 
ホテルには、 メアリーと 泊まった ことがあっ 
た。 ジェイ ムスは、 そのと きの 思い出の 部屋 
である 312 号 室を 目指して 進んで いく。 

レストランに 立ち寄る と、 そこには 口ー ラ 
の 姿が あった。 彼女は メアリーが 綴った もう 
一通の 手紙を 持って おり、 それは、 メアリー 
が 死亡 後に ジェイ ムスの 手に 渡る はずの 手紙 


だった . 。 

312 号 室は、 湖を一 望で きる 美しい 部屋 だ 
った。 受付に 残された メモを 頼りに、 ふたり 
を 記録した ビデオテープを 求め、 ホテル 内を 
探索す る ジェイ ムス。 どこに も メアリーの 姿 
は 見えなかった が、 別 に 心配は していない。 
愛する メアリーは、 かならず 312 号 室で 待っ 
ている の だから。 

苦難の 末、 ついに 312 号 室の 前に 立った ジ 
ェイ ムスが、 部屋の 中で 見た ものは …… 。 


LAKE  VIBW  HOTEL 

ホテル （的 半） 傲 は 


最終 探索 場所 だけ あり、 相当な 規模を 誇る ホテル。 だが、 従業員 用 ブロックへ 
の 移動は 進行 上で 展開され ていく ため、 まずは 客用 ブロ ッ クの 調査を 徹底的に。 


ホテル （前半） 
フロー チヤー ト 


D 庭 

噴水の 縁に 置かれた 人魚 姫の 才 
ルゴー ルを 入手 


B 裏 細 口 

入って すぐ 左の 壁で、 ホテルの 
地図 （客用） を 入手 


B 1 階 •レストラン 

ピアノに 近づく と 口ー ラ 登場。 
テーブルから 魚の 鍵を 入手 


□ 1 階 

受付の 中の キー ボックスから 
312 号 室の 鍵を 入手 _ 

e! 地下 エレべ ー タ- 

エ  レべー  ター 内の 床に 落ちて い 
る シンナーを 入手 


n 2 階 • クロークルーム 

魚の 鍵を 使い、 ア タッシ ュ ケー 
スから  204  号 室の 鍵を 入手 


Q  2 階 •  204 号 室 

従業員 用 エレ ベーター の 鍵を 入 
手 後、 崩れた 壁から 202 号 室へ 


il 2 階 •  2 益 号 室 

暗証番号を 入力し、 ト ランク か 
ら灰 被り 姫の オルゴールを 入手 


D  2 階 •従業員 用 I レべ- 夕- ホ-ル 

棚に 荷物を すべて 預けてから、 
エレベーターで 1 階へ 


Ej 1 階 .麻+ 

エレベーター 前、 左の 壁で ホ テ 
ルの 地図 （従業員 用） を 入手 

ED 1 階 .綠 室 

リンゴ や かぼちゃの 山から、 白 
雪 姫の オルゴールを 入手 


マップの 見方 

I 行き止まり 
] 開く とびら 
I 開かない とびら 
I アイテムで 開く とびら 
I セーブ ポイント 
IEI エレベーター 


モンスター 

CD マネキン 
□ ァ ブス ト ラク ト 
ダ ディ- 


※  ACTION  LEVEL  に 
よって 出現 数が 異な 
る 場合が あります。 

E  =  EASY 
N  =  NORMAL 
H  =  HARD 
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ク □一: 

り レーム 

□ 

: V  P 

□ 

八 こ 

□  X2 

■□一 

• 

L 

0X2 

L 

IQ i 階. 祕所 

開 かれた 金庫から ビデオテープ 
と 缶切りを 入手 

E 地下 • W  イラ -室 

バルブに 引っ かかって いる バー 
の 鍵を 入手 _ 

EEi 地下. 挪鲤 

击 切で 缶詰めを 開け、 中身の 電 
球を 入手。 奥の 扉から バーへ 


E 地下 •バ- 

ライ ト スタンドに 電球を はめ、 
パーの 鍵で 扉を 開ける 


EQ  2 階. 従業員 用 エレベ- 夕 ■ホ-ル 

2 階に 戻り、 棚に 預けた 荷物の 
回収に 向かう 


EQ 1 階 •ロビ- 

3 つの オルゴールを 台に 配置 
し、 ホテル 階段の 鍵を 入手 


IH  3 階 •  312 号 室 

ビデオデッキに ビデオテープを 
挿入して 映像を 再生 
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従業員 用 エレべ— 夕— ホ— ル 


マップの 見方 

5 行き止まり 
n 開く とびら 
■ 開かない とびら 
I アイテムで 開く とびら 
■ セーブ ポイント 
u エレべ一 夕一 


モンスター 

CD マネキン 

※  ACTION  LEVEL  に 
よって 出現 数が 異な 
る 場合が あります。 

E  =  EASY 
N  =  NORMAL 
H  =  HARD 


庭の 噴水 


チう 


〇 


ホテル 内部に 直行せ ず、 さびれた 庭を 散歩 

ホテルの ボー ト 乗り場に 降り 立 
ち、 最終目的 地へ とた どり 着いた 
ジェイ ムス。 船着き場から 真っ 直 
ぐ 向かえば 玄関に 到達で きる が、 

その まえに、 広い 庭を 隅々 まで 見 
て 回って おきたい。 一見 何の 変哲 
もな く 感じる が、 西側 部分を 探索 

する と 枯れた 噴水に 目が 止まる は  ▲噴水に 近寄る と 画面が ズー 
ず。 そして その 縁には、 人魚 姫の  ム アップされ、 オルゴールの 
オルゴールが 置かれて いる。 


へ， ’ 


メアリーを 看護して いた レイ 
チェルの ロッカーから、 ロー 
ラが 勝手に 取って きた 手紙。 
本当は、 自分が 死亡した とき 
に ジェイ ムスの 手に 渡る よ 
う、 メアリー 自身が 依頼して 
いた ものら しい。 だが、 レイ 
チェルが 行方不明 になって し 
まった ため、 ジェイ ムスは 今 
まで 手に する ことができ なか 
っ た。 

手紙を 読む と、 メアリーの 生 
存 云々 の ほかに、 もう ひとつ 
疑問に 残る ことがある。 それ 
は、 メアリーと ローラの 関係 
だ。 メアリーは 養子に 願う ほ 
ど ローラの 身を 案じて いた 様 
子 だが、 ジェイ ムスは、 病院 
で 初めて ローラに 出会った 素 
振りを 見せて いる。 ローラが 
ジェイ ムスを 嫌って 会わない 
ようにして いたのは わかる 
が、 なぜ、 メアリーま でも 口 
ー ラの 存在を 隠して いたの 
か。 そして、 ローラの 素性と 
は 何な のか。 孤児 だとい うこ 
とは 判明して いるが…。 


Stene2 


Stene3 


Stene  I 

ローラの 手紙 


悪夢の ンナ リオ 


2 階 • ク〇— クルーム _ 

魚の 鍵を 204 号 室の 鍵と 交換 

クロー クルームには、 かつての 
客の 持ち物と 思われる 古びれ た 卜 
ランクが ひとつ。 魚の 鍵を 使って 
開けて みると、 204 号 室の 鍵の み 
が 大事に しまわれ ている。 


I 地下 エレベーター  チャ-卜 〇 

故障 中の エレベーターで シンナーを 入手 

地下に 降りて 奥へ 向かう と、 エ I  I 

レ ベータ ーを 発見。 残念ながら 移 
動す る ことは できない が、 ふと 見 


ると、 床に イベント アイテムの シ 
ンナ ーが 落ちて いる ことに 気づく。 


，ぐ 乗ェ 

E り レ 

を 込べ 

か S  ■ 


ると 卞 


1 階 •受付 

到達 目標は、 思い出の 31 2 号 室 

正式な 玄関 口で ある ロ ビーに 回 
り、 受付の 奥に ある キー ボックス 
を 調査。 メアリーとの 思い出の 場 
所で ある、 3 階 *312 号 室の 鍵が、 

今な お残され ている。 


皿 上に 盛られて おり、 ナイフ 
と フォークまで 用意され てい 
たのは、 奇怪な 演出と しか 言 
いようがない。 この 鍵は、 デ 
イナーの 魚が 変貌した 姿 だと 
も 考えられる。 


Siene7 


心：、 


Steneo 


メモの 文は、 明らかに シェイ 
ムスに 向けた もの。 これは、 
メアリーの 演出の ひとつな の 
だろう か。 それとも、 まった 
く 別の 何 かが 彼を ここまで 導 
いたのだろう か。 


stene5 


魚の 鍵 


S<ene4 

受付の メモ 


◄忘れ去られた 
ト ランクに、 な 
ぜ 部屋の 鍵が 


ヤ 

チ 


◄何者かが、 ジ 
エイ ムスの ため 
に わざわざ …… 


チ 


ホテル (前半) 
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本当の 自分を 理解して もらえ 
ず、 自分の 生きる 場所を 見失 
つた 人魚 姫。 ア スペル ガー 症 
候 群に 例えられる 人魚 姫は、 
どこか ジェイ ムスに も 通じる 
ものが ある。 


灰 被り 姫 


従業員 用の エレべー ターに 乗る 
と、 そのままでは 重量 制限に 引 - 
かかって しまう。 側に ある 棚に、 
荷物を すべて （メアリー の 手紙 だ 
けは 持って いても いい） 預けない 
と、 エレべー ターを 動かす ことは 
できない。 以降、 武器を はじめ、 
ライ ト や ラジオ も しばらくは 使え 
なくなる。 この 際 不安は 捨て、 覚 
悟を 決めて 1 階へ 向かう しかない。 


▲当分の 間は 戦う こと すらで 
きないので、 荷物を 預ける の 
は 体力を 全快に してから 


5<ene9 


1 階 廊下 


チヤ— 卜 


❿ 


耳慣れない 言葉 かもしれ ない 
が、 灰 被り 姫とは シンデレラ 
を 意味す る。 夢と 現実が 交錯 
する 本物 語と 灰 被り 姫の 物語 
は、 根源が つながって いるの 
かもしれ ない。 


地図の 記憶を 頼りに、 薄暗 闇に 紛れ込む 

エレベーターを 降りる と、 すぐ 
左の 壁に、 従業員 用の 地図を 見つ 
ける。 これは、 今 使って いる 客用 
の 地図で 未記入だった、 ホテル 東 
側の ブロックを 記した もの。 ただ 
し、 アバー ト 序盤で 体験した とお 
り、 ライ トがない と 地図を 確認す 

る ことは できない。 電灯の 近くを  ▲モンスターの 気配を 確かめ 
通ったら、 なるべく 広い 範囲に 渡 
って 位置を 把握して おく こと。 


白雪姫 


StenelO 


1 階 •常温 室 


チャ ■■卜 fl) 


童話の 白雪姫は 最終的に、 お 
妃を 呼び出して 焼いた 靴を 履 
かせ、 狂い死に させて しまう。 
メアリーに 呼び出され、 残酷 
な 目に会う ジェイ ムスは、 ま 
るで お妃と 同じ 立場に 置かれ 
ている よう だ。 


野菜に 埋もれた オルゴール 3 

1 階 廊下では、 南東の 部屋から 
調べて いくと 効率が いい。 まず 目 
指す のは、 一番 奥の 常温 室。 常温 
室と は 食料 保存 室の よう な 存在 
で、 部屋に 入る と、 リンゴ やか ぼ 
ちゃが 山積みに なって いる。 よく 
目を 凝らさない とわから ない が、 
野菜の 山の 中には 白雪姫の オ ルゴ 
ー ルが 埋もれて いるの だ。 ジェイ 
ムスの 視線に 要注意。 


!す な 


チャ-卜 ^ 


1 階 •事務所 

物語の 鍵を 握る ビデオテープ 

常温 室を 出た あとは、 エレべ 一 
ター 北側の 調査に かかる。 手始め 
に 事務所へ 入って みると、 開いた 
金庫には ビデオテープ、 そしてな 
ぜか击 切が しまわれ ている。 


地下. ホイラー ルー, 

目を 凝ら して ハフ レブを チェック 

平和は つかの 間、 地下では 獲物 
を 求める モン スター が 徘徊して い 
る。 素早く 身を かわし、 ボイラー 
室へ 逃げ込もう。 ひと 息つ くと、 

バルブ 部分には バーの 鍵が。 


地下 •調理 室 


I 大きな 缶詰の 中身は 電球？ 

バーの 調理 室には、 ラベル も 何 
™ もない 大きな 缶詰が 置いて ある。 1 
缶 切で 開ける と、 意外に も 電球が 
缶詰 いっぱいに 詰め込まれ てい 
る。 とりあえず、 ひとつ だけ 懐に。 


Scene!  3 


この 町では、 日常 用品 も 缶詰 
にして 売られて いたのだろう 
か。 持ち運ぶ と 割れて しまい 
そうだが …… 。 ジェイ ムスが 
簡単に 見つけられ ないよう 
に、 メアリーが わざわざ 仕掛 
けを 施した のか もしれ ない。 


Stene  12 


ジューク ボックス 


Scenel  I 

清 球© fci  盡 


▼受付の メモに 
記される ほど 重要 
な テ— プ とは？ 


❿ 


◄この 部屋では 
携帯 用 救急 キツ 
卜 も 手に入る 


▼缶詰は 目立た 
ない ので、 ぅつか 
り 見落とし がち 
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Scene  15 


大オ ルゴー ル 

プレー トに 書かれて いる 文章 
は、 それぞれの オルゴールに 
つけられた ヒロインを 示唆す 
る もの。 RIDDLE  LEVEL 
NORMAL では、 以下の よう 
に 表現され ている。 判別の ポ 
イン トは、 原作と リンクす る 
キーワードを 文章 中から 見つ 
け 出す こと だ。 


大切な 荷物を 残らず 回収 

バーを 抜ける と、 そこは 見覚え 
の ある 客用 ブロック 地下。  2 階に 
上がれば 従業員 用 エレベーター ホ 
ー ルに 戻れる ので、 真っ先に 棚に 
預けた 大事な 荷物を 回収して おき 
たい。 武器 や 回復 アイテム も 重要 
だが、 何より 他の オルゴールを 持 
って いないと、 先へ 進む ことは で 
きない。 あと 一息、 集中して モン 
スター の 攻撃 回避に 努めよう。 


▲部屋の 近くを 徘徊して いた 
モンスターに 借りを 返したい 
が、 回収 後は 姿を消して しまう 


Scene  16 


• 闇夜の 鐘に 消える 姫の 座 
(正解は 灰 被り 姫、 キー ワー 
ドは “ 鐘，，） 

• 言葉を 持たぬ 歌姫の 座 
(正解は 人魚 姫、 キーワード 
は "言葉，，） 

•死して 蘇る 姫の 座 
(正解は 白雪姫、 キーワード 
は “ 蘇る”） 

それに 対し、 RIDDLE  LEVEL 
HARD では キーワードを 単語 
で 絞り 込みに くい。 だが、 考 
え 方は NORMAL と 同様。 正 
解は 左から 順に、 灰 被り 姫、 
白雪姫、 人魚 姫 だ。 

• それでも 彼女は 不幸では な 
かった と 信じたい 
(正解は 人魚 姫、 キーワード 
は "不幸ではなかった”） 
•美し さは 不幸を 呼び寄せ、 
幸福を つかみとる 
(正解は 白雪姫、 キーワード 
は “美 しさは 不幸”） 
•浅はかな 欲に まみれて、 小 
さな 靴は 血に そまる 
(正解は 灰 被り 姫、 キー ワー 
ドは “ 小さな 靴”） 


オルゴールの 正しい 音色を 取り戻せ 

3 種類の オルゴールを すべて 手 
に 入れたら、 ロビーの 大きな オル 
ゴール 台へ セット。 プレー トに 書 
かれた ヒントに 従い、 特定の 順に 
配置す る ことで （RIDDLE  LEVEL 
EASY では 配置 不問） オルゴール 
が 鳴 り 響き、 台 上に ホテル 階段の 
鍵が 現れる。 RIDDLE  LEVEL  NO 
RMAL の 場合、 左から 順に、 灰 被 
り 姫、 白雪姫、 人魚 姫が 正解 だ。 


▲それぞれの 童話の 内容を 知 
つて いないと、 ヒントから 正 
解を 判断す るのは 難しい 


Scene  17 


3 階.  31 2 号 室 


チヤ-卜 


■ 


ついに 明かされる、 メアリー の 死の 真実 

3 階への 行く手を 阻む 階段の 扉 
も、 ホテル 階段の 鍵を 使えば 難な 
く 開ける ことができる。 この 階で 
は、 他に 入れる 部屋 も 入手で きる 
アイテム もない ため、 そのまま 目 
の 前の 312 号 室に 入って しまって 
いい。 窓際に 置かれた ビデオ デッ 
キに ビデオテープを 挿入す ると、 

流れる 映像の 中には “ メアリーの 
死の 真実” が …… 。 


▲悲哀の 波濤が 押し寄せる、 
衝撃 的 瞬間。 その 内容は、 自 
分の 目で 確かめて ほしい 


ビデオテープ 再生 後に 姿を 現す、 ホテルの もう ひとつの 顔。 行動 可能 範囲は 大 
きく 絞られる が、 地図に 表示され ない 部分 も 存在す るので 注意が 必要 だ。 


[1 階 （後半)] 
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「 

103 

105 

107 

1〇9 

|  110 

111 

:4 •.… :1 


] ⑻ X  2 


□ 


〇 


晒 


B1B へ 


2 睹 •図書室 [In  water  end  point  +1 ] 
へッ ド フォンを 調べ、 メアリー 
に対する 医者の 告知を 聞く 


H  2 睹 •図 館 [Rebirth  end  point +1] 
特殊 アイテム、 書 『赤の 祭祀』 
を 入手 


D  2 階.  202 号 室 

扉を 開ける と、 219 号 室の 前に 
ワープ 


Wi  2 階. エレベ - 夕- 

219 号 室の 前から 南側に 移動 
j し、 エレべ-ターで 地下へ 

E3  ロビ-’ 

マリアの 処刑 デモ 後、  2 体の 三 
角 頭と 戦闘 

B 地下 北東 ill 階段 

アンジ I ラ 炎上 デモ 後、 外に 出 
』  た あとに 再度 扉を 開けて 1 階へ 

三角 頭 2 体から、 緋 色の 卵と 錡 
色の 卵を 入手。 両 扉に はめ込む 

□ 1 階 廊下 

北東に 出現した、 新たな 廊下を 
道な りに 進む 

D 廊下 

長い 廊下を 進み、 病室での メア 
リーと ジェイ ムスの 会話を 聞く 

□ハンド ガンの 弾 □ショットガンの 弾 □ 狩獵用 ライフルの 弾 □栄養 ドリンク □携帯 用 救急 キット □アンプル 


ホテル （後半) 

フロ— チヤ— 卜 


LAKE  VIEW  HOTEL 

ホテル （後半） 
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H  麻 下 [Leave  end  point  +1 ] 

病室での メアリーと ジェイ ムス 
の 会話を 最後まで 聞く  _ 

n  展望台 [Rebirth  end 

4 種類の 特殊 アイテムを 所持し 

て モン スター • メアリー に 会う 

- - 

□ 展望台 

モン スター • メアリーと 戦闘。 
戦闘 終了後、 エンディングへ 


208 


213 


214 


3A へ 
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□  D 


図書室 
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マップの 見方 

I 行き止まり 
] 開く とびら 
I 開かない とびら 
■セ ー ブ ポイント 
[E 丨 ェ レべー ター 


モンスター 

□  レツ ド ピラ ミツ ド 

(A) シング A タイプ 
□  アブ スト ラク ト ダ ディ- 

CB マンダリン 


21 9 号 室の 前へ 

[2 階 （後半)] 

202 


204 


206 


□ 


219 


220 


218 


217 


215 


216 


マップの 見方 

I 行き止まり 
D 開く とびら 
I 開かない とびら 
■ セー ブ ポイント 
5] エレべ一 夕一 


モンスター 

□  ラ イング フィギュア 


炎に 埋もれながら 階段を 昇 
り、 姿を消す アンジェラ。 普 
通に 考える と、 彼女は あの 場 
面で 死を 迎えた ことになる。 
だが、 本当にそう なのだろう 
か。 

「あの 包丁 返して くれる？」 
直前の ジェイ ムスとの 会話 
で、 アンジェラは 自殺を ほの 
めかす 台詞を 口にする。 その 
とき、 ジェイ ムスは 断固と し 
て 包丁を 返さない。 つまり、 
ジェイ ムスは 彼女の 身を 案じ 
ている わけ だ。 だが、 アンジ 
ェラが 階段を 昇って いったと 
き、 ジェイ ムスは それを 制止 
せず、 また、 助ける 素振り も 
見せない。 ジェイ ムスは 何を 
思い、 アンジェラを 見送った 
のだろう …… 。 


歪んだ 空間を 利用 して 東側へ ワープ 

西側 客室と 東側 客室は ワー プ構 
造の ようにつ ながって おり、 移動 
する に は 特定の 部屋の 扉を 開けれ 
ばいい。 部屋 自体に 入る ことは で 
きないが、 202 号 室の 扉を 開けた 
瞬間、 219 号 室の 前に 出現す る 仕 
組みに なって いる。 開く 扉は 202 
号 室、 204 号 室、 207 号 室の 3 部 
屋 だが、 そのうち 202 号 室の 扉 だ 
けが 東側 客室へ とつな がって いる。 


▲204 号 室と 207 号 室の 扉を 
開けた 場合、 どちらも 207 号 
室の 前に 出現して しまう 


チャ- 卜 


愛に 見放された 哀しき 女性、 アンジェラ 

階段の 扉を 開ける と一 面に 炎が 
立ち 昇って おり、 階段の 中 ほどに 
は アンジェラの 姿が。 近寄る と 会 
話になる が、 ひとしきり 会話を 終 
えた あと アンジェラは 炎の 中に 身 
を 投じて しまう。 追い かけようと 
すると 炎の 壁に 当た り ダメージを 
受ける ので、 おとなしく 一度 廊下 
に 出て みよう。 その後、 再び 扉を 
開ける と 通常の 階段に 戻って いる。 


メアリーとの 再会。 そして •  • 

レッド ピラミッド シングを 倒す 
と、 緋 色の 卵と 錡 色の 卵を 入手す 
る。 これを ロビーの 両 扉に はめ込 
み 外に 出る と、 そこには 存在し な 
いはず の 新たな 道が 開かれて い 
る。 足を 踏み入れる ともう 後戻り 
はで きないので、 いったん ロビー 
北側に 戻って セーブして おこう。 

その後、 長い 廊下を 走り抜け、 螺 
旋 階段を 上り 終える と ホ テ 
ルの 展望台に たどり 着く。 

そこには、 ひとつの ベッド、 

そして 長い間 追い求め てい 
た メアリーの 姿が あった。 

だが、 それは 愛する メアリ 
— ではなく、 禍 々しい モン 
スターの イ I: 身だった の だ。 


▲ようやく 会えた メアリーは、 
望んで いた 彼女ではなかった… 

わ ◄ 

しメ 
きア 

つ U 

て I 
かが 
6 放 
攻つ 
撃蠢 
言を 

よか 


展望台  E3 チャ-卜 〇〇 ❼〇 


美し き 魅惑の 女性は 三度 処刑され る 

前半では シャッターで 閉ざされ 
ていた、 1 階 北東 区域への 移動が 
可能に なって いる。 存在 しないは 
ずの 長い 廊下を 抜けて いくと、 異 
様な 姿に 変貌 した ロ ビーに 到着。 

そこには、 逆さ 吊りに され、 今 ま 
さ に 処刑され よ うとす る マリアの 
姿が あった。 彼女が ジェイ ムスに 
助けを 求めよう とした そのと き、 

レッ ド ピラ ミッ ド シングの 
凶 槍が、 無情に も 彼女の 胸 
を 貫いて しまう …… 。  2 体 
の 宿敵 レッド ピラミッド シ 
ング と、 いよいよ 最終 対決 
へ 突入 だ。 忌まわしい 過去 
を 振りき り、 信念を 取り戻 
した ジェイ ムスに 敵は いな 
いはず。 


▲これが、 本当に マリアとの 
最後の 別れな のだろう か 

上 ◄ 

に 槍 
長の 
いリ 
の I 
で チ 
» は 
後 思 

i こっ 

塗た 

思、] 5 


1 階 •ロビー  IP チャ-卜 060 


病室での 思い出 


ロビーを 抜けた あとの 長い 廊 
下では、 病室での ジェイ ムス 
と メアリーの 会話が 流れて く 
る。 会話を 最後まで 聞く と、 
自暴自棄 になって ジェイ ムス 
にあた る メアリーと、 死を 怖 
れて ジェイ ムスに すがる メア 
リーとの、 彼女の 二 面 性を 確 
かめる ことができる。 


メアリー 

mwM 

m  '  ■  aEolfatii*.  M 

ここで 登場す る メアリーは、 
最愛の 妻 メアリーが 闘病生活 
にあった 頃を、 ジェイ ムスが 
イメージ 化した 存在。 身体 中 
に 斑点が あり、 そこからは ひ 
どい 病に おかされ 続けて いた 
メアリーの 苦しみが 見て とれ 
る。 命、 果てる 際、 彼女は も 
う 一度 ジェイ ムスの 名を 呼ぶ 
が …… 〇 
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Chapter  5  ■_  Catastrophe 

それぞれの 結末 

物語の 結末、 それは 唯一では ない。 真実を 決める のは、 
主人公と プレイヤー との 「共犯」 作業で さえ ある。 では、 
すべての エン ディ ングを 迎える 鍵を 渡そう。 


エンデ インク 分岐に ついて 


エンディングは 4 つ。 最初の プレイで 見ら 
れる逋 常 エンディングが 3 つ、 クリアし ない 
と 見られない 隠し エンディングが ひとつ だ。 

各 エンディングの 発生 条件は、 下記 表 内の 
行動を とる こと。 そうすると、 各 エンデ ィン 
グの ポイント が 増減 して、 最終 ボス を 倒した 


際、 もっとも 数値の 高かった エンディングが 
始まる の だ。 ただし、 種類に よって ポイント 
の 初期値が ちがって いる 点に 注意。 なお、 ポ 
イン トが 同数だった 際の 優先 度は Leave〉 
Maria > In  water である。 隠し エンデ イング 
の 条件に ついては 各 解説を 参照す る こと。 


初期 ポイント/ Leave:5  Maria:3  In  water:2 


行  動 

ポイント 

イ 

ベ 

マリアと 出会った 直後の 「ホテルは こっち じ ゃない」 の デモを 見る 

T3 

C 

① 

> 

ン 

卜 

ホテル 最後の 三角 頭との 対決の 後で、 廊下に 流れる 「メアリー との 思い出」 を 最後まで 聞く 

+  1 

イ 

ベ 

ン 

卜 

体力を 100% を 超える 状態まで 回復し、 その 超過 分の 累積が 一定 値 以上になる 

+  1 

(0 

① 

In  water  end を 見て いるが、 Leave  end を 見て いない 

+  1 

以 

外 

Maria  end を 見て いるが、 Leave  end を 見て いない 

+  1 

最初に 持って いる アイテム 「メアリー の 写真」 「メアリー の 手紙」 を 何度か 調べる 

イ 

ベ 

ボウ リング 場を 出た 後の 「ローラが 行った のは そっち じ ゃない」 の デモを 見る 

V 

病院の S3 病室で マリアと 別れた 後に、 一度 部屋 を 出た 後に また マリアに 会いに 来る 

+  1 

迷宮に て、 「ベッドの 上で 死んで いる マリア」 の デモを 見た 後で、 さらに その 部屋に イ可度 も 入ろうと する 

+  1 

XJ 

〇 

•2 

(0 

マ リアと 共に 行動して いる 時に、 一定 時間 以上 マリ ア がす ぐ そばに いる 

+  1 

マリアと 共に 行動して いる 時に、 一定 時間 以上 マリア が 離れ た 場所 にいる 

イ 

マリアの ことを 攻撃す る 

-lor -2 

ベ 

L 

マリアに 衝突し、 よろめかせる、 を 何度もし ている 

r 

以 

外 

マリアに 衝突し、 よろめかせる、 を ほとんどし ていない 

+  1 

マリア が 一定 値 以下の ダメージ しか 受けて いない 

+  1 

Leave  end を 見て いるが、 Maria  end を 見て いない 

+  1 

In  water  end を 見て いるが、 Maria  end を 見て いない 

+  1 

アンジェラから 預かった 包丁 を 調べる (Examine) 

+  1 

■〇 

C 

① 

イ 

ベ 

病院の 屋上に 落ちて いる 日記を 読む 

+  1 

V 

パ— •二— リイ— ズ で、 壁に 書かれた 「メアリーに 会いたい ならば …… 」 を 読む 

+  1 

① 

ホテル 図書室で 「医者に よる メアリーの 病気の 告知」 の デモを 見る 

+  1 

彡 

C 

イ 

ベ 

V 

体力が 50 % 未満の まま、 一定 時間 行動す る 

+1or+2 

Leave  end を 見て いるが、 In  water  end を 見て いない 

+  1 

以 

外 

Maria  end を 見て いるが、 In  water  end を 見て いない 

+  1 

エンデ イングに 影響す る 行動 


すべての エン ディ ングを 見る ための 方法を 大公 開 


エンデ ィング 分岐に ついて 
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べッ ドの 上に 横たわる 病床の メアリーと ジェ 
イ ムスの 会話から この エンデ イングは 始まる。 
苦しみから 解放され たかった メアリーと それを 
見る のが 辛かった ジェイ ムス。 その 辛 さは やが 
て 憎しみに 変イ 匕し …… メアリー を その 手に かけ 
てし まった ことを 告白し、 激しく 懺悔す る。 メ 
アリーは 自分を 殺した ことを 苦にする ジェイ ム 
ス に 対し、 すべての 気持ち を 綴っ た 手紙を 渡し、 
ひとこと 言う。 「死なないで」 と …… 。 

最初 にジ I イ ムス が 訪れた 墓場 を バックに 手 
紙の 内容が 語られて いく。 そして、 手紙を 読み 
終えた とき、 墓場から サイレン ト ヒルとは 逆の 
ほうへ 抜けて いく ジェイ ムスと ローラ。 彼ら だ 
けが サイ レント ヒルからの 生存者な の だ。 


恐怖の サイレン ト ヒルから 
生還した 者たち は …… ？ 


Leave  end 


後に ■つ だけ わがまま sonv? 


初期 ポイントが 高い ので この エン ディ ングは 見やす い。 他の エンデ 
ィン グの ポイント を 下げれ ば 簡単に 見 られ るだろう。 


この end を 見る ための 
ワン ポイント アドバイス 


免なない _ 


t<i«ipinOTt  Command 


メア S —の 写真 

まだ 元気だった 項の？ 真 だ 

Option  Memo  Map 


どうせ 死ぬなら 

今 殺して くれた 方が 楽な のにね 


ノーマル エン テ インク 
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►他の エンデ ィングの ポ ィン 
は 下げよう 


ノーマル エンデ ィング 2 


ジェイ ムスの 理想の 女性 
それが マリアだった のか？ 

マリアと 出会った 公園で、 ひとりう なだれる 
ジェイ ムス。 「メアリーを、 また 殺した の？」 
突然 聞こえる 謎の 女性の 声。 その 問い かけに 対 
し、 ジェイ ムスは メアリー が 死んで いた ことを 
実感す る。 そして ふと 横を 見る と …… 声の 主は 
マリア。 ジェイ ムスは マリアに 対し 一緒にいて 
欲しい、 と 懇願す る。 メアリー のことは 完全に 
吹っ切れ たか？ そんな ジェイ ムスに 対し、 マ 
リアは メアリーの 書いた 一通の 手紙を 渡す。 

ジェイ ムス が 車 を 止め た 駐車場で 読 まれる 手 
紙。 そして 手紙の 内容が すべて 語られた とき、 
サイレン ト ヒルへ 続く 入り口から ジェイ ムスと 
マリアが 現れる。 ふたりで 新しい 人生を 築く の 
だろう か？ だが、 マリアは 突然 咳 こみ …… 。 


Maria  end 


マリアを 置いて いく しかない 
つらい が …… 


►メアリ— が ベッドの 上に いれ 
ば この エンデ イングになる 


▼マリアに 対する ィぺン トを 実 
行 すれば いい 


この end を 見る ための 
ワン ポイント アドバイス 


マリアに 対して やさしくする こと、 それが この エンデ イングを 見る 
ための 絶対 条件 だ。 同行して いると きは 常に 気を まわす こと。 


Chapter  5 :  Catastrophe それぞれの 結末 


Leave  end 同様、 ベッドの 上に 横たわる 病床 
の メアリー とジェ イ ムスの 会話 か ら この エ ンデ 
イングは 始まる。 やはり ジェイ ムスは メアリー 
を 殺した ことを 後悔し、 懺悔す る。 そして メア 
リーは そのこと を 「それでい い」 といい、 手紙 
を 渡して 事切れて しまう。 屍と なった メアリー 
を 抱き かかえ、 ジェイ ムスは 病室を 後に する。 
そして 車を 発進させる と、 スピードを 加速 させ 
ていく …… 〇 

青い 水中で 語られる メアリー の 手紙。 おそら 
く ジェイ ムスは メアリー と共に 湖へ と 飛び込ん 
だのだろう。 手紙には ジェイ ムスに 生きて 欲し 
かった、 と 書かれて いるが、 それ ももう かなわ 
ない。 違う 世界で ふたり が 結ばれ る ことを 願う。 


In  vrater 

謝罪し きれない ジェイ ムス 
不幸な 結末が …… 


X7V- 君を 失った 今 他に 何を …… 

L  サィ レント ヒル I 


アンジェラの 包丁を 調べたり、 病院の 日記を 読むな ど、 精神的に 憂 
鬱 になる 行動を とる と、 この エンディングになる。 


私は 一人で そこにい る 

あの 思い出の 場所で 
あなたを 待って いる 


この end を 見る ための 
ワン ポイント アドバイス 


これで一 箱に いられる' 


携椹 用* 負 キット 

鬍を 治療し 体力を 目 後させる 
劫 菜は 中程 產 


ノーマル エンデ インク 3 
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►タメ— ジを 受けたら 回復せ ず 
に 移動し 続けよう 


◄アンジ H ラの 包丁を 調べる と 
ポイントに プラス される 

d 
n 
e 


隠し エンデ ィング _ 


Rebirth 

不思議の 町が 持つ 不可思議  E 


end 


な 力の 解放 


ジェイ ムスは ボートに 乗って メアリーの 眠る 
場所へ と 向かう。 そして、 サイレン ト ヒルの あ 
ち こちで 手に入れた 「死を も 否定す る 力」 を 使 
って メアリーを 復活 させようと 試みる。 それが 
成功した のかを 確認す る ことは できない。 ただ、 
狂気を 帯びた ジェイ ムスの ため息が、 これが 決 
して 幸せな 終わりで ない ことを 予感させる。 


この エン デイ ングを 見る には 


下記の 4 つの アイテムを そろえて 最終 ボ 
スの メアリー を 倒す と、 この エンデ イン 
グ になる。 これらは、 わかりにく いとこ 
ろに 置いて あるので 写真を 参考に 探そう。 

HHHI 

白い 香油 書 【失われた 記憶 】 黒曜石の 酒杯 軎丨 赤の 祭祀 』 


▲西側 アバ ー ト 105 号  ▲ガソリンスタンドの  ▲資料 館、 展示 室の 割  ▲ホテル、 図書室の 机の 

室の キッチンの 上  ロッカー の 中  れた ケース 内  後ろに 設置され た 本棚 


この end を 見る ための 
ワン ポ イン ト アドバイス 


とにかく 隠し アイテムを 忘れずに 回収す る こと。 したがって、 最低 
1 回 以上 クリアして いないと、 見る ことができない。 


Chapter  5 :  Catastrophe それぞれの 結末 


隠し エンデ ィング 2 


???  end 


隠された 第 5 の エンデ ィング 
君は 見つける ことができ るか？ 

じつはもう ひとつ 隠し エンディングが 
存在す る。 だが、 その 内容 や 条件は、 こ 
こでは 明かせない。 ヒントと しては、 初 
プレイでは 登場せ ず、 それ 以降に いつも 
と 違う 場所を 発見したなら、 それが カギ 
になる という こと。 がんばって 探して み 
上う。 


並 ブ ◄ 
ぶ 画 今： 
! 面部 
0 の 


[この エン ディ ングを 見る ための ヒン ト] 

① とにかく いろいろな エン ディ ングを 見て みよ ろ 
@ 開き そろで 開かない 扉は ないか？ 

@ 今まで 行った ことのない 場所を くまなく 探索し よう 


一度で も ゲームを クリアす ると、 エ クス ト ラオ プショ 
ンの 項目に 「Bullet  Adjust」 「Noise  Effect」 というの ふ 
たつの 要素が 追加され る。 「Bullet  Adjust」 は、 出現す 
る 弾薬が 2 〜 3 倍に 増やせ、 「Noise  Effect」 の ほうは 
画面の 見栄えを 変えられる。 画面の 見栄えは 好きな ほ 
う を 選ぶ といい が、 弾薬は 多ければ 多い ほど ゲームの 
進行が ラクになる。 弾薬を 増やした ところで 「GAME 
RESULT」 の 結果は 変わらないので、 「Bullet  Adjust」 
は X  3 にしよう。 


Noise  Effect  ゲーム 中の 画面に 施 される ノイズ エフェクト の 有無を 設定で きる。 


Bullet  Adjust  弾薬を 取得した 時の 数を、 通常 時の 2 倍 または 3 倍に 変更で きる。 


一度で も ゲームを クリアす る 
と、 タイ ト ル 画面の あとに 見 
る ことができる オープニング 
ムービーが 変化す る。 キャラ 
クター たちが ゲームと 同様に 
セリフを しやべ るの だ。 


「RIDDLE  LEVEL」 の 「EASY」 
「NORMAL」 「HARD」 を それ 
ぞれ クリアし、 再び 「HARD」 
を 選んで プレイす ると、 一部 
の 謎解きの レベルが さ らに上 
昇す る。 


ゲームを クリアす ると セーブ 
画面に 変化が 起こる。 方向 キ 
一の 左右を 押す と、 今回の プ 
レイ 経過 時間 、総 プレイ 時間、 
クリアした エンデ イングの 頭 
文字が 表示され るの だ。 


一定の 条件を 満たしてから ゲ 
—厶を クリアす ると、 次の プ 
レイから 隠し アイテムが 登場 
する。 隠し アイテムは 全部で 
7 つ あり、 武器と 隠し エンデ 
イングを 見る ための 2 種類に 
分けられ ている。 


■一度 クリアす ると 次の プレイから 出現 ■ 


白の 香油 


f r 失われた 記悚 j  黒曜石の 酒杯 


窨 r 赤の 祭祀 j 


▲各々 隠し場所 もちが う。 わか 
りに くいもの も あるので、 見落 
とさない ように 注意 


[ハイ バース プレーの 出現 条件] 

V 「ACTION  LEVEL」 を 「HARD」 にして クリアし 
た あと、 次の プレイで 出現。 

2 「ACTION  LEVEL」 を 「NORMAL」 にして クリア 
した 回数が 2 回 以上のと き、 次の プレイで 出現。 

3 「ACTION  LEVEL」 に 関係な く、 クリ ア した 回数 
が 3 回 以上のと き、 次の プレイで 出現。 

上記の どれ かを 満たせば いい。 なお、 ハイパー スプレ 
一の 効果は、 RESULT の 結果に 応じて 変化す る。 詳し 
く は 149 ページを 参照す る こと。 


ハイパー スプ レ. 


セーフ 画面に 
データ 追加 


RIDDLE  LEVEL 
EXTRA の 追加 


オープニング 
ムービーの 変更 


EXTRA  OPTIONS 


Weapon  control 

Normal 

Map 

Zoom  In 

Blood  Color 

Normal 

Walk/Eun  Control 

E^Yers€ 

View  ControJ 

Xormal 

Bullet  Adjust  4\  3^ 

Eitecl 

Off 

薄の 入手 t を 設定し ます 

ンの 追加 


ェ クス ト ラオ プシ 


999 


隠し アイテムの 追加 


エン ディ ング 後に 追加され る おまけ 要素 


▼「GAME  RESULT」 

に チヤ レンジして いると き 
は、 非常に 便利 


エンデ ィング 後の おまけ 


Chapter  6 :  Skill  &  Result 

m への 暹 

「GAME  RESULT」 に こだわる のには、 意味が ある。 洗練 
された プレイは、 愛と 悲しみの 物語を クライマックス ま 
で 淀みな く 押し進める。 プレイの 美学を 追求して みよ 〇。 


ゲームを クリアす ると、 エンディングが 終了した あ 
とに 「GAME  RESULT」 という 画面が 表示され る。 
RESU1_T= 結果と いう 意味が 示す 通り、 これは 今回の 
プレイを 通して、 ジェイ ムスが どのような 行動を 行な 
った かを、 15 の 項目に 分けて 計って くれる の だ。 なお、 
この RESUU ■画面は、 メモリー カードに セーブす る こ 
とが 可能 だ。 


右の 写真が GAME  RESU じ T 画面 だ。 画面で 表示 
される そ れぞれ の 項目 の 意味は 下記の 解説 文の 通 
り。 なお、 画面 上で 文字が 黄色に なって いる 項目 
は 満点を、 「Ending」 の 場合は 初めて 見た ものの 
ことを 指す。 また、 最後に 表示され る 「Your 
Rank」 は、 大きい ★が 小さい ★の 10 個 分で、 満 
点は 100 点。 ★の 数が 多い ほど 優れた 腕を 持つ プ 
レイヤー といえるので、 なるべく 多く 獲得で きる 
プレイを 心がけたい。 ただし、 項目に よっては ★ 
の 数に 換算され ない もの も ある。 それにつ いては 
つ 欠 ページの 「Your  Rank の 計算に ついて」 を 参考 
に するとい いだろう。 


①  Acffon  Level 
d)  Riddle  Level 

③  Emlfftg 

④  EficKng  Clear 

⑤  Suves 

⑧  Total  Time 

⑦  M^vl«r;ng  D;sfmtce 
(D  Running  Distante 

⑨  f ferns 

⑱  Defeafecf  Enemy  By  Shooting 
⑪  Defeafecf  Enemy  By  Fiahting 
®Boat  Stage  Time 
®Boat  Max  Speed 
⑭  Total  Damage 
⑱ lTour  Rank 

(注 1) 隠し エンディングは 0 で 表示 （注 2) 


今回の プレイ で 選択した ACTION  LEVEL 
今回の プレイ で 選択した RIDDLE  LEVEL 
今回 到達した エン デイ ングの 種別 J 

今まで クリアし たことの ある エンディングの 種類 数 （注 1〉 
今回の プ レイでの セー ブ 回数。 

今回の プレイでの ク リア 時間 
今回の プレイでの 歩行 距離 
今回の プレイでの 走行距離 
今回の プレイでの 取得 アイテム 数 （注2) 

今回の プレイ で 射撃に よって 倒し た 敵の 数 
今回の プレイで 打撃、 蹴りに よって 倒した 敵の 数 
今回の プレイでの ボー ト シーンの クリア 時間 
今回の プレイでの ボー ト シーンの 最高 速 
今回の プレイ での ジェ イ ムスが 受け た 全 ダ メー  ジ量 
総合 評価を ★の 数で 表記 

隠し アイテムは 0 で 表示 


GAME  RESULT 


Action  Level 
Riddle  Level 
indinf 
Ending  CleaT 
Saws 
Total  Tim< 
DistaiK< 
Rumrin 只  Distaiuv 
Items 

Donated  Bnetnv  Bv  Shooting 
Defeated  Enemy  ?v  Fighting 
Boat  Stap?  Tiitu? 
Beat  Max  Spee<i 
Total  Dania^ 


2h  35m  13s 
1.501m 
1174km 
211(+6) 

22 

72 

1m  11s  43 
3.503 n；s 
324  pte 

★★★★★★★ 

★★★★★★ 


RESULT 各項 目の 解説 


RESU 


プレイの 腕前が どのく らい 上達した かを 計る システムが 「GAME  RESU じ TJ だ。 


GAME 刀 ESULT について 


))4 


〇〜 2  . ★★★★★ 

3 〜 5  . ★★★★ 

6 〜 10  . ★★★ 

11"  20 . ★★ 

21 〜 30 . ★ 

31 . 0 


Total  Time 

3 時間 以内 … ★★★★★★★★★女 
4 時間 以内 … ★★★★女 
6 時間 以内 … 

8 時間 以内 ".irk 
16 時間 以内 …女 
16 時間 以上… 0 


⑨  Items 

通常 アイテム 20 個に つき 
隠し アイテム 1 個に つき • 

合計で 最大 ★xis 


※隠し アイテムは 以下の 7 つ 
•チェーン ソー  籲書 「失われた 記憶」 

•ハイパー スプレー •黒曜石の 酒杯 
•白の 香油  •書 「赤の 祭祀」 
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⑩  Defeaferf  Enemy  By  Shopting 

5 体に つき . ★ 

最大 ★xis 

⑬  Soaf  Stage  time 

80 秒 以内 . ★★★★女 

160 秒 以内 . ★★★★ 

240 秒 以内 . ★★★ 

480 秒 以内 . ★★ 

960 秒 以内 . ★ 

960 秒 以上 . 0 


⑪  Defeated  Enemy  By  Fiahting 

5 体に つき . ★ 

最大 女父15 

⑭  Total  Damage 

500pts  以内 . ★★★★★ 

1000 pts  以内 . ★★★★ 

1500 pts  以内 . ★★★ 

2500 pts 以内 . ★★ 

2500 pts 以内 . ★ 

2500 pts  以上 . 0 


★★★★ 


Middle  Level 

SY . ★ 

»RMAL  . ★★★ 

RD . ★★★★★ 

TRA  . ★★★★★ 


★の 数に 数えられる 要素は 以下の 10 項目。 ここで 注意す 
るべき ポイントは ふたつ。 まず 「Ending」 は、 最初から プ 
レイした データで ない と、 数に 加算され ない。 エンデ イン 
グ 直前で セーブした データを もう一 度 使用す ると、 前回 見 
た エン デイ ングは 無かった ことになるの だ。 ふたつ 目は 
「Defeated  Enemy  By  Shooting」 と 「〜 Fighting」。 これは あ 
くまで も とどめを 刺した ときの 数。 便利 な 踏みつ け や 蹴り 
は、 すべて 「〜 Fiahting」 に カウン トされて しまう。 


①  Ac" 〇艚  Level 

BEGINNER  . 0 

EASY . ★ 

NORMAL  . ★★★ 

HARD . ★★★★★ 


J 


② 

EA 

NO 

HA 

EX 


④  Emffivg  Clear 


i つに つき ••… 
最大 女父之〇 


® Saves 


⑧ 1 


まずは ★のことは 無視し、 ちがう エンディングを 4 種類 見 
よう。 これで 「Ending」 の ★を 稼ぐ の だ。 そして、 5 回目 
の プレイが 本格的な 挑戦と なる。 なお、 5 回目に 見る エン 
デ イングは 「Rebirth end」 か 「？?？end」 にす る こと。 そう 
する ことで、 隠し アイテムを すべて そろえられる。 なお、 
「RIDDLE  LEVEL」 は 当然 「HARD」 で 挑戦し よう。 
r ACTION  LEVEL」 は プレイヤー の 腕に 合わせて 選んでも 
いいが、 そうなる と 当然、 ★稼ぎの ポイント も 違って くる。 


敵が 弱い ので、 クリア タイムを 短縮 
しつつ も、 敵の 殺害 数を 増やす こと 
が 可能 だ。 また、 ジェイ ムスが 死ぬ 
状況は なかなか 訪れない ので、 セー 
ブ 回数 も 極限まで 減らす とよい。 熟 
練 者なら 「EASY」 でも ★の 数を 80 
まで 稼ぐ ことが 可能な はず だ。 なお、 
エンディングを 見る ためだけ にプレ 
イ するなら 「BEGINNER」 でい い。 

普通に ハイス コアに チヤ レンジす る 
なら 「NORMAL」 が もっとも 稼ぎ 
やすい。 「EASY」 と 同様に セー ブ数 
を 減らしつつ 敵を 侄 I] し、 できるだけ 
移動 距離の 短い ルー トを 通って クリ 
アす るの だ。 少し だけ 敵の 攻撃が 激 
しいので、 避ける テクニックを 身に 
つけて、 ダメージ も 抑えた し) ところ。 
極めれば 90 点 以上は 獲得で きる ぞ。 

満点を 取りたい なら 「HARD」 をプ 
レイす るし かない。 しかし、 敵が 強 
いので 倒す のに 時間が かかる うえ、 
すぐ こちらに 攻撃して くる。 飛び 道 
具を 持たない 序盤は 非常につ らい。 
さ らに 、ボー トでの 操作 方法が ちが 
うの もクセ モノ だ。 相当の 熟練者で 
ない 限り、 ほかの レベルより ★数を 
落として しまう こと も 考えられる。 


% 

◄ とにかく 敵が 弱 
いのが うれし IV 見 
かけた 敵は 必ず 倒 浅 
て ★を^^ぎ！  • 


80 点 I 


◄クリア タイム そ 
短く する ため、 答 ミ 
が 固定の 謎解き ば1| 
に 叩き込む こと 


80 〜 100 点 


本格的に プレイす 卷 前の"1 F_iK 

• 「RIDDLE  LEVEL」 の 「HARD」 もしくは 「EXTRA」 の 答えは 把握して おく こと 
•最低で も 4 回は クリアす る こと 

•隠し アイテムを そろえる ため、 隠し エンディングを 最後に 見る こと 


目標 点数 


目標 点数 


目標 点数 


高 得点を あげる ための テク ニ 


10 N 


ASS 
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限られた セーブを どこで 実行すべき か 


セーブ 回数は、 できるなら ★を 5 つ 獲得で 
きる 2 回までに 抑えたい。 しかし、 死んだ 
ら セーブした 箇所から やり直し、 という こ 
とを 考える と、 そうそう セーブ 回数を 減ら 
すわけ にもい かない。 満点を 狙う 人 以外は、 
★を 4 つ 獲得で きる 5 回を 目標に するとい 
いだろう。 そこで 大事になる のが、 数多い 
セーブ ポイント からどの 場所を チョ イスす 
るか、 という ことで ある。 当然、 これは 死 
ぬ 危険性の あると ころ、 そして やり直して 
も 苦にならない ところを 選択すべき だ。 才 
ス スメと しては、 1 撃で ゲ ー ム オーバ ー に 
されて しまう 危険性を も つ 大鉈 攻撃を 行な 
う、 アパートでの 三角 頭との 戦闘 前に 訪れ 
る 208 号 室、 ゲームの 中間 地点と もい える 
病院を 出る 時の 玄関、 ダメージを 抑える の 
が 難しい エディー との 戦いの 直前、 ボー ト 
に 乗る 前の ボー ト 乗り場、 最後に 待ち受け 
る 2 匹の 三角 頭が いる 部屋の 手前。 この 5 
箇所 だ。 もし、 セーブ 回数 2 回に 挑戦す る 
なら、 この 中から 苦手な ところを 選ぶ とい 
いだろう。 


ザ コモン スターを 効率よ く 倒す には？ 


オス スメ セーブ ポ イン ト 

① アバー ト 208 号 室 
, ② 病院 玄関 
〃③ 迷宮、 墓穴の 前 
し④ ボート 乗り場 
® ホ テ/レ、 三角 頭 戦闘 直前 


頻繁に 出没す る ラ イング フィギュア や バブルへ 
ッ ド ナースを 倒して ★を 稼ごう。 基本は ハンド 
ガン 数 発で ダウン させ、 打撃で 倒した 数を 稼ぐ 
場合は 蹴り や 踏みつけで、 銃撃で 倒した 数を 稼 


ぎたい 場合は ショッ ト ガンで とどめを 刺す とい 
い 0 また、 序盤は 飛び道具を 持って いないので、 
隠し アイテムの ハイ パー スプレーで 動きを 止 
め、 チェン ソーを 使う のが オス スメ だ。 
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謎が ランダムで 変更され るのは ココ だ 


ゲーム 中、 壁 や 写真に 書かれた 
文字が 謎の ヒン トに なって いる 
ところ や、 スイッチを 押す こと 
で 扉が 開く 場所が ある。 これら 
は、 5 箇所の み ゲームを プレイ 
する たびに ランダムで 変更され 
る。 この 5 箇所は ゲーム プレイ 
前に あらかじめ 頭に 叩き込む こ 
と。 前回の プレイで 知っている 
つもりに なり、 ヒントな どを 見 
逃して しまう と、 大きな タイム 
ロスに なって しまう ぞ。 特に 4 
つの 鍵が かかった 小箱は、 ヒン 
卜を 記ンた 文字が 少 箱から 離れ 
た 場所に 書いて あるので、 絶対 
に 見落とさない ように。 

4 つの 鍵が かかった 小箱 


金庫の 番号 

トイレの 中に ある メモ 書きに 
書かれた ヒン トが ランダムに 
なって いる。 数字を 指す 文字 
の 間の 》« は、 その 数字を 右 
回しで 入力す るか、 左 回しで 
入力す るの かを 指して いる。 


ア タツ シュケ  ー ■ス 


クリ _ バー 部屋の スイ ツチ 

白く なって いる 部分を ランダ 
厶で 3 回 入力す る。 ごくまれ 
に 白く なって いる 部分が 2 個 
のと きがある が、 その 際もス 
イッチは 3 回 入力し なければ 
ならない。 


死体 & ローブ 部屋 


ぐるぐ るの 番号、 押しボタン 
式の 番号 共に ランダム となつ 
ている。 ぐるぐ るの 番号の 壁 
に 書いて ある 血 文字は 特に 見 
落とし やすいので、 注意す る 
こと。 


写真に 塗られた マジックを シ 
ンナ ーで 消す ことにより 文字 
を 見る ことができる。 すぐ 横 
に 置いて ある ア タッシ ュ ケー 
スの 文字な ので、  忘れない う 
ちに すばやく 解除し よう。 


6 つの 死体が ランダムで ぶら 
下がって いる。 ヒン トは 口一 
ブ 部屋の 方に  あるので こちら 
の ほうへ 先に 行く こと。 行っ 
たり 来たりを 繰り返す のは 時 
間の 厶ダ だ。 


無視で きる ポイントは 極力 通らない ようにす る 


クリア タイムを 3 時間 以内に する ことで、 ★が 10 も 獲得 
できる。 4 時間 だと 女5 つなので、 この 差は かなり 大きい ^ 
そこで、 ゲームに 慣れたの なら、 落ちて いる アイテムは、 
無理 して 回収し なし ヽ 方向で 進め てみ よう。 弾薬 や 薬は 普通 
に プレイ しても かなり 余る はずな ので、 ア パー ト や 病院の 
行かなくて いい 部屋に ある アイテムは、 回収しても 時間の 
無駄な ので ある。 走って いると きに ジェイ ムスの 目線が 移 
動した ときの み 回収して いく といいだろう。 


すべての 無駄を 除いた 最短 ルー トは 次べ ごジ から 
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醞 f 最短 ル-卜:! ン プリ-ト ガ仆 


「GAME  RESU じ T」 で 高 得点を あげる には、 
クリアまでの 時間を 3 時間 以内に したい。 マ 
ップ 上の 番号 順に イベントを こなし、 無駄を 
省いて いけば、  2 時間 弱で クリアす る こと も 
可能 だ。 なお、 マップ 上の 番号は 130 〜 131 
ページの フロー チヤー トに 対応して いるの 


で、 その ページを コピーして マップと 照らし 
合わせながら 使う といいだろう。 また、 町と 
迷宮の み、 ルー トを 矢印で 記して いる。 マッ 
ブ 中の アルファ ベットは、 迷宮は マップ 同士 
のつな がりを、 それ 以外は 解説が ある ことを 
示す。 なお 「RIDDLELEVEL」 は HARD だ。 


エディ ーに 会ったら 北側の 階段へ 

エディーに 会った あとは、 北側の 階段を 登って 
2 階に 上がり、 208 号 室の 時計のう しろに ある 
穴を 抜けて □の 位置へ 進もう。 ここから 西側 ァ 
パー トに 進む と、 G に 出る ことになる。 
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1T1 

，、ら 會 


あわせる 時間は 決まって いる 

時計の 文字盤を 開けたら、 合わせる 時間は 決ま 
っ ている。 9 時 10 分 15 秒 だ。 なお、 これは 
「RIDDLE  LEVEL」 によって 変わる ことは ない 0 
しっかりと 覚えて おこう。 


東側 アバ— 卜 2 階 
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▼長針は ぴったり 合わせな 
くて いい。 2 の 近くに 合わ 
せ「カチッ」と鳴れば 0 ド 
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120 


苦労して 入手した カギは …… 

この アイテムは、 □の 位置で 使用す る 鍵 だ。 だ 
が、 今は まだ 東側 ア パー トの イベントを すべて 
終了 させて いないので、 あとで 使用す る ことに 
なる。 頭の 片隅にで も 入れて おこう。 


三角 頭を 瞬 殺せよ！ 

ア パー トの レツ ド ピラ ミツ ド シングは、 チ 
エン ソーの 突き刺し 攻撃が 有効。 大鉈を 振 
りか ぶったら すばやく 後ろに 回り 込み、 連 
続で 攻撃！ 数回で 逃げ出す ぞ。 
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東側 アバ— 卜 3 階 


▼口— ラに 蹴られて 入手で 

きな かつた 鍵 だ。 西側 アバ 

I 卜へ 行く 際に 使用す る 


▼後ろから チェ ーンソ 
I で ガリ ガリ 削って やろ 
ぅ。 簡単に 撤退す るぞ 


まずは 公園へ 行き、 マリアと 会う 
こと。 マリアに 会ったら、 Nathan 
Ave •を 西へ 進み、 ボウ リング 場へ 
行こう。 なお、 Nathan  Ave. の 突 
き 当たり に ボウ リン グ 場の 場所を 
指す メモ 書きが あるが、 これは 無 
視 していい。 また、 ガソリン スタ 
ン ドには、 隠し アイテムの 書 『失 
われた 記憶』 が あるので 忘れずに 
回収す るよう に。 ボウ リング 場で 
は、 エディーと 会話したら、 すぐ 
に 外に 出て、 ローラを 追い かける。 
その あと、 劇場への 扉は マリアが 
開けて くれる が、 そのためには 一 
度 路地を 突き 当り ま で 移動 しなけ 
れ ばなら ない。 


サウス ヴ I イル 
西 地区から 


EE 

-] 

J 

ー サウス ヴ エイル 西 地 病院 


◄フレッシュ 
リップを 倒した 
瞬間に 始まる 移 
動の デモ 


病院を 出る と、 外は すっかり 暗 
く なって いる。 視界が 悪い ので、 
ライ トの 明かりを 頼りに して 先 
へ 進もう。 モンスターの 配置 も 
すべて 新しく なって いるので、 
ラジオの ノイズ も 気に かけて お 
き、 余裕が あれば 退治 するとい 
西と 東に マップを またいで 
移動す るので、 行動 範囲は とて 
も 広い が、 イベント 自体は ふた 
つと 少ない ので、 それほど 迷わ 
ないだろう。 なお、 サウス ヴェ 
イ ルの 西 地区から 東 地区へ 移動 
する 際、 金網の 上を 通る ときに 
モンスター、 マンダリンが 登場 
する が、 彼らは 完全に 無視して 
問題ない。 また、 昼間に 鉄 パイ 
プ 、書 『失われた 記憶』 を 取り 
逃して いたら、 資料 館に 入る 前 
に 入手す る ことが 可能 だ。 


サウス ヴ エイ 
ル 東 地区へ 


miifnrO :  Iinruli  練達への 道 


サウス ヴ エイル 西 地区から 


資料 館 
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L„ 乾電池を 使 


(D 
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刑務所 B1F 


G 


迷宮へ 


ク リーパーは 倒すべき か？ 

乾電池 を 使う と 大量の クリ ー パー 
が 出現す る。 油断す ると 連続で 攻 
撃を 喰らう ので、 これは 無視した 
ほうがいい。 すぐに 部屋から 出ら 
れ るよう に、 乾電池は キー ロック 
の 前で 使用し、 すぐに 入力 画面に 
移れる ようにし よう。 ナンバーは 
キーが 白く なって いる 部分を ラン 
ダムで 入力す る。 


• 

m 

仕  1 

IE 


キューブ 部屋の 秘密 

「RIDDLE  LEVEL」 HARD 以上の キューブ 部 
屋の 正解は ランダム だ。 まず 1 回 動かして は 
後ろを 見て、 穴が あいたら 中を うかがおう。 


上の 道に 行く 必要は ナシ 

こ の 先に は 三角 頭の 武器、 大鉈が 置い て ある。 
しかし、 この 武器は 使い 辛い ので 入手す る必 
要は 無い。 


無実の罪は 誰 だ？ 

冤罪 者の ロープを 下ろし、 冤罪 者の 鍵を 入手 
する 部屋 だ。 冤罪 者は あらかじめ 決まって い 
るので、 きっちり 把握して おこう。 「RIDDLE 
LEVEL」 が HARD の 場合は 「偽造」 が 無罪、 
EXTRA の 場合は 「横領」 が 無罪 だ。 とはい 
え、 吊られた 死体の 位置は ランダム なので、 
いきなり 口ー プ 部屋に 行く のは NG。 まずは 
死体の 吊られた 部屋へ 行き、 答えの 囚人が ぶ 
ら 下がって いる 場所を 確認して から ロープを 
下ろしに 行こう。 
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迷宮 1 


▼中を 確認したら、 
穴が 対に なつて いる 
面を 探そう。 そこを 
入り口に する の だ 


▼三角 頭と 多数の 
マンダリンが ぅろつ 

いている。 危険 この 

上ない 場所 だ 
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ボート の 効率よ t ゝ 動かし 方 

ボー トを 適当に 動かして いると、 いつまでた 
つても ホテルに 着かない。 まずは ボー トを 画 
面で 見て 右方 向に 少し 旋回 させ、 一筋の 光が 
正面に 見える ようにし よう。 そうしたら ひた 
すら 直進で、 すぐに ホテルに 着く ことができ 
る。 この ホテルに 着く までの タイムは 「ga¬ 
me  RESU じ T」  にも 関わる ので、 できるだけ 
急ぐ こと。 目標 タイムは 80 秒 以内 だ。 


強敵！ エディとの 対決 

エディー は 意外な 強敵 だ。 まずは ぶら下が っ 
ている 肉を 壁に しながら、 エディーの 拳銃が 
弾 切れになる まで、 逃げ 続けよう。 そして エ 
ディー が 銃を ガチャ ガチャい じり だしたら、 
こちらから 攻撃す るの だ。 攻撃 手段は、 狩 撒 
用 ライフルが オス スメ。 なお、 エディー の 弓 単 
が 残って いると きに こちらから 攻撃す ると、 
必ず 反撃を 受けて しまう。 


_ 


▼チェ I ンソ I は タメ I ジ 
5 倍 だが、 近づく のは 困難 


▼正面に 光が 見える ように 
して 進む といい 


三角 頭との 決着 戦！ 

三角 頭は、 ある 程度 ダメージを 与えれば、 部屋の 
中央に 移動して 自爆す る。 この 移動 中に 接近す る 
と 攻撃され るので、 近づかない ようにし よう。 戦 
闘 後は 彼ら の 体を 調べて 緋 色の 卵と 鎬 色の 卵を 入 
手す るの だ。 
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マップの 見方 $ 後半 行き止まり 解除 I 後半で 開く とびら ：後半 行き止まり D 後半で 開かない とびら 


ホテル 


▼2 匹が 中央へ 
動き 出したら、 じ 
つと 見守る こと 
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饮雑 になつ 
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205  206 


[Q 


〇  202  □ 


ワープ ゾーン で 迷わない ように… 

312 号 室から 出る と、 ホテル （後半） に 突 
入し、 構造が 少し 変わって しまう。 扉の つ 
ながり もメ チャ クチャになる ので、 変な 扉 
を あけて 迷わない ように。 まずは 〇 の 扉 か 
ら〇へ 行き、 G の 扉を 抜けて エレベーター 
で 地下へ 移動し よう。 アンジェラの 厶ービ 
一を 見たら 入って きた 扉に 入り、 階段で 1 
階に 移動。 すると 〇 の 位置へ 進める ように 
なる。 この 道を 進む と、 ホテルの ロビーに 
着き、 三角 頭との 文、 ナ決 となる。 
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ホテル 地下 


ホテル 2 階 
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サウス ヴ エイル 東 地区 
〜ア パート 

Q  2 階 •  208 号 室 

時計の 盤面を 開け、 9 時 10 分 
15 秒に 針を 合わせ 横に 動かす 

E9  2 階.  209 号 室 

ベランダから 208 号 室へ 移 
り、 ア パー ト 階段の 鍵を 入手 

ED  2 階 •她 □ツカ- ル-ム 

ぬいぐるみに 刺さった 曲がっ 
た 針と シヨツ ト ガンを 入手 

[サウス ヴ 3S|r7 レ 東 地区] 

D 展望台 

車内で サイ レン ト ヒルの 地 
図を 入手。 ト ルー カ 湖 方面へ 

▼ 

E1 3 階 •  307 号 室 

三角 頭 登場 後、 クロー ゼッ 
卜から 中庭の 鍵を 入手 

▼ 

Q  2 階 •階段 

三角 頭との イ ベン ト 戦闘。 
—定 時間 経過 すれば クリア 

▼ 

ED  2 階 •麵室 

宝箱に かけられた 押し ボタ 
ン 錠の 暗証番号を 入手 

▼ 

B 墓場 

アンジ I ラと 会話 後、 墓地 
を 抜けて WiltseRd. を 直進 

▼ 

13  3 階 •麻 下 

鉄 格子の 側で、 ローラに 蹴 
られた 非常階段の 鍵を 入手 

サウス ヴ エイル 西 地区 
〜 病院 

▼ 

13  2 階 •  M2 病室 

小さな 棚の 引き出しから、 
ラピスの 眼の 鍵を 入手 

▼ 

B 森 

丸太に 刺さって いる チェン 
ソーを 入手 

▼ 

Cl 1 階 • 107 号 室 

扉の 前で 缶ジュースを 入手。 
外に 出て 西側の 玄関へ 

[サウス ヴ男 ル 西 地区] 

D ァ バート 翻 地 

路地を 北へ 抜けて いくと 口 
ー ラが 登場 

▼ 

d  3 階 •  S3 病室 

マリアと 別離 後、 テー ブル 
から 屋上の 鍵を 入手 

D  Sanders  St. 

モンスターの 血痕を 追い か 
け、 VachssRd. を 北方 向に 

EQ  2 階 •ランドリー ルーム 

ダス ト シュー トに ジュース 
から 缶ジュースを 投下 

D  口- ズ ウォー タ- バーク 

中央 北側、 湖の 近くで マリア 
と 遭遇 後 マリアが 同行 

E3 屋上 

金網から 落下。 特別 治療 室 
でぐ るぐ るの 番号を 入手 

▼  ▼  ▼  ▼ 

El  VachssRd. 

モンスターと 初戦 闘。 木材 
^ を 入手 

El ゴミ 捨て場 

ゴミ 取り出し 口から コイン 
《老人》 を 入手 

EI ガソリンスタンド 

車の ボン ネツ トに 刺さって 
いる 鉄 パイプを 入手 

EQ  3 睹 •  S14 病室 

4 種類の 鍵を すべて 外し、 
宝箱を 開けて 髪の毛を 入手 

▼  ▼  ▼  ▼ 

WM  Martin  St 

突き当たりの 死体から アバ 
— 卜の 門の 鍵を 入手 

IQ 中庭 

プールの 中に 降り、 コイン 
《蛇》 を 入手 

E1 ガソリンスタンド 

自動販売機の 中に ある 書 
『失われた 記憶』 を 入手 

3 階 • シャワー ルー ム 

髪の毛と 曲がった 針を 合体 さ 
せ、 エレベーターの 鍵を 入手 

[東側 ▼一  卜] 

D 玄関 口 

左の 壁に 貼って ある アバー 
卜の 地図を 入手 

El 1 階 • 1〇1 号 室 

エディーとの 会話。 その後、 
北の 階段から 2 階へ 

▼ 

E3 ボウ リング 場 

エディー と ローラの 会話 デ 
モ。 エディーに 話しかける 

▼ 

IQ 1 階 .C2 病室 

ローラとの 会話 後、 フレッ 
シユ リップと 戦闘 

▼ 

D  2 階.  205 号 室 

マネキンに 添えられ ている 
ライ トを 入手 

1； 西側 T^r— 卜] 

E9  2 階.  203 号 室 

トイレの 便器から 数字の メ 
モを 入手し、 金庫を 開ける 

▼ 

D ボゥ リンク 場挪地 

ローラを 追い かけ、 裏 路地 
を 突き当たりまで 移動 

▼ 

!□  2 階 •  M6 病室 

はがれた 壁から、 地下 倉庫 
の 鍵と 乾電池を 入手 

▼ 

D  3 階 •麻 下 

鉄 格子 越しに 鍵に 手を 伸ば 
すと ローラが 登場 

▼ 

Q 階段 

扉を 開け、 すぐ 左の 壁で 西 
側ア パー トの 地図を 入手 

▼ 

B 劇場 餓地 

突き当たり 手前に ある 左の 
扉を 調べ、 劇場 内を 通過 

▼ 

EI 地下 倉庫 

棚を 動かして マリアと 合 
流。 地階で 銅の 指輪を 入手 

▼ 

E3  3 階 •  301 号 室 

ショッピング カー トの 中 か 
ら ハンド ガンを 入手 

>  ▼ 

0 1 階 • 109 号 室 

アンジェラ 自殺未遂 デモ 後、 

台 上で コイン < 囚人》 入手 

□  cam>IISt 

Carroll  St. を 南下 し、 口ーラ 
の あとを 追って 病院へ 

▼ 

EI  2 階. ディ ルーム 

マリアと一 緒に 冷蔵庫を 開 
け、 中から 鉛の 指輪を 入手 

▼ 

in  2 階.  208 号 室 

椅子に 座って いる 死体 発見。 
棚から 202 号 室の 鍵を 入手 

▼ 

El 1 階 • 1〇5 号 室 

棚の 上に ある 白の 香油を 入 
手 

wm 

D 玄関 口 

玄関 側の 壁に 貼って ある 病 
院の 地図を 入手 

E3  3 階 •倉庫 

金庫に クイズの 正解を 入力 
すると、 賞品の 箱が 出現 

▼ 

13  2 階 •  202 号 室 

蝶が 飛び交う べッ ド ルーム 
の 壁 穴から 時計の 鍵を 入手 

▼ 

El 1 階 • 1〇5 号 室 

机に 3 枚の コインを はめ込 
み、 ライン 家の 鍵を 入手 

▼ 

WU 1 階 •ォフィス 

奥の 書類 保管 室に 移動し、 

紫 牡牛の 鍵を 入手 

▼ 

E9  3 階. 酬 階段 

扉の 女性に、 銅の 指輪と 鉛 
の 指輪を はめて 鍵を 開ける 
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El 地下 廊下 

エレベーターに 乗り込んだ 瞬 
間、 マリア 惨殺 デモが 発生 


E0 1 階 •個 am 南 ブロック 

上部、 右から 2 番目の 牢屋 
でろう 人形を 入手 


冷凍庫 

エディーとの 再会 デモ 後、 
暴走した エディー と 戦闘 


El 1 階 •院長 室  El 1 階 •個 痛 北 ブロック BI ボート 乗り場 


完 玄関の 鍵を 入手。 

聖 女の 像、 資料 館の 位置 判明 


病院 玄関の 鍵を 入手。 スパナ、 下部、 左から 4 番目の 牢屋  ボー トに 乗り込み、 ホテル 

の 明かりを 目指して 漕ぐ 


下部、 左 か € 

で 虐げる 者の 銘板を 入手 


B3 地 t • ボイ ラ-ル-ム 

バルブに 引っ かかって いる 
バーの 鍵を 入手 

▼ 

13 地下. 綱 室 

缶 切で 缶詰めを 開け、 中身 
の 電球を‘ 入手 


サウス ヴ エイル （夜） • 
資料 館 •刑務所 •迷宮 

m 1 階 •広場 

処刑台の 前面に 3 枚の 銘板を 
はめ込む と、 扉に 蹄鉄が 出現 

ホテル 

m 地下 •バ- 

ラ イ  ト スタンドに 電球を は 
め、 バーの 鍵で 扉を 開ける 

[サウス ヴ， r ル （夜)] 

n  Saul  St. 

西 端の キャンピングカーで 
ハイ パ ー スプレ ー を 入手 

▼ 

E3 1 階 •面会室 2 

西側の 扉から 入り、 オイル 
ライター を 入手 

▼ 

D 庭の 噴水 

噴水の 縁に 置かれた 人魚 姫 
の オルゴールを 入手 

▼ 

13  2睹._ェレべ+ホ-ル 

棚に 預けた 荷物の 回収に 向 
かう 

▼ 

H 民家 （町の^ 6 区） 

レス ト ランの 二 軒 隣、 民家の 
玄関 前で 手紙と スパナを 入手 

▼ 

d 1 階 •武器庫 

壁に かかって いる 狩猟 用 ラ 
: イ フルを 入手 

▼ 

B 裏 玄関 口 

入って すぐ 左の 壁で、 ホ テ 
ルの 地図 （客用） を 入手 

▼ 

MB 1 階 .ロビー 

3 つの オルゴールを 台に 配 
置し、 ホテル 階段の 鍵を 入手 

▼  ▼  ▼  ▼ 

E1 ローズ ウォ- ター バーク 

聖 女の 像の 裏を 掘り、 スパ 
ナで 青銅 製の 古い 鍵を 入手 

EQ 1 階 •酬廍 下 

床の 蓋に、 蹄鉄、 オイル ラ 
イター、 ろう 人形を 合体 使用 

D 1 階 •レストラン 

ピアノに 近づく と 口ー ラ 登場。 
テーブルから 魚の 鍵を 入手 

Wtl 3 階 •  312 号 室 

ビデオデッキに ビデオ テー 
プを 挿入して 再生 

[糊 館]  ▼  ▼  ▼ 

D 資料 館 

展示 室に 飾られて いる 黒曜 
石の 酒杯を 入手 

ID 地下 3 階 .ェレべ-夕_ 

死体 安置 所の 奥を 飛び降り、 
エレべー ター でさら に 下層へ 

El 1 階 •赖 

受付の 中の キー ボックス か 
ら 312 号 室の 鍵を 入手 

in 図書室 

へッ ド フォンの ある 机のう しろの 
本棚から 書 『赤の 祭祀 』 を 入手 

令 

E1 資料 館 

展示 室の 壁からの ぞく 長い 
階段を 下り、 地下へ 向かう 

ID 1 階 •キューブ 部屋 

顔 型 キューブを 回転 させ、 奧 
の 部屋に 通路を 出現させる 

▼ 

B 地下 エレベ ー ター 

エ  レ ベータ—  内の 床に 落ち 
ている シンナーを 入手 

▼ 

ID  2 階.  202 号 室 

東側 通路に ワープし、 エレ 
ベータ ーで 地下へ 

▼ 

D 第 3 層 •井戸 

他の 部分と 違う 壁を 探し、 
武器で 攻撃して 壊す 

▼ 

EI 地下. 牢獅屋 

鉄 格子 越しに、 死んだ はず 
の マリアと 会話 

▼ 

H  2 階 • ク n- クル - ム 

魚の 鍵を 使い ァタッ シュケ 
ース から 204 号 室の 鍵を 入手 

▼ 

E3 地下 階段 

北東 側 階段の 扉を 開ける と、 
アンジェラ 炎上 デモ 

▼ 

D 第 3 層. 小 部屋 

螺旋 文字の 鍵を 入手。 乾電 
池で ライ トを 復活させる 

▼ 

WSM 1 階 •キューブ 部屋 

電源 ボックスから ニッパーを 
入手。 通路の ワイヤー を 切断 

▼ 

D  2 階 •  204 号 室 

従業員 用 エレ ベーター の 鍵と 
灰 被り 姫の オルゴールを 入手 

▼ 

EQ 1 階 .ロビー 

三角 頭に 惨殺され る、 マリ 
アの 処刑 デモ 

▼ 

D ィ鄉屋2 

床の 扉で 螺旋 文字の 鍵を 使 
い、 さらに 地下へ 飛び降りる 

E9 1 階 •廊下 

アンジ ヱ ラと 会話 後、 アブ 
ス ト ラク ト ダ ディーと 戦闘 

▼ 

D  2 階 •従 ■エレ ベ-夕 ■ホ-ル 

棚に 荷物を すべて 預けて か 

1 ら 、エレベーターで 1 階へ 

▼ 

tn 1 階 .ロビー 

倒した 三角 頭を 調べ、 緋色 
の 卵、 鎬び 色の 卵を 入手 

D 1 階 •食堂 

奥の テーブルに 置かれた 飽 
食 豚の 銘板を 入手 

▼ 

wn 1 階. 死体 部屋 & 口- 施 

冤罪で 処刑され た 囚人の 口一 
プを 引く。 冤罪 者の 鍵を 入手 

▼  产： 

D 1 階 •廊下 

エレ ベーター 前、 左 壁で ホ テ 
ルの 地図 （従業員 用） を 入手 

傾 廊下 

1 扉に 緋 色の 卵、 鎬 色の 卵を 
使い 鍵を 解除す る 

▼ 

d 1 階 •東讎 下 

食堂から 向かって 2 番目の 机 
上から 刑務所の 地図を 入手 

▼ 

E3 1 階 •廊下 

冤罪 者の 鍵で 手錠を 外し、 ハ 
ン ドルを 回して 扉を 開ける 

, 卞 し.： 

E3 1 階 •常温 室 

リンゴ や かぼちゃの 山から、 
白雪 姬の オルゴールを 入手 

D 1 階 • シャワー ルーム G1 地下 • 雜挪屋 

床に 落ちて いる、 誘惑す る  すでに 息 絶えた マリアと 再 


女の 銘板を 入手 


DO 1 階 •事務所 

開かれた 金庫から ビデオ テ 
ー プと击 切を 入手 


RESULT ■で 高 得点を ゲッ トする 際、 苦労す るの が 敵 殺  s 

害 数の 増加 だ。 そこで、 それらを 増やす 小 ネタを 紹介し 

よう。 資料 館の 地下に、 大量の クリ ー パーが 出現す る 部  ノ 

屋が ある。 そこで、 この クリー パーを ハンド ガンで 床に  ! 

落と U 蹴り、 踏みつけで 倒そう。 これ だけで 「Defeated  ； 

Enemy  By  Rghting」 を かなり 稼ぐ こと がで きる ぞ 。ま 
た 「 ACTION  LEVEL」 NORMAL 以下な ら ショットガン 
も 有効。 「〜 Shooting」 もゲッ ト だ。 さらに ライ トを 才 

> から オフに 切り替える と、 ク リー パー は 復活す るぞ。 L _ ——  _ ! 


エディーの 意外な 動き 


肉の ぶら 下がっ た 冷蔵庫で 行な われる エディーとの 
決戦。 エディーは 強敵 だが、 攻略 法 も 存在す る。 ま 
ず、 ジェイ ムスと エディーの 間に、 肉を 挟む ように 
ジグザグに 移動し よう。 そうすると、 たまに エディ 
一は こちらの 居場所を 見失い、 周囲を ウ ロウ ロと 走 
り 出す。 最終的に は 特に 角に 向か って 走り続け るの 
で、 ここが チャンス となる。 すばやく 狩獵用 ライフ 
ルを 構え、 エディー に 向かって 叩き込む の だ。 


強敵 


危機 的 状況に 陥り やす t ゝ 場所には、 実は 意外な 攻略 法が あるの だ。 


アバ ー トの レツ ド ピラ ミツ ド シングを 楽に 倒す 方法 


ァ パー トに 出現す る レッ ド ピラ ミッ ド シングを 楽に 
撃退す る 方法が ある。 まず、 水に 浸かった 階段の 降 
り 口に 立ち、 ヤツを おびき 寄せよう。 大鉈を 振り 下 
ろす 攻撃を してきたら すばやく かわし、 写真の 位置 
に 移動す るの だ。 すると、 レッド ピラミッド シング 
はこ ちらに 向かって ゆっくりと 移動して くる。 そこ 
へ ハン ドガンを 連続で 叩き込もう，。 ACTION  LEVEL 
が NORMAL 以下なら、 こちらに たどり 着く 前に 退 
却させる ことが 可能 だ。 


—L 謂 

銘を 振って くる。 す ば ン ドガンを 打ちまくる >  •へで 
やく 移動して 避けよう ギリ ギリ で 撤退す る そ く 


RESULT の 敵 殺害 数を 増やす 方法 


4 落とした ク f。 ハ-に 対^!  ¥ 角に 向かっ て 走り出す エ 

して、 踏み付けで ト ドメを^! ディ！。 見つかっ たら やり 
刺す の だ  直す こと 


Chapter  7 :  Exclusive  information 

黙され た 真実 

ここでは、 ゲームの 世界観 や 背景 設定、 クリア 後に 残る 
謎な ど、 語られざる 部分に 光を 当てる。 開発 スタッフの 
証言を 基に、 ジグ ソーの 空いた ピースを 埋めて みよう。 


『サイレント ヒル 2』 開発 者 インタビュー 

残された 謎を めぐる 詆 言 

クリアしても まだ 解けない 謎が 残る 気がする 『サイレント ヒル 2』。 その 答えは 
結局は ゲームの 中 だけに 見いだ される もの だが、 そのための ヒン トを 得るべく、 
開発 スタッフに インタビュー を 試みた。 いわば イン サイ ドからの 証言 集で ある。 


* 注 1 


「沼 跡の 石碑」 は サウス ヴ エイ 
ル 東 地区、 Lindsey  St. 北側の 歩 
道に 建てられた 碑。 その 辺りは 
昔、 血染め 沼と 呼ばれる 死体の 
捨て場だった 旨が 記されて い 
る。 また、 刑務所の 武器庫で 読 
むこと がで きる 「湖の イ云 承」 に 
は、 ト ルー カ 湖の 観光 船 沈没 事 
件な どが 記されて おり、 湖底に 
は 今でも 多く の 死者が 眠って い 
る ことが 判明す る。 


今回の サイレン ト ヒルと いう 町の 歴史的な 背 
景 や、 過去の 歴史を 物語る エピソードが 何 か 
あるで しよ ろか。 

大和 久： 作 中に 登場す る 血染め 沼の 石碑、 資料 館の 絵 や 写真、 
ト ルー カ 湖の 伝承な どが それに 当たります。 ただ、 それら も 想 
像の 余地を 残すべく、 詳細な 設定は 決められて いません。 みな 
さ んの 解釈で、 自分な り の 歴史的 背景 を イメージして もらいた 
いです。 （* 注 1) 

現実 世界に おける 地理 的な 位置は、 どの 地域 
を イメージして います か？ 
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001 


大和 久： 前 作の 町と 同様、 地理 的な 位置は ァ メリ カ 北東 部に な 
ります。 時代 設定は 70 〜 80 年代です が、 特に 参考に した 場所 
はありません。 「今、 自分が 住んで いる 町から 人が みんない な 
く なって しまったら …… 」 という 妄想は、 誰し も一 度は 考える 


こと だと 思います。 そ れが 現実 となって しまつ た 町が サイレン 


ト ヒルです。 


過去に ついて など、 登場人物 たちの 素顔とは 
どういった もので しょう か。 また、 アンジェ 
ラと エディーは 物語の 大筋に 直接は 関係し な 
いのです が、 どのよ ろ な 存在意義を 持って い 
るので しょう か。 

今 村： シナリオを 書く にあたって、 各 キャラクターの 設定は 細 
かく 決めました。 そのうち、 ジェイ ムスと アンジェラと エディ 
一に ついては ある 共通点が あります。 ゲーム 中、 彼ら 3 人が モ 
チーフに なって いるものが いくつかあります が、 それから 推理 
すると 彼ら 3 人の 共通点に 気がつく ことでしょう。 それが、 彼 
ら 3 人が サイ レン ト ヒルに 引き寄せられた 理由です。 そして 3 
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Chapter  7:  Exclusive  information  黙 さ れた 真実 


人は それぞれの 結末を 迎えた わけです。 本 作では プレイヤーは 
ジェイ ムスの 立場で ジェイ ムスの 結末を 見た、 という ことにな 
ります ね。 彼らが 過去に 何を した かは、 ゲー厶 中 遠 まわしに 提 
示して いますので、 その 辺りに 注意して プレイす ると シナリオ 
をより 楽しめる と 思います。 

また、 各人 物と もに 年齢は 決まって いますが、 年齢から 感じ 
る イメージを プレイヤー に 先入観と して 抱かせたくない ため、 
あえて 公開して いません。 （* 注 2) 
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性格 や 役回りな ど、 各人 物は どのような イメ 
ー ジで 描かれた ので しよ 〇 か。 


今 村： プレイヤー キャラクター である ジェイ ムスの 心の 動きを 
ユー ザー に 伝える には、 他の キャラクター たちと の 会話で 表す 
しかありません。 それを 担って いるの が、 マリアを はじめと す 
る キャラクタ ー陣です。 特に モデルと した 俳優な どが いる 訳で 
はなく、 ジェイ ムスを 表現す るス トーリー 上の 必然から 他の キ 
ャラ クター が 生まれ、 性格 や 役回りを 決めて いきました。 
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* 注 2 

ジェイ ムス、 アンジェラ、 エデ 
ィーの 3 人に 共通す る 過去と 
は、 「殺人」 を 犯した という こ 
とだと 思われる。 アンジェラは 
虐待を 受けて いた 父親を、 ェデ 
イーは 苛められ ていた 相手を そ 
れぞれ 殺め た 過去を 持つ のでは 
ないだ ろうか。 


物語の 鍵を 握る のは マリアの 存在 だと 思い ま 
すが、 彼女は もっとも 謎の 多い 女性で も ある 
ように 思えます。 マリアが ジェイ ムスの 前に 
現れた 理由は？ 

今 村： ジェイ ムスの 前に マリアが 現れた 理由は、 ゲー厶 中で 示 
されて います。 ピンと こない 人は Rebirth  End を 除く  3 つの ェ 
ンデ イングを 見れば 理解で きる と 思います。 （* 注 3) 


今回の 出来事は、 すべてが ジ ヱイ ムスの 妄想 
だった のでし ょうか。 彼 自身の 中で 現実と 妄 
想が 交錯 して 生まれた 世界な ので しょ ろか。 
たとえ ば メアリ ーの 手紙は 実在 したの か？ 
他の 人物の 存在は？ など、 どこまでが 現実で 
どこまでが 妄想な ので しょう か。 

今 村： すべて 現実で あると も 言えます し、 すべて 妄想で あると 
も 言えます。 現実と 妄想の 境界は 曖昧な ものではないでしょう 
か。 マリアに しても、 その 存在 すべてが ジェイ ムスの 妄想 かも 
しれない し、 死ぬ 場面 だけが 妄想 かもしれ ません。 ジェイ ムス 
の 体験 した ことにつ いて、 客観的に どこ ま でが 現実で どこまで 


* 注 3 

「 私は 弱 かった。 だ から おまえ 
の 存在を 望んで いた。 私の 罪を 
罰して くれる 誰か …… 」 
ホテルで マリ アが 処刑 された と 
き、 ジェイ ムスは こう 眩いて い 
る。 また、 エンディングでは、 
「憎いで しょ？ だから 見捨て 
たんで しょ」 

「そういう 気持ち も あった かも 
しれない。 この 3 年間、 長かっ 
た。 重荷だった ん だ」 

「だから マリア なんて 生み出し 
たのね？」 

というよ うな 会話が なされて い 
る。 


* 注 4 


ジェイ ムスが アンジェラに 干渉 
できない のは、 ジェイ ムスに と 
っての サイ レン ト ヒルと アンジ 
ェラに とっての サイレン ト ヒル 
は 根本的に 世界が 違うた め。 ア 
ンジ I ラ 側の 世界では 炎は な 
く、 アンジェラの 体は 燃えて い 
なかった のか も しれない。 


が 妄想 かとい う 解釈を つける こと もで きる でしよう が、 それは 
解釈を つける 人の 自由です。 それは、 迷宮を 抜ける と 資料 館の 
裏手に 出る といった 謎に おいても 同様です。 


PPP 町の 住人の 姿が あまり 見当たりません が （死 
体を 含めて)、 皆 モン スター になって しまっ 
■■1 たという ことでしょう か。 

今 村： プレイヤー の 見る 町の 様子は、 ジェイ ムスの 体験を 通じ 
てのものです。 ジェイ ムスに とっては、 サイレン ト ヒルの 町は 
モン スター の 徘徊す る 人気の ない 町だった、 それが 当たり前の 
ことだった のです。 そして、 各 キャラクターは それぞれの 世界 
を 通じて サイレン ト ヒルに 存在して いるので す。 口ー ラ や アン 
ジェラは 丸腰な のに、 なぜ ホテルまで たどり 着く ことができた 
かとい うと、 彼女たち が、 ジェイ ムスと 同じ ものを 見て いたと 
は 限らない からです。 


* 注 5 

ローラが ジェイ ムスを 嫌い、 逃 
げ ていた ことは、 メアリーが 口 
ー ラに 宛てた 手紙から 知る こと 
がで きる。 ジェイ ムスと 口ー ラ 
は 顔を合わせた ことが なく、 名 
前し か 聞いた ことがなかった の 
で、 記憶に 薄かった のだろう。 


物語 終盤、 ホテルの 階段で アンジェラは 燃え 
さかる 炎に 身を投じて いきます。 ジ X イ ムス 
は 彼女の 身を 案じて いたは ずです が、 なぜ 助 
けようと もせず、 ただ 見送つ ていたの でしょ 
うか 。 

大和 久： ジェイ ムスには アンジェラを 助ける ことができ ないか 
ら です。 ただ、 ジェイ ムスので きる ことは、 アンジェラの 行く 
先を 傍観す る こと だけです。 （* 注 4) 
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メアリーは ローラを 溺愛して いたらし いです 
が、 なぜ ジェイ ムスは 一度 も 会った ことが な 
かった のでし ようか。 なぜ、 メアリーは ロー 
ラの 存在を 隠して いたので しよう か。 ふたり 
の 関係に なに か 秘密が あるので しよう か？ 
大和 久： メアリー が 口ー ラの 存在を 隠して いた ことは ありませ 
ん。 ふたりが 会った ことがなかった のは、 口ー ラが ジェイ ムス 
を 嫌い、 ジェイ ムスから 逃げて いたた めです。 ジェイ ムスは メ 
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アリー から ローラの こと も 当然、 聞いて いました。 でも ジェイ 


ムスに とっては そんな 子供 ひとり、 大切な メアリー の 病気の 前 


には どうで もい いこと なので 忘れて いる だけです。 （* 注 5) 


Chapter  7:  Exclusive  information  然さ れた 真実 


®  メアリ ーを 看護 していた レイチェルに 託した 
とされる、 ローラの 手紙は なぜ ジェイ ムスの 
手に 渡らなかった ので しょう か。 

大和 久： 作 中で も 示唆され ている とおり、 レイチェルは 死後に、 
ジェイ ムス や 口ー ラに 手紙を 渡す ように メアリー に 頼まれて い 
たからです。 

n ジェイ ムスが 自分の 墓に 飛び込ん だとき、 冷 
凍 庫の 中に 出ます。 これは 何 かの 比喩を 示し 
ている のでし ょ 〇 か。 

今 村： これ 自体は 単に 不条理な だけで 何の 意味 もありません。 
です が、 墓地には 3 人並んで 墓穴が あり、 また それに 入る とい 
うこと には 意味が あります。 （* 注 6) 

ホテルで 缶詰の 中から 電球を 入手す る シーン 
があります が、 缶詰の 中に 電球と いう 発想は 
どこから 生まれた のでしょう か。 他に も 魚の 
鍵が 皿に 盛られて いたりと か。 不思議な 発想 
の アイディア ソースは？ 

大和 久： ルイス •キャロルの 『不思議の 国の アリス』、 そして 
ヤン •シュ ヴァン クマイ エルの 『アリス』 が 原点に あります。 
ただ、 具体的な アイデアが どこから 生まれた のかは、 自分で も 
よく わかりません。 “ 何となく 思いついた” というの が、 一番 
正しい 表現 かも しれません。 

■■■ コインの 謎 や 冤罪 者の 謎は、 ヒント メッセ ー 
ジが 非常に 文学的な 表現で したが、 あれら の 
■■■ 文章は どのよう にして 思いついた のでしょう 
か 。 

大和 久： もとに なった 文章と いうのは、 特にありません。 雰囲 
気と 語感から じっくり と 言葉を 選んで、 丁寧に 作り 込み ま した。 
(*  注 7) 

エン ディ ングバ ターンの バリエーションは ど 
のように 決められた のでし ょうか？ 

今 村： つらい 現実に 向き合った とき、 それを 受け入れて 乗り越 
える 努力を する か、 安易な 解決を 選ぶ か、 さらには 自分自身す 


* 注 6 


墓場に 並んで いる 墓穴は、 ジェ 
イ ムス、 アンジェラ、 エディー 
の もの。  この 3 人は、 殺人の 罪 
に 葛藤し 続けた あげく、 自分 自 
身を 罰したい という 気持ちが あ 
っ たのだろう。 穴に 飛び込む と 
いう 行動 も、 自嘲の あらわれと 
考える ことができる。 


止まりた るは 

最果ての 

透か 夜明けの 

ほど 近き 

丰 なき 足な き 

m 者 

* 注 7 


もっと も 文学的な 表現 だと 思わ 
れ るのは、 コインを 机に はめ込 
むと きの ヒン ト 文章。 特に、 
RIDDLE  LEVEL  HARD  と 
EXTRA  (53 ページを 参照） は、 
単語 ひとつひとつに 隠された メ 
ッ セージを 読み とらなければ な 
ら ず、 解釈に 苦しむ ほどの 比 _ 
が 散り ばめ られ ている。 


* 注 8 

「つらい 現実を 乗り越えて いく」 
に 該当するのは Leave  end、 「安 
易な 解決を 選ぶ」 に 該当するの 
は Maria  end、 「自分自身 すら 否 
定 してし まう」 に 該当するのは 
In  water  end を 示して いる。 詳 
しくは、 107 ページからの 各エ 
ン デイ ング 紹介を 読んで 判断し 
て ほしい。 
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ら 否定して しまう のか。 それらの 生き方の 象徴と して、 あれら 
の エンディングの パターンを 決めました。 （* 注 8) 


* 注 9 

フランシス. ベーコン 

(Francis  Bacon  1909 -1993)。 16、 
17 世紀に 活躍した 同名の 哲学 
者を 祖先に 持つ、 イギリスの 名 
画家。 写真を もとに 歪んだ 顔の 
肖イ 象を 描き、 現代人の 孤独 や不 
安を 表現した。 牙を むき 出し 絶 
叫す る 顔 や、 いびつな までに ゆ 
がめ られた 肉体な ど、 フラン シ 
ス • ベーコンの 絵には、 つねに 
血の イメージが つきまとう。 そ 
して、 牙、 血液、 臓物、 筋肉の 
しなり など、 一貫して 動物 的な 
イメージが モチーフ になって い 
る 0 

戸惑い、 薄気味悪 さと いった 
言葉に 象徴され る 作家で ある。 


* 注 10 


基本的な ゲーム 視点では モンス 
ターが 小さく 映って しまう が、 
真横から 出現す る シーンな どァ 
ップ になる と、 素晴らしい 質感 
を 感じる ことができる。 病院 編 
スター ト 後、 2 階で エレ ベータ 
一を 降りた ときに 現れる バブル 
へッ ド ナースな どが いい 例 だ。 


m 今 作の モンスターは 前 作とは 大きく 異なった 
様相を 呈 してい ますが、 デザイン 及び グラフ 
ィツ クは どのように 生まれた のでし ょうか。 

伊藤 ： 今回、 ス トーリー 上の 設定が 前 作とは 異なる ので、 当然、 
モン スター の デザイン コンセプト も 変えて います。 クリー パー 
は両 作品に おいて 登場し ますが、 大きさが 違う ので、 かならず 
しも 『1』 『2』 共通と いう 訳ではないです。 前回では、 アレ 
ツ サの 記憶に ある 事象 や 生き物な ど が 発展 した 形を してい まし 
たが、 今回は 特に そのような ものは ない ので、 これと いって 参 
考 にした ものはありません が、 ただ、 個人的に 「フランシス • 
ベーコン」 という イ ギリ スの 画家の 作品 をよ く 見て いました。 
文字で 説明す るのは、 なかなか 困難な 作品 ばかりな ので、 興味 
の ある 方は 大きめ の 書店の 美術 コーナー 等を 探して 頂ければ、 
目に する ことができ ると 思います。 モン スター の 中で も 初期に 
デザインした 「ラ イング •フィギュア」 は、 結構 影響され てい 
るか もしれ ません。 他の モン スター に関しては、 外見 的な 共通 

点は あまり 無い と 思います が 。 （* 注 9) 

今回、 物語の 設定 も 現実的な の もを 扱って いますし、 いま ま 
での ホラー や ファン タジー など で 登場す る モン スター の デ ザイ 
ン とは 違う ものにした いという 思いが 強く ありました。 結果 的 
には 前回に 比べ、 プライべ一 卜で 描いて いる 作品 や 嗜好が 強く 
反映され ています。 

また、 モン スター の モーシ ヨンに 関しては、 より 異様な 感じ 
が 出る ようにす ベて 手付けに て 行なって います。 また、 キャラ 
クター や モンスターの 質感の 表現に も こだわりました。 それら 
は、 背景の 中に 自然に 溶け込んで いるので わかり づ らいので す 
が、 注意して みると いろいろと 見つける ことができ ると 思い ま 
す 。 (* 注 10) 

® 板に 張り付いた モンスター、 梓 組みには まっ 
た モンスター、 三角形の 金属の 笠を かぶった 
モンスター など、 ある 種 “ 拘束され ている” 
格好を した モン スター がいます が、 これらは 
何 かを 象徴 している ので しょう か。 

伊藤： それぞれで 理由は 異なり ますが、 今回、 ジェイ ムスの 敵 
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であるは ずの モンスターで すら “ 拘束され ている” 印象を 持た 
せたかった というのは あります。 “ 拘束され ている” ことで、 
敵に も 何 か 「不自由 さ」 を 出せる 感じが したので す。 ジェイ 厶 
ス と同じように、 敵に もな にか 原因と なる ような 事象が あるか 
のよう な . 。 

また、 今回の 敵の テー マと して、 「ジェイ ムス 対敵の 軍団」 
というよ うな 構成では なく、 たとえば アバー トに て 三角 頭が マ 
ネ キンを 弄んで いるよう に、 敵 も それぞれ 「個人」 であるよう 
にしたかった ので、 あからさまに 「強そう」 という デザインは 
避ける ようにした 面 も、 先の 理由の ひとつには あります （三角 
頭は 例外です が)。 （* 注 11) 


フレッシュ リップと メアリーは、 姿 形が 非常 
に似てい るよう に 感じます。 さらに、 どちら 
も 倒した あとに 「ジェイ ムス …… J という 呼 
びかけ を 聞き取る ことができ ますが、 両者の 
関係、 関連性と いろ ものは あるので しよ ろか。 


伊藤： フレッシュ リッ プ は、 メアリー （敵） の 前兆 的な 位置 付 
けで デザインして います。 そのため、 ジェイ ムスの 中で 病床に 
あった メアリー を 強く イメージさせる もの、 「べッ ドを 象徴す 
る 格子」 「罵る 口」 「皮膚に 表れる 症状」、 これらの 要素を もと 
にして 構成され ています。 また、 「病院 内の 処置 室」 という シ 
チ ユエーシヨ ン も、 かつて メアリー がよく 関係して いた 場所と 


なって います。 

最終 ボスと して 登場す る メアリー は、 フレッシュ リップと 同 
様に、 「ベッドを 象徴す る 格子」 を 備えて います。 また、 逆さ 
釣りに されて いるのは、 フレッシュ リップと 同様に、 口が 身体 
の 下方に 向く ためと、 三角 頭に 処刑され る 「マリア」 の イメー 
ジを 重ねてい るた めです。 （* 注 12) 

また、 メアリー の 顔には、 もはや 眼球は 存在し ません が、 そ 
れは 自分を 裏切った ジェイ ムスが 視界に 入る のを 自ら 拒んで い 
るの かもしれ ません。 そして 彼女の 姿からは、 つねに 何 かに 怯 
えてい るかの ような、 あるいは 何 かに 強く 苦しんで いるかの よ 
う な 表情が、 ジェイ ムスの 命を 奪う ときで さえ も 確認で きます。 
それは、 長し ヽ 闘病生活に て 結果 的に ジェイ ムスを 縛り 苦しめた 
自分への 罪悪感と も 言えます ね。 あるいは、 ジェイ ムスの 命を 


* 注 11 


拘束され ている と 言えば、 まず 
フレッシュ リップ や アブ スト ラ 
ク ト ダ ディーを 連想す る。 だが、 
見方によっては ラ イング フイ ギ 
ュアや マンダリン も 拘束され て 
いるよう にも 思える。 ラ イング 
フィギュアは 両腕を 体内で つな 
いだよう な 形状を している し、 
マンダリン は 地上に 生息す る こ 
とすら 許されて いない。 


1  i 

，舞.： 

伺 度 も 私を 
苦しめないで くれ！ 

* 注 12 


メアリーが 逆さ 吊り になって い 
るのは、 口が 身体の 下方に 向く 
ためとい うより、 三角 頭に 処刑 
される マリアの イメージの ほう 
が プレイヤーに とっては 強い。 
マリ ア 処刑 か ら すぐ メアリ ーに 
会う せい も あるが。 そのため、 
あの 最終 ボスは マリ ア だと 思う 
人 も 多い はず だ。 


奪おうと しつつ も 完全に 割り切れない、 自分への 苦悩と も 0  この メアリー の 表情は、 間違い 
(* 注 13)  なく 本 作品で一 番 印象に 残る 映 


139 


* 注 14 

ジェイ ムスの ある 行為と いうの 
は、 メアリーの 命を 絶った とい 
う 行為を 示して いる。 それに 対 
する 罪悪感を 具現 化した ものと 
いう ことは、 この 物語に おける 
三角 頭は ジェイ ムス 自身で ある 
ことを 意味す るの だろう。 体格 
が ジェイ ムスと ほぼ 同等な の 
も、 これで 納得が いく。 つまり、 
ジェイ ムスは 自分 自 身の 幻影に 
おびえ、 戦って いたわけ だ。 


* 注 15 

サイレン ト ヒルと いう 町を 徹底 
的に 作り上げて いるのは、 全体 
地図を 見る ことから も 納得で き 
る。 立ち寄る 必要の まったくな 
い、 フラワー ショップ や 銀行、 
郵便局 といっ た 施設まで も 設定 
し、 普通の 町の 風景を 描いて い 
るから だ。 公言は されて いない 
ものの、 歴史的 背景に よる 全体 
イ 象を 見え隠れさせる 点が'、 確か 
に 怖 さの 質を 高めて いる。 

* 注 16 

変質 的な ス トーリー や 難解な 表 
現、 重厚な 世界観を テーマに、 
数々 の “ 考えさせられる ホラー 
映画” を 世に 送り出し てきた 鬼 


PPP レッド ピラミッド シング （三角 頭） の 古い 写 
真が 資料 館に 展示され ていました が、 彼は 昔 
から 存在して いたのでしょう か。 

伊藤： サイレン ト ヒルの 資料 館には、 無数の 死体の 吊るされた 
場所で、 濃い 霧の 中に たたずむ、 巨大な 槍を 抱えた 彼の 絵が 飾 
られ ています。 しかし それは、 この 地で 昔 行なわれ ていた、 あ 
る 風習が モチーフ となって いるので す。 昔、 この 地 サイレン ト 
ヒルに て、 罪人を 処刑す る 行為が、 あまり 人の 目に ふれぬ よう 
にと 濃い 霧の 日に 丘の 上で 行なわれて いました。 その 際に、 そ 
の 執行 人を 守る 意味で 匿名性を 出す ために、 また、 その 行為が 
正義の 下で 行なわれ ている ことを 主張す るた めに、 彼らに 巨大 
な 兜を 被せる 決まりが あった のです。 今の サイレン ト ヒルに お 
ける 赤い 三角 頭の 存在は、 ジ ヱイ ムスの ある 行為に 対する 強い 
罪悪感に よって 具現 化された ものと 言える でしょう。 ジェイ ム 
スが 刑務所の 地下の 拷問 部屋で 巨大な 鉈を 手に します が、 ジェ 
イ ムス の 体格と 三角 頭の それ が ほ ぼ 同等な の も 何 か 関係が ある 
のか もしれ ません。 （* 注 14) 

2 年 半ぶ りの 続編と なった わけです が、 『2』 
の リリースは、 前 作 リリース 時から 決められ 
ていた ことなの でしょ ろか。 

今 村 氏： そうです。 前 作が リ リース されて 1 力 月 ほどの 充電 期 
間を 経た あと、 『サイレン ト ヒル 2』 の 開発が スター トし まし 
た。 

そもそも 『サイレン ト ヒル』 シリーズの コン 
セプ トとは？ 

今 村： 世界観に 循 的に こだわる という ことです。 サイレン ト 
ヒルと いう ひとつの 町を 緻密に 作り上げ、 その 世界の リア リテ 
ィを 極限まで 突き詰めて いく。 それが 怖 さの 質を 高めて います。 
(*  注 15) 

『サイレント ヒル』 という 作品が 生まれた き 
っかけ は 何でし ょうか。 小説、 映画な どから 
受けた 影響が あるので しょ 〇 か。 

今 村： 企画 メンバー に ホラー 好き、 海外 ゲー厶 好き、 レ ト ロア 
ド ベンチ ャー ゲーム 好きな ど がいた から、 あのよう な 作品に な 
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つ たの だと 思います。 企画を 考える うえで ホラー 映画は 数多く 
見ました が、 大きく 影響を 受けた のは デビッド • リンチの 映画 
です ね。 （* 注 16) 


才 映画監督。 代表作に 「エ レフ 
アン ト マン」 「ブルーべ ルべ ツ 
卜」 「ロス ト ハイウェイ」 など 
が ある。 


E 開発 中、 いろいろ 試行錯誤が あったと 思い ま 
すが （特に ストー リー 面)、 もっとも 苦労し 
たことは 何でし ようか。 

今 村： ス トーリーを 前 作の 直接の 続編には せず 新しく 書き下ろ 
そう、 と 決めて 企画を スタート したので すが、 今の シナリオに 
落ち着く までに 2 回 ほど 方向 修正が ありま した。 苦労は ありま 
したが、 時間が かかった 分、 素晴らしく 奧の 深い シナリオ にな 
っ たと 思います。 

主人公の 境遇、 “ たった ひとりの 家族” とい 
う 意味で 前 作との つながりが 伺えます が、 そ 
れは 意図 している もので しよ 〇 か。 

今 村： ゲームの 中で 家族 愛と いう ものを 描きたかった のです 
が、 自分の 命より 大切な 対象を ひとりに 絞る ことで、 その 重み 
を 明確に できる のでは ないかと いう 意図が ありました。 また、 
登場人物の キ ャ スティン グ にも 共通す る 部分が あり ますが （死 
んだ 妻、 謎の 少女、 精神を 病んだ 女性な ど）、 これは 意図して 
いたわけ ではなく、 結果と してそう なりました。 ただ、 ス トー 
リーの 特性 上、  登場人物に 女性が 多い のは 確かです。 （* 注 17) 

キャラクター デザイン、 グラフィック、 ムー 
ビー、 サウンド などで、 今回 特に 力を入れて 
いたり、 工夫を されて いる 部分は どこで しよ 
ラ か？ 

山 岡： S-FORCE を 取り入れた 立体音響 による 音の 恐怖です。 
自分が 本当に サイレン ト ヒルを 歩いて いて、 その 臨場感を リア 
ルタ イムに 感じる ことができれば …… という 目標を 見事に 実現 
できました。 （* 注 18) 

佐 藤： 現在 アメ リカに 住んで いるので、 キャラクター デザイン 
に関しては 白人の 頭骨の 構造を よく 観察し ました。 また、 筋肉 
などに ついても、 最終的に 表現す る メイ ンの 筋肉を 慎重に 選び、 
慎重に 3D に 起こして います。 その おかげで 体 全体、 特に 顔に 
ついては、 なかなか CG では 見られない、 複雑な 影を 作る こと 
がで きました。 サイレン ト ヒルに おける キャラクター は ヒロ イ 
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* 注 17 


本書 14 ページで も 述べて いる 
が、 人物の 内面を 深く 読み とれ 
ば、 分裂 症の リサは アンジェラ、 
内面的 激高 性の カウフマンは エ 
ディー、 シェリルの 半身で ある 
ア レッサは、 メアリー の 半身で 
ある マリアに 通じてい ると いう 
見解 もで きる。 


* 注 18 

S-FORCE とは ソニー 製の サウ 
ン ドライブ ラリで、 プレイス テ 
ー シヨン 2 から 出力され る L/R 
2 チャンネルの 音声を、 ステ レ 
オ テレビ や ステレオ スピーカー 
に 接続す る だけで、 立体感の あ 
る 音声の 再生を 可能に する バー 
チャル サ ウン ド 技術。 S- 
FORCE が 取り込まれ ている ゲ 
一厶 では、 ステレオ テレビな ど 
フロン ト 2 チャン ネルの ス ピー 
カーで も、 キャラクターの 動き 
に 合わ せ 前後 や 上下 方向の 音 ^ 象 
定位 や 音^ 移動が 楽 しめる。 
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* 注 19 


キャラクターの プロポーション 
や 動き もさる ことながら、 人間 
味 あふれる 多彩な 表情 も 本 作の 
見どころ となって いる。 ローズ 
ウォー ター パークで マリアと 出 
会った ときの ワン シーン。 ジエ 
イ ムスの 戸惑いと マリ アの微 
笑、 お 互いの 心情が よくに じみ 
出て いる。 


* 注 20 


棚を 押す 動作 やぬ いぐる みから 
針を 取る 動作、 冷蔵庫を 開ける 
動作な ど、 本 作では、 本当に 細 
かいと ころ で 頻繁に ムー ビーが 
挿入され ている。 会話 やイ ベン 
ト デモ 以外の そういった 映像 
が、 臨場感 を 格段に 高めて いる。 


ックな ものではありません が、 それゆえに 深い 味わいを 出せた 
と 思って います。 もちろん リップ シンク （唇を セリフに 合わせ 
る こと） や 表情の 多彩 さも 今回の 特徴 だと 思って います。 （* 
注 19) 

坪 山： 今回は 前回に 比べて ス トー リーを 語る ような シーン や 典 
型 的な プロ ロー グの ような シーンがなかった ので、 挿入 厶ービ 
—や 、ト レイラー ムービーで よ り 深い 雰囲気を 出す の も 目標の 
ひとつでした。 その 結果と して、 湿った 雰囲気を 出す ことが で 
きたと 思って います。 （* 注 20) 

今 作では “ジ エイ ムスの 視線” という 要素を 
取り入れて いますが、 どのような 発想から 決 
めら れ たので しょ ろか。 

今 村： グラフィックの リアル さを 追求す ると、 アイテムが 背景 
にな じんで しまって 見つけに くいと いうの が ありました。 キラ 
キラ 光らせる の も 合わない し、 血で 目を 引く という 方法 も 全部 
には 使えません。 そこで 主人公の 目線が アイテムに 行く ように 
したので す。 前 作では あまりに も 見つけに くい アイテム という 
のが 存在し、 一 部の ユーザー を〗 昆 乱させた ようです し。 物を 見 
ると いう リアルな アクション 性 も 生まれ、 結果と して 成功した 
システム と言えるでしょう。 （* 注 21) 

前 作に 比べ 武器、 モンスター ともに 種類が 滅 
り、 モンスターの 攻撃 rc リエー ショ ンも 少な 
くな ってい ます。 その 意図は？ 

今 村： 武器に しろ、 モン スター にしろ、 世界観が 散漫に ならな 
いように 種類を 絞りました。 また、 本 作では アクション 要素よ 
り、 怖がらせる ことに 主眼を 置いて います。 戦闘は、 あくまで 
ス トー リーに 色を 添える 演出の ひとつで ある わけです。 ただし、 
アクション レベル、 謎解き レベルを 別々 に 設定し、 アクション 
は 得意 だけど ややこしい 謎解きは 苦手、 あるいは その 逆、 とい 
った さまざまな プレイヤー に 楽しんで もらえる ように 工夫を し 
ました。 （* 注 22) 

ところで、 ハー フエ クトを 達成す るのは かな 
り 困難 だと 思われ ますが。 

水 落： パー フェ ク トは 実際に 達成で きる ので 安心して 下さい 
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Chapter  7 :  Exclusive  information  黙され た 真実 


(笑)。 開発 中の テス ト プレイでは、 クリア 時間の 条件 （3 時間 
以内） より 1 時間 以上 短し ヽ 時間で パー フェ クト が 達成で きたの 
を 確認し ました。 パーフェクト 達成には、 「クリア 時間」、 「敵 
の 殺害 数」、 「ジェイ ムスが 受ける ダメージ 量」 あたりが ネック 
になる と 思われます。 クリア 時間に ついては、 ゲームに 慣れて 
く れば 進行 や 謎解きを 1 時間 半 程度で 済ませる ことができます 
ので、 残りを 戦闘に 割り当てる ことを 念頭に プレイ すれば 3 時 
間 以内 で クリアで きる と 思います。 
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リリースが 発表され ている X-BOX 版は、 プ 
レイ ステーション 2 版の 移植では なく、 別物 
になる のでし ようか。 移植 だとしたら、 物語 
の 展開 や モンスターの 追加な ど 異なる 要素が 


あるので しよ ろか。 また、 「最期の 詩」 とい 
ろ サブ タイ ト ルの 意味は？ 


今 村： 基本的には プレイステーション 2 版と 同じです。 です が、 
後発の ハー ド だけあって グラフィックの クオリティは 高いで 
す。 表示 も それに 合わせて チューニングして あります。 もちろ 
ん、 X-BOX 版 だけの 追加 要素 もあります。 この 追加 要素に つい 
ては、 もうし ばらく 秘密に させて ほしいので すが、 サブ タイ ト 


* 注 21 


確かに、 前 作の プレイヤーから 
は、 アイテムと 背景が 見分けに 
く いといった 声 も 聞こえて い 
た 0 だが、 “ ジェイ ムスの 視線” 
の おかげで アイテムの 取りこぼ 
しは ほぼ 完全に なくなった は 
ず。 前 作の プレイヤー に とって 
は 嬉しい かぎりの システム だ 
が、 それよりも、 怖い までに リ 
アルな、 微妙な 顔の 傾け 具合が 
嬉しい かぎり だ。 わざと アイ テ 
ムを 通り過ぎて、 傾け 度合いの 
変化を 楽しんだり もして しま 
う。 


今後の シリーズの 展開に ついて、 構想が あれ 
ば 教えて 下さい。 どのように 進化 させて いき 
たいと お考えで しょ 〇 か。 

今 村： 楽しみにして くれてい る ファンが いる 以上、 当然 『3』 

もという ことになります が、 まだ 『2』 が 終わった ばかりで 次 
回 作に ついては 未定です。 今後、 続編を 作る ような ことがあれ 
ば、 根底を 流れる ダークな 雰囲気は そのままに、 ゲー厶 シス テ 
厶の ほうを 変えて いきたいと 思って ます。 すべては みなさんの  本 いわ ゅるァ クシ ョンァ ド 

要望 次第です ね。 要望が 多ければ それに 応えて いきたいで すし。 ベンチャーの ゲーム だが、 ァク 

ション 部分と アドベンチャー 部 
分を 別々 に レベル 設定で きる 作 
品は 極めて 少ない。 同 系統 作品 
の 今後の プレイス タイ ルに 影響 
を 与える、 画期的な 発想と 言え 
る。 
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開発 スタッフ プロフィール 

今回、 コメントを いただいた スタッフの プロ フィー ルを まとめて 紹介す る。 い 
ちばん 気に入って いる キヤ ラ、 シーンに ついても コメント していた だいた。 


今 村哲裕  『サイレン ト ヒル 2』 開発の すべてを 統括。 
プロデューサー ー番 気に入って いる キャ ラ： アンジェラ 0 

一番 気に入って いる シーン： 摒の 上の 口ー ラ。 


坪 山 優 史 企画、 ディ レ クシ ヨン、 デ サインを 担当。 

ディレクター ー番 気に入って いる キヤ ラ： キヤ ラでは セクシー •マリア。 モン スターは 
這う ラ イング フィギュア。 すべて 気に入って いる。 


大和 久宏之  『サイレン ト ヒル 2』 独特の 文学的な 言い回しは すべて 大和 久 氏の 手に よ 
シナリオライター るち の。 

一番 気に入って いる キャラ： エディー、 それ も 後半の 少し 危なく なった 方 
の。 

—番 気に入って いる シーン： 冷凍庫で エディー が 「死体に なっ ちまえば 同 
じだ。 ただの デブより 価値が ねえ」 と 語る ところです。 


伊藤 暢 i 幸 企画、 モンスター デザイン/モデリング/ モーション、 プレイ アブ ル キャ 
アート ディレクター ラ モデルを 担当。 

一番 気に入って いる キャラ： キャラは エディー、 モンスターでは ラ イング 
フィギュアが 気に いっています。 

—番 気に入って いる シーン： エンディングは もちろんで すが、 その他に、 
冒頭の 「駐車場」 （湖を一 望で きる 箇所） が 好きです。 


村 越 卓  ドラマ パー トの ディ レ クシ ヨンを 担当。 

ドラマ ディレクター ー番 気に入って いる キヤ ラ： マリア （セクシーな ところが)。 

好きな シーン： ジェイ ムス が 刑務所の 地下で 鉄 格子 越 しに マリアと 再会す 
る シーン。 マリアの 中に メアリーが 見え隠れ すると ころ。 


水 落勇樹  プレイヤーキャラクター、 戦闘な どを 担当。 チー 厶で ただ ひとり 女彳〇 個 
チーフ プログラマー を 達成。 

一番 気に入って いる キャラ： 愛着が あるので ジェイ ムスです ね。 

一番 気に入って いる シーン： 病院に て、 ローラが クマの ぬいぐるみを いじ 
っ ている イベントで、 ジェイ ムスとの 会話が 始まる 前に 「ア ー」 って 変な 
声を 出した ときが かわいく て 好きです。 


佐 藤隆善  キャラクター デザイン、 CGI を 担当。 

CGI ディレクター ー番 気に入って いる シーン： 鉄 格子 ごしに マリアが ジェイ ムスに 話しかけ 
る 所。 シーン ラス トの See?  I’m  real の ラインを 中心に、 一連の セリフす 
ベて に 私の 手 も 入って いるし、 映像、 内容と もに 大変 気に入って いる。 


山 岡晃 音楽、 交力果 音の すべてを 制作、 指揮。 

サウンド ディレクター ー番 気に入っ ている キャ ラ： クリー パー。 

一番 気に 入って いる シーン： 最初の 怪物 に 出会った ときの ジェイ ムスの 驚 
If シーン。 


Chapters：  Essmtial  data 

テー タ 便覧 

プレイ しながら 片手で 参照す るのに 便利な、 ゲームの 必 
須 データを ここに 集約した。 2 周 目 以降の プレイなら、 
巻末の フロー チヤ ー ト だけで も 十分 頼りになる はず だ。 


プレイヤー が 最初に 入手す る、 初歩 的な 打 
撃 系 武器。 大きく 振り かぶって 強打す る 振り 
下ろし 攻撃 （アクション ボタンを 軽く 押す） 
と、 左右に なぎ 払う 振り回し 攻撃 （アク ショ 
ン ボタンを 強く 押す） を 繰り出す ことができ 
る。 ダメージは 小さい が、 攻撃に 入る までの 
モーションが 比較的 短い ので 使いやすい。 特 
に、 振り回し 攻撃は 歩きな がらの 構え、 攻撃 
がで き、 屋外では その 状態で 走行す る こと も 
可能。 ハンド ガンが 登場す ると 利用価値は 下 
がるが、 序盤では 十分に 頼もしい 武器 だ。 ガ 
ー ドを 駆使して、 銃器の 弾を 節約す るた めに 
使って いくの もい い。 


◄2 種類の 攻撃  、 

方法を うまく 使  f 
い 分ける のが ポ  1 

イン ト 


►ラ イング フイ ギ 
ュアや マネキンな 
ら、 連打で一 気に 倒 


せる 


ハン ドガン 

入手 場所： 東側 アパート、 301 号 室— 45 ページ 

攻撃力： 120pts 

射程： 15m 

Handgun 

ストーリー 序盤で 手に入る、 装填 数 10 発 
の 小型 銃器。 威力は 小さい が 連射 性に 優れて 
いる。 また、 歩行 や 走行 時の 状態から 撃つ ま 
での モーションが 全 武器 中最 速な ので、 とっ 
さの 事態に も 対応で きる のが 頼もしい。 さら 
に、 屋内 外を 問わず、 構えた ままの 歩行、 走 
行 もで きる。 銃器の 弱点で ある、 敵が 複数い 
る 場合に 照準を 合わせに くい 点と、 全 弾 撃ち 
尽く した あとの リロー ド モーションを 持って 
はいるが、 それを 補って 余り ある 使い 勝手の 
よさを 誇る。 弾 も 頻繁に 手に入る ため、 多少 
は 無駄 弾を 撃っても 問題ないだろう。 安心し 


◄ リロー ド モー 
シ ヨンは、 隙が 
少ない ので それ 
ほど 苦にならな 

■'い；' 


►射程 距 

短め なの 令ビ ある 程 
度 引きつけ てから 攻 

て ゲーム 終盤まで 使う ことができる。  / 撃を  _ 

_ — — 
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武器 ァータ 

登場す る 武器は、 隠し 武器を 含め 全 8 種類。 それぞれの 特性を 理解す る ことが 重要 だ。 


\  木 

材 

入手 場所： サウス ヴ エイル 東 地区、 Vachss  Rd. 突き当た 
り— 38 ページ 

\ 

攻撃力： 

振り回し 攻撃： 100 pts  (初回 時） 80pts  (連続 ヒッ ト 時） 
振り下ろ し 攻撃： 1 40pts 

Timber 

距離：  70cm 

Chapters：  Essential  data  データ 便覧 


鉄 パイプ 

Steel  pipe 


入手 場所： 町の 西 地区、 ガソリンスタンド —57 ページ 
攻撃力： 

突き刺し 攻撃： 130pts 
振り下ろ し 攻撃: 160pts 

振り回し 攻撃： 120pts  (初回 ヒット 時） 96pts  (連続 ヒット 時） 
距離： 108cm 


リーチに 秀でた 打撃 系 武器。 突き刺し 攻撃 
(アクション ボタンを 軽く 押す） と、 上段 か 
ら 強打す る 振り下ろし （アクション ボタンを 
強く 押す） を 行なう ことができる。 また アク 
シ ョン レベルが HARD の 場合の み、 振り回し 
攻撃 （ダッシュ ボタン + アクション ボタン） 
が 可能。 モーション ス ピー ドは 木材に 劣る が、 
リーチ や 攻撃力は こちらの 方が 優れて おり、 
総合的に 優れた 打撃 武器と 言える 0 


V 亦材ょ 
攻撃 範囲と ハン 
ドガンより 高い 
攻撃力を 兼備。 
銃器の 弾を 節約 
するなら これ 


►構えた ままの 
歩行が 可能 だ 
が、 木材の よう 
に 走行は できな 
い。 屋内で 活用 
しよう 


シヨ ッ 
ガン 


入手 場所： 病院 2 階、 女性 ロッカー ルー 厶 —63 ページ 


攻撃力： lOOpts  (1 発 あたり） 
距離： 10m 


Shot  gun 


一度の 射撃で 広範囲に 複数の 弾を 射出す 
る、 装填 数 6 発の ショットガン。 敵との 距離 
が 近い ほど 威力が 増し、 逆に 離れる と 減少す 
る 特性を 持つ。 そのため、 敵が 密集して いる 
場所で こ そ 本領を 発揮させる ことができる。 
また、 次 弾を 撃つ ときに 弾 装填 モーションが 
入る ため、 連射 性能は 低め。 対 ボス 戦な どを 
メインに 使用す るの がいいだろう。 構えた ま 
まの 歩行は 可能 だが、 走行は 不可 だ。 


◄複数 弾 射出の 
特性を 最大に 活 
かすには、 ヒツ 
卜 & アウ エイで 
攻める のが ベス 

，法へ:: 


►敵が 密集す る ^ 
ACTION  LEVEK 
WARD では'^ 
谱に 貴重 ザょ 戦 
力。 

えて 


ふ’ 


)47 


ゲーム 終盤の 刑務所で 手に入る、 装填 数 4 
発の ライフル。 射程 距離と 1 発 あたりの 攻撃 
力は 非常に 優れ、 敵を 貫通す る 能力 も 持って 
いるが、 連射 性は 極めて 低い。 攻撃 時の 硬直 
時間 も 長いた め 通常の 使用には 向かず、 対ボ 
ス 戦の 専用 武器と 言える。 ただし、 入手で き 
、ため、 無駄 撃ちには くれ ぐれ 
, なお、 構えた 状態での 走行、 


►硬直 時間に 反 
撃を 受けない よ 
う、 遠距離から 
の 射撃が ベスト 


敵の レツ ド ピラ ミツ ド シング も 所持す る、 
最強の 打撃 系 武器。 横に 切り裂く 振り回し 攻 
擊 （アクション ボタンを 軽く 押す）、 上段 か 
ら 強打す る 振り下ろし 攻撃 （アクション ボタ 
ンを 強く 押す） ともに 絶大な 攻撃力を 誇る。 
だが、 どちらも 攻撃を 繰り出す までに 多大な 
時間を 要する ため、 実用 性に 乏しい のが 残念。 
また、 装備す る だけで、 極端に 移動 スピード 
が 下がって しまう。 


Big  hatchet 


入手 場所： 迷宮 地下、 拷問 部屋— 87 ページ 
攻撃力： 

振り回し 攻撃：  600pts  (初回 ヒット 時） 300pts、 150pts、 75pts  (連続 ヒット 時） 
振り下ろし 攻撃： 1000 pts  (初回 ヒッ ト 時） 500 pts、 
250pts、 125pts  (連続 ヒツ ト 時） 

距離： 145cm 


◄攻撃 モー シヨ 
ンの 大きさを、 
長い リーチで う 
まく カバー する 
戦い 方が 必要。 
1 隙を 見:^ な 


►狭い 通路 t 
ッ F ピラ ミ f 卜'」 

シ>グ の霉羼 を* 
切り抜け、 め 


y><7'(Dm 

切* り 抜け、 ^ 
やく 入手す る 
とがち き 4 


狩猟 用 
ライフ ノレ 


Hunting  rifle 


入手 場所： 

刑務所、 武器庫- 

攻撃力：  500pts 
距離： 18m 


►  82 ページ 


一度 クリアした 後、 次回 以降の プレイに て 出現す 
る 特殊 武器。 ダメージ 自体は 微 々たる もの だが、 追 
加 効果を 与えられる 点が 大きな 魅力 だ。 効果は スプ 
レーの 色に よって 異なり、 それは 前回の プレイで 得 
た RESUU ■ポイント に応じて 決定され る。 最大 ポ 
イン ト 獲得で 出現す る 緑色の スプレーは、 すべての 
敵を一 撃で 倒す という 凄まじい 威力を 発揮！ 


紫 

白 

黄 

緑 


15 以下 
16 〜 79 
80 〜 99 
100 


敵を 少しの 間 ひるませる ほか、 クリー パー は一 擊 死、 マネ キ 
ンは 同士討ちを 始める。 また、 メアリー が 放つ 虫を 追い払う。 
敵を 少しの 間 ひるませる。 クリー パー にヒッ トする と一 撃 死 
になり、 メアリーが 放つ 虫を 追い払う こと も 可能。 

敵を 少しの 間 ひるませる ほか、 ク リーパーは一 撃 死、 マネ キ 
ンは 同士討ちを 始める。 また、 メアリー が 放つ 虫を 追い払う。 

すべての 敵を一 撃 死させる ことが 可能。 レッド ピラミッド シ 
ング でさえ も一 噴きで 倒す こと がで きる。 


すべての 敵 

nCDClQ 

^3  ^3  ^3 

すべての 敵 
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チェーン 

ソ_ 


Cham  saw 


入手 場所： 

サウス ヴ エイル 東 地区、 墓場から 町へ と 続く 道 (2 周 目 以降) —39 ページ 
攻撃力： 

振り回し 攻撃：  250pts  (初回 ヒット 時） 125pts、 62.5pts、 31.25 pts  (連続 ヒット 時） 
突き刺し 攻撃：  3_s  (初回 ヒット 時） 150pts、 75pts、 37.5pts  (連続 ヒット 時） 
距離： 105cm 


一度 クリアした 後、 次回 以降の プレイに て 
出現す る 打撃 系 武器。 横に 切り裂く 振り回し 
攻撃 （アクション ボタンを 軽く 押す）、 上段 
から 強 斬す る 振り下ろし 攻撃 （アクション ボ 
タンを 強く 押す） の 2 種類の 攻撃 方法を 持ち、 
単発での 威力は 大鉈に 劣る ものの、 連続 ヒッ 
卜を 狙い やすいの が 心強い。 ただし、 攻撃の 
モーションは 非常に 大きいた め、 大鉈と 同じ 
ように 慎重に 使って いきたい。 


♦構える、 と顏時 f 
に、 エンジンを 
かける モー シヨ 
ンが 発生。 敵 か 
ら 離れた 位置で 
構えて おこう 


►振り回し 攻撃 
は、 振り切る ま 
でに 時間が かか 
る。 敵の 目前で 
空振りす ると 危 
険 なので 注意 


ハイ バー 
ス プレー 


Hyper  spray 


入手 場所： 

サウス ヴ ヱ イ ル 東 地区、 Saul  St. 西 隅の キ ヤン ビング カー 
内 （112 ページの 出現 条件 参照） —38 ページ 
攻撃力： 

1/60 秒に つき Ipts 
距離：  〇〜 2  m 


リザ ルトポ イン ト 


効果の ある 敵 


◄長時間 使用す る だ 办 
になる が、 19  9 國 /は 
f が 自動 補充 さ 一る 


アイテム デー タ I 

ここでは、 ゲームの 鍵を 握る 豊富な アイテムを 紹介。 取り逃しには 要注意。 


弾丸 アイ チム 


ゲーム 中に 登場す る 弾丸 アイテムは ハンド 
ガン、 ショットガン、 狩猟 用 ライフルの 合計 
3 種類。 どの 弾丸 も、 部屋の 中 だけでなく 道 
端 や 階段な ど ゲーム 中の いたるところに 置か 
れ ている ので、 気になった 場所は 注意 深く チ 
エックして みよう。 ちなみに、 それぞれの 弾 
丸と も 999 発 以上 取る ことは できない。 


ハンド ガンの 弾 


ハンド ガンの 弾は、 ゲーム 中に 
もっとも 多く 入手で きる 弾丸 ァ 
イ テム。 箱に 入った 形で、 マッ 
プ のいた る 場所に 置かれて いる。 箱には 10 発 
分の 弾が 入って おり、 ハンド ガンに リロー ドす 
る ことで 使う ことが 可能。 ハンド ガンの 装填 数 
10 発を 撃ち 尽くす と、 次の 10 発は 自動的に 装 
填され る。 


ッ ト ガンの 弾 


シヨッ ト ガンに 使用す る 弾丸 
で、 ハンド ガンの 弾 ほどでは な 
いが、 ゲーム 中盤 以降に 比較的 
多く 入手す る ことが 可能。 ハンド ガン 同様、 箱 
に 入った 形で マッ プ 上の さま ざまな 場所に 置か 
れ ている。 1 箱に 6 発 分の 弾が 入って おり、 シ 
ヨット ガンの 装填 数 6 発を 撃ち 尽くす と、 自動 
的に 次の 6 発が 装填され る。 

回復 アイテム 

ゲーム 中では、 栄養 ドリンク、 救急 キット、 
アンプルの 3 種類の 体力 回復 アイテムが 用意 
されて おり、 弾丸 アイテムと 同じく マップの 
いたるところに 置かれて いる。 使用す ると 種 
類に 応じた 暈の 体力が 回復す るが、 アンプル 
だけは 体力 回復に 加え、 息切れの 動作を 一定 
時間 防ぐ 効果 も 持って いる。 


狩猟 用 ライフルの 弾 


狩獵用 ライフルに 使用す る 弾 
丸。 1 箱に 4 発 入って おり、 弾 
丸 アイテムの 中では 入手 数は も 
つ とも 少ない。 狩獵用 ライフルは ボス 戦で 必須 
となる 武器の ため、 普段は できるだけ 温存して 
おくのが ベス ト。 狩獵用 ライフルの 装填 数 4 発 
を 撃ち 尽く した 場合、 他の 弾と 同様、 自動的に 
次の 4 発が 装填され る。 


栄養 ドリンク 


n 

栄養を 補給し、 体力を 回復 させ 
■る ドリンク 剤。 ひとつ 使う ごと 

にジ 3： ィ ムスの 体力を 25% 回 
復 させる。 頻繁に 手に入る ため、 惜しみな く 使 
っ ていっても 問題ない はず だ。 回復 アイテムの 
中では 効果は もっとも 小さい が、 栄養 ドリンク 
を こまめに 使い、 ダ メージ が 蓄積す るのを 防い 
でい きたい。 


携帯 用 救急 キッ 


傷を 治療し 体力を 回復させる、 
持ち運び 可能な 小型 救急 キット。 
ひとつ 使う ごとに、 ジェイ ムス 
の 体力を 50% 回復させる。 栄養 ドリンク ほどで 
はない が、 比較的 多く 入手す る ことができる。 
ただし 多用で きる ほどの 余裕は ない ので、 普段 
は 栄養 ドリンクに 頼り、 大きな ダメージを 受け 
たと きに 携帯 用 救急 キッ トを 使う といいだろう。 


アンプル 


痛みを 鎮静 化し、 体力を 回復 さ 
せる アン プル 剤。 ひとつ 使えば、 
ジェイ ムス の 体力を 一気に 全快 
させる ことができる。 また、 10 分 間の 息切れ 
防止 効果を 得る こと も 可能。 ストーリー 中盤 以 
降に 登場す るが、 ゲーム 中での 入手 数は 極めて 
少ない。 手強い ボス 戦に 備えて、 できるだけ 温 
存 していく ように 心がけよう。 
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イ ベン ト アイテム 


ゲーム 中には、 実に 数多くの イベント アイ 
テムが 登場す る。 ここでは、 ゲーム 中の イべ 
ント アイテムを 写真 入りで 紹介。 使用 場所 や 
入手 方法な ども 付記して あるので、 プレイを 
するとき の 参考に しても らいたい。 


メアリー の 写真 


時計の 鍵 


•入手 場所： 
初めから 持って いる 
•使用 場所： 

なし 


メアリー がま だ 元気 だつ た 頃の 写真 


•入手 場所： 

東側 アパート、 202 号 室 
•使用 場所： 

東側 アパート、 208 号 室 


頭の 部分に 小さな 時計が ついている 鍵 


メアリー からの 手紙 


中庭の 鍵 


•入手 場所： 

初めから 持って いる 
•使用 場所： 

なし 

封筒に メアリ ーの 名が 書かれて いる 手紙 


•入手 場所： 

東側 アパート、 307 号 室 
•使用 場所： 

東側 アパート 1 階の ホール 
1 階の ホー ルから 中庭に 出る 扉の 鍵 


ラジオ 


非常階段の 鍵 


•入手 場所： 

サウス ヴ エイル 東 地区、 VachssRd. の 突き当たり 
•使用 場所： 

常時 使用可能 

小型 ラジオ。 怪物が 寄る と ノイズが 鳴る 


ア 卜の 門の 鍵 


ライ ト 


參 入手 場所： 

サウス ヴ エイル 東 地区、 Martin  St の 突き当たり 
•使用 場所： 

東側 ア パー ト 正面の 門 

アバー ト 名が 書かれた 紙の 付いている 鍵 


•入手 場所： 

東側 アパート'  205 号 室 
•使用 場所： 

常時 使用可能 

容易に オン/オフの 操作が 可能な ライト 


，入手 場所： 

東側 アパート 3 階 廊下 
•使用 堤 所 • 

東側 アパート、 2 階 廊下 西 端の 非常口 
'廊下 から 非常階段に 通じる 扉の 鍵 


•入手 場所： 

東側 アパート、 107 号 室の 前 
•使用 場所： 

東側 アゾ く一卜、 2 階の ダス ト シュート 
6 本 入りの 缶ジュース。 賞味期限 切れ 


コイン 《蛇》 


•入手 場所： 

東側 アパート、 中庭の プール 
•使用 場所 

西側 アパート、 105 号 室 

囚人の 姿が 描かれた 2 〜 3  cm の コイン 


アバー ト 202 号 室の 鍵 


コイン 《老人》 


•入手 場所： 

東側 アバート'  208 号 室 
•使用 場所： 

東側 アパート、 202 号 室 


上部に 202 と 書かれて いる 鍵 


•入手 場所： 

東側 アパート、 入り口 横の ゴミ 捨て場 
•使用 場所 

西側 アパート、 105 号 室 

老人の 顔が 描かれた 2 〜 3  cm の コイン 


•入手 場所 

西側 アバート、 109 号 室 
•使用 場所 
なし 


アンジェラから 預かった 包丁 


コイン 《囚人》 


•入手 場所： 

西側 アバート'  109 号 室 
•使用 場所 

西側 アパート、 105 号 室 


囚人の 姿が 描かれた 2 〜 


3  cm の コイン 


ライン 家の 鍵 


•入手 場所： 

病院 3 階、 S3 病室 
•使用 場所： 

病院 管理 棟 階段 


管理 棟から 屋上に 上がる ための 鍵 


髪の毛 


•入手 場所： 

病院 3 階、 S14 病室 
•使用 場所： 

病院 3 階、 シャワー ルーム 


箱に 保管され ていた、 長い 茶色の 髪の毛 


エレべ— ターの 鍵 


•入手 場所： 

西側 アバート、 105 号 室の 机の 中 
•使用 場所： 

西側 アパート、 209 号 室 


デビ ッ ト おじさんに 預けた 209 号 室の 鍵 


•入手 場所： 

病院 3 階、 シャワー ルーム 
•使用 場所： 

病院 3 階、 病室 楝 エレ ベーター 

「病室 棟 エレ ベーター」 と タグが ついた 鍵 


アバー ト 階段の 鍵 


•入手 場所： 

西側 アパート、 208 号 室 

西側 アパート 2 階、 北側 階段の 扉 
「北側 階段」 と 書かれて いる 鍵 


•入手 場所： 

病院 （裏） 2 階、 M6 病室 
•使用 場所： 

資料 館 第 3 層'  小 部屋 1 


ライ トに 使われて いるものと 同じ 乾電池 


紫 牡牛の 鍵 


•入手 場所： 

病院 1 階、 書類 保管 室 
•使用 場所： 

病院 3 階'  S14 病室 


紫色で 牡牛が 描かれて いる 鍵 


曲がった 針 


地下 倉庫の 鍵 


•入手 場所： 

病院 （裏） 2 階、 M6 病室 
•使用 場所： 

病院 （裏)、 地下 倉庫 


奇妙な 絵が 描かれた 壁の 中に ある 鍵 


銅の 指輸 


參 入手 場所：  •入手 場所： 

病院 2 階、 女性 ロッカ-ルーム  ■病院 （裏)、 地下 倉庫 

修 使用 場所：  •使用 場所： 

病院 3 階、 シャワ- ル-ム  病院 （裏） 3 階、 病院 棟 階段 

.  •そて’、 . 


診察室の 鍵  I 鉛の 指輪 


•入手 場所：  參 入手 場所： 

病院 2 階、 男性 ロッカ- ル- ム  ■病院 （裏） 2 階、 デイル- ムの 冷蔵庫 

籲 使用 場所：  參獅 場所： 

病院 1 階、 診療 室  病院 （裏） 3 階、 病室 棟 階段 


ラピスの 眼の 鍵 


•入手 場所： 

病院 2 階、 M2 病室 
•使用 場所： 

病院 3 階、 S14 病室 


虹彩の 部分に ラピスが はめ込まれた 鍵 


病院 玄関の 鍵 


•入手 場所： 

病院 （裏） 1 階'  院長 室 
•使用 場所： 

病院 （裏） 1 階、 病院 玄関 


1 階の 院長 室で 入手した 病院 玄関の 鍵 
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•入手 場所： 

サウス ヴ エイル 東 地区、 Lindsey  St の 民家 前 
•使用 場所： 

ローズ ウォー ター パーク、 聖 女の 女神 像の 裏 


% 

鱗 


•入手 場所： 

刑務所、 面会室 2 
參 使用 場所： 

刑務所、 西側 廊下 奥の 床 


火力の 強い 金属製の ライター 


鍵 


ツパ ■ 


螺旋 文字の 鍵 


•入手 場所： 

ローズ ウ オーター パーク、 聖 女の 像の 裏 
•使用 場所： 

Nathan  Ave. 北西、 資料 館 入り口 


•入手 場所： 

迷宮、 キューブ 部屋の 電源 ボックス 
•使用 場所： 

迷宮、 1 階の 廊下 


針金 • 電線を 切断す るた めの 工具 


冤罪 者の 鍵 


1 


•入手 場所： 

■ 

•入手 場所： 

資料 館 第 3 層 •小 部屋 1 

迷宮'  死体 部屋 

•使用 場所： 

•使用 場所： 

資料 館 第 3 層 •小 部屋 2 

W/Sm 

迷宮、 1 階の 廊下 

文字が 螺旋 状に 書かれた 筒が 付いた 鍵 

冤罪で 処刑 さ れた 人が 残し た 鍵 

飽食 豚の 銘板 


人魚 姫の オルゴール 


I 


•入手 場所： 

參 入手 場所： 

刑務所、 食堂 奥の テーブル 

ホテル、 庭に ある 噴水の 縁 

•使用 場所： 

•使用 場所： 

刑務所、 広場 中央の 処刑台 

ホテル 1 階、 ロビーの 大 オルゴール 

表面に 「飽食 豚」 が 描かれた 金属製の 板 

■Hi 

人魚 姫の 人形が つし ゝ ている オルゴール 

ろう 人形 


口ー ラの 手紙 


•入手 場所： 

刑務所、 南側 独房の 右 か ら 2 番目 の 独房 
•使用 場所： 

刑務所、 西側 廊下 奥の 床 


使用 場所： 
し 


アリ— が 口— ラへ 渡す はずだった 手紙 


誘惑す る 女の 銘板 


魚の 鍵 


1 


•入手 場所： 

刑務所、 特別 個人 房の シャワー ルーム 
•使用 場所： 

刑務所、 広場 中央の 処刑台 


•入手 場所： 

ホテル 1 階、 レストランの テーブル 
雜 用 場所： 

ホテル 2 階、 クロークルーム 


表面に 「誘惑す る 女」 が 描かれた 金属製の 板 


虐げる 者の 銘板 


1 シンナー 


魚の キーホルダーが ついている 鍵 


wmm 

蹉跌 


•入手 場所： 

刑務所、 北側 独房の 左から 4 番目の 独房 
•使用 場所： 

刑務所、 広場 中央の 処刑台 


表面に 「虐げる 者」 が 描かれた 金属製の 板 


W 


•入手 場所： 

ホテル 地下、 エレベーター 内 
•使用 場所： 

ホテル、 202 号 室 


小さな 缶に 入った シンナー 


ホテル 31 2 号 室の 鍵 


•入手 場所： 

刑務所、 広場の 扉 
•使用 場所： 

刑務所、 西側 廊下 奥の 床 


馬の 蹄に つける 金具 


•入手 場所： 

ホテル 1 階、 受付の キー ボックス 
•使用 場所： 

ホテル、 31 2 号 室 


ビーの 受付に あった 31 2 号 室の 鍵 


(；lir；irU：rf:  ；  I  ssential data  データ 便覧 


全 エンディング 対応 宪± フロ ■チヤ " 


スター トから エンデ イングまでの 全 フロー チャー トを、 一挙に 完全 掲載。 2 周目以 


降の プレイは、 時間 短縮の ために この チヤー トを 参考に して ほし t 


[サウス ヴ胃ル 東 地区] 


n 展望台 

B  2 階 •  205 号 室 

I □中庭 

D  1 格 • 105 号 室 [Rebirth  end  point +1]' 

車内で サイレン ト ヒルの 地図 

マネキンに 添えられ ている 

プールの 中に 降り 立ち、 コ 

特殊 アイテム、 白の 香油を 

を 入手。 トルー カ 湖 方面へ 

ライ トを 入手 

イン 《蛇》 を 入手 

入手  J 

El  SSa  [Maria  end  point  -1 ] El  3 階 廊下 


「メアリーの 写真」 「メアリ 
一の 手紙」 を 何度か 調べる 


鉄 格子 越しに 鍵に 手を 伸ば 
すと ローラが 登場 


IS 1 階 • 1〇1 号 室 

トイレで 吐く エディーとの 
会話を 済ませる 


D  2 階.  209 号 室 

窓の 外に 出て、 ベランダを 
つたって 208 号 室へ 移る 


WW 墓場 

アンジェラと 会話 後、 墓場 
を 抜けて WiltseRd. を 直進 


□  3 階 •  301 号 室 

ショッピング カー トの 中 か 
ら ハンド ガンを 入手 


B1  1 階 中央 階段 

玄関 近くに ある 中央の 階段 
を 利用して、 2 階へ 向かう 


D  2 階.  208 号 室 

べッ ドの 上から アパート 階 
段の 鍵を 入手 


Q 森の 中 [隠し 武器] 
丸太に 刺さって いる チェ ー 
ン ソーを 入手  ^ 

□  2 階 廊下 

曲がり角で 人の 悲鳴を 聞い 
た あと、 悲鳴の した 北側へ 

KQ ラン ドリ ー ル ー ム 

奧の ダス ト シュー トに、 手 
に 入れた 缶ジュースを 投下 

D  2 階 •  209 号 室 

208 号 室から ベランダを つた 
って 209 号 室に 戻り、 廊下へ 

▼  ▼  ▼  ▼ 

MM  Sanders  St. 

モン スター の 血痕を 追い か 
け、 VachssRd •を 北方 向に 

E1 2 階.  208 号 室 

椅子に 座って いる 死体 発見。 
棚から 202 号 室の 鍵を 入手 

d ゴミ 捨て場 

外に 出て、 ゴミ 取り出し 口 
から コイン 《老人》 を 入手 

D  2 階 •アバ- 卜隨 

扉の すぐ 先の 踊り場で、 レッ 
ド ピラ ミッ ド シングと 戦闘 

▼  ▼  ▼  ▼ 

Q  Vachss  Rd. 

モンスターと 初戦 闘。 木材 
と ラジオを 入手 

D  2 階.  202 号 室 

蝶が 飛び交う べッ ド ルーム 
の 壁 穴から 時計の 鍵を 入手 

E3  2 階 非常階段 

扉を 開け、 西側 アパートへ 
移る 

B3  2 階 •アバ-卜 階段 

レツ ド ピラ ミツ ド シングとの 
戦闘 終了後、 1 階へ 降りる 

%▼ 飞 

B  Saul  St. 

西 端の キャンピングカー 内 
で バーの 位置を 知る 

▼ 

D  2 階.  208 号 室 

時計の 盤面を 開け、 9 時 10 分 

15 秒に 針を 合わせて 横に 動かす 

[西側^ T— 卜] 

11 2 階.  203 号 室 

トイレの 便器から 数字の メ 
モを 入手 

[サウス ヴ VT ル 西 地区] 

n アバ ー ト裏 路地 

路地を 北へ 抜けて いくと、 
ローラが 登場して 会話 

▼ 

D  Saul  St. [隠し 武器] 

西 端の キャンピングカー 内 
で ハイパー スプレーを 入手 

▼ 

D  3 階.  307 号 室 

三角 頭 登場 後、 クローゼ ッ 
卜から 中庭の 鍵を 入手 

▼ 

B  2 階 •  203 号 室 

数字の メモを 頼りに、 隣の 
部屋の 小さな 金庫を 開ける 

▼ 

B  ローズ ゥォ- ターパ- ク 

中央 北側、 湖の 近くで マリア 
と 遭遇。 以後 マリアが 同行 

B3I バ— • 二— リ ィ—ズ 

? の 位置と ア パー トの 位置 
を 地図から 調べる 


E3  3 階 廊下 

鉄 格子の 側で、 口ーラに 蹴 
られた 非常階段の 鍵を 入手 


B  2 階 階段 

扉を 開け、 すぐ 左の 壁で 西 
側ア パー トの 地図を 入手 


口- ズゥ ォ-夕 ■■パ- ク出口  [Leave  end  point-lj 
東に 進み、 マリアに 「ホテルは 
こっち じ やない」 と 注意され る , 


WM  Martin  St. 

突き当たりの 死体から ァパ 
一 卜の 門の 鍵を 入手 


m  3 赖側 階段 

東側の 階段を 利用して 1 階 
まで 降りる 


El  m- 1〇9 号 室 

アンジェラ 自殺未遂 デモ 後、 
台 上で コイン 《囚人》 を 入手 


D ガソリンスタンド 

車の ボン ネッ トに 刺さって 
いる 鉄 パイプを 入手 


□  Katz  St. 

金網に 沿って Katz  St. を 進 
み、 アバー トの 門を 開ける 


E9 1 階 • 1〇7 号 室 

扉の 前で 缶ジュースを 入手。 玄 
関から 外に 出て 西側の 玄関へ 


[東側: W-卜] 

n 玄関 口 

左の 壁に 貼って ある 東側 ァ 
L パー トの 地図を 入手 


13 1 階 廊下 

西側の 玄関 を 入ったら 正面に 
進み、 中庭に 続く 扉を 開ける 


El  1 格 • 109 号 室 [In  water  end  point +1] 
アンジェラから 預かった 包 
丁を 調べる 


131 ガソリンスタンド [Rebirthendpoint+1] 
特殊 アイテム、 書 『失われ 
た 記憶』 を 入手 


E1 1階， 105 号 室 

机に 3 枚の コインを はめ、 ラ 
イン 家 （209 号 室） の 鍵を 入手 


▼ 

El  Nathan  Ave. 

西 隅の 路上、 死体の 側で ボ 
ウ リング 場の 位置を 知る 
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B ボウ リング 場 

エディー & ローラの 会話 デ 
モ。 エディー に 話しかける 


D  2 階. M2 病室 

/h さな 棚の 引き出しから、 
ラピスの 眼の 鍵を 入手 


B 地下 倉庫 

血の ついた 棚を 右 横に 動か 
して マリアと 合流 


[資料 館] 

n 展示 室 

展示 室の 壁の 割れ目から 続く 長 
い 階段を 下り、 地下へ 向かう 


E1 ボウ リング 場 出口  [Mariaend_-1] 
西に 進み、 マリアに 「そつ 
ちじ やない」 と 注意され る , 


□  3 階 病室 _ 

ホ ワイ ト ボー ドで 発見した 
暗証番号で 開ける 


B 地下 倉庫 下層 

地下 倉庫の 隠しは しごを 降 
り、 下層で 銅の 指輪を 入手 


19 展示 室 [Rebirth  end  point +1] 
特殊 アイテム、 黒曜石の 酒 
杯を 入手 


D ボウ リング 場 裏 路地 

ローラを 追い かけ、 裏 路地 
を 突き当たりまで 移動 


113  3 階 •  S3 病室 

マリアと 別離 後、 テーブル 
から 屋上の 鍵を 入手 


□ 病室 棟 エレベータ- 

ク イズ アナウンスを 聞き、 
正解を 考えて おく 


B 第 2 層. 穴 部屋 

部屋 全体に 広がった、 大き 
な 穴から 飛び降りる 


D  nij 場 裏 路地 

突き当たり 手前に ある 左の 扉を 
調べる と、 マリアが 扉を 開ける 


EI  3 睹 •  S3 病室 [Maria  end  point  +1 ] 
マリアと 別れた あとに、 一度 
部屋を 出て 再び 会いに 行く 


B  2 階. ディルー ム 

マリアと一 緒に 冷蔵庫を 開 
け、 中から 鉛の 指輪を 入手 


B 第 3 層 •井戸 

他の 部分と 異なる 特殊な 壁を 
探し、 武器で 攻撃して 壊す 


D 劇場 

屋上 「In  water  end  point  +1] 

劇場 内を 道な りに 通過し、 

病院の 屋上に 落ちて いる 日 

Carroll  St. へ 出る 

記を 読む  ^ 

D  3 階 •倉庫 

箱に クイズの 正解を 入力す 
ると、 賞品の 箱が 出現 


D 第 3 層 •小 部屋 1 

螺旋 文字の 鍵を 入手。 乾電 
池で ライ トを 復活させる 


El  Carroll  St. 

Carroll  St. を 南下し、 口ー ラ 
の あとを 追って 病院へ 


m 厘 上 

奥まで 行った あとに 金網まで 戻 
り、 三角 頭に 突き落とされる 


D  3 階. 病室 棟 階段 

扉の 女性に、 銅の 指輪と 鉛 
の 指輪を はめて 鍵を 開ける 


D 第 3 層 •小 部屋 2 

床の 扉で 螺旋 文字の 鍵を 使い、 
さらに 地下へ 飛び降りる 


D 玄関 

玄関 側の 壁に 貼って ある 病 
院の 地図を 入手 


tn 特別 治療 室 

左から 2 番目の 部屋で シリ 
ンダ ー錠の 番号を 入手 


□ 地下 廊下 

三角 頭の 追跡を 振り切り、 
ェ レべー ターに 乗り込む 


[刑_] 

n 1 階 •食堂 

奥の テー ブルに 置かれた 飽 
食 膝の 銘板を 入手 


WM 1 階 •オフ イス 

奥の 書類 保管 室に 移動し、 
紫 牡牛の 鍵を 入手 


13  3 階 •  S14 病室 

4 種類の 鍵を すべて 外し、 
宝箱を 開けて 髪の毛を 入手 


Dm. 院長 室 

病院 玄関の 鍵を 入手。 スパナ、 
聖 女の 像、 資料 館の 位置 判明 


B 1 階. 東 t j 廊下 

食堂から 向かって 2 番目の 机 
上から 刑務所の 地図を 入手 


n  2 階 • 她口  •:/ 力- ル- ム 

ぬいぐるみに 刺さった 曲がっ 
た 針と ショッ ト ガンを 入手 


m  3 階 • シャワー ルーム 

髪の毛と 曲がった 針を 合体 さ 
せ、 エレべー ターの 鍵を 入手 


サウス ヴ胃ル （夜)] 
Saul  St. 

東側 突き当たりに 開いた 通路を 
通り、 サウス ヴ エイル 東 地区へ 


El 1 階 •願 南 ブロック 

上部、 右から 2 番目の 牢屋 
でろう 人形を 入手 


D  力-; トム 

白衣の ポケッ トから 診察室 
の 鍵を 入手 


ED  3 階 病室 棟 エレべ-夕- 

エレべー ターの 鍵を 使い、 エレ 
ベータ ーを 使用可能に。 1 階へ 


B  Lindsey  St. 

レス ト ランの 二 軒 隣、 民家の 
玄関 前で 手紙と スパナを 入手 


▼ 

D 1 階 •独房 北 ブロック 

下部、 左から 4 番目の 牢屋 
で 虐げる 者の 銘板を 入手 


D 1 階. 診察室 

診察室の 鍵を 使って 入り、 
奥の 医師 控え室へ 移動 


E3 1 階. C2 病室 

口ー ラとの 会話 デモ。 会話 
後、 処置 室に 強制 移動 


Q  パ-. 二- リィ _X[lnwaterendpoinU1] 
壁に 書かれた 「メアリー に 会い 
たいならば …… 」 の 文章を 読む , 


▼ 

B 1 階. 特別 個人 房 

シャワー ルームの 床に 落ちて い 
る、 誘惑す る 女の 銘板を 入手 


D 1 階. 医師 控え室 

ホ ワイ ト ボー ドで 3 階 病室 
楝 扉の 暗証番号を 発見 


dm. 処置 室 

3 体の フレッシュ リ ップと 戦闘。 
戦闘 終了後、 病院 （裏） に 突入 


MM  Katz  st. 

アバー トの 前の 壁の 扉を 開け、 
サウス ヴ エイル 西 地区へ 


▼ 

D 1 階 •広場 

処刑台の 前面に 3 枚の 銘板を 
はめ込む と、 扉に 蹄鉄が 出現 


D  2 階. 処置 室 

宝箱に かけられた 押し ボタ 
ン 錠の 暗証番号を 入手 


mmm)] 

D  2 階 •  M6 病室 

はがれた 壁から、 地下 倉庫 
の 鍵と 乾電池を 入手 


〇  ローズ ウォ -夕- パ- ク 

聖 女の 像の 裏を 掘り、 スバ 
ナで 青銅 製の 古い 鍵を 入手 


B 1 階 •面会室 2 

西側の 扉から 入り、 オイル 
ライターを 入手 


完全 フロ— チヤ 
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Chapter  8:  Essential  dat 


夕 便覧 


n i 階 •武器庫 

壁に かかって いる 狩 獵用ラ 
イ フルを 入手 


D 1 階 •死体 部屋 

死体の あった 場所に 落ちて 
いる 冤罪 者の 鍵を 入手 


D  2 階 •  204 号 室 

従業員 用 エレベーターの 鍵を 入 
手 後、 崩れた 壁から 202 号 室へ 


D  2 睹 •図書室 [Rebirth  end  point  +1 ] 
特殊 アイテム、 書 『赤の 祭 
祀』 を 入手 


▼ 

D 1 階. 酬 廊下 

床の 蓋に、 蹄鉄、 オイル ライ 
ター、 ろう 人形を 合体 使用 

▼ 

m 1 階 廊下 

冤罪 者の 鍵で 手錠を 外し、 

鉄 格子を 開ける 

▼ 

D  2 階.  202 号 室 

暗証番号を 入力し、 トランク か 
ら灰 被り 姫の オルゴールを 入手 

▼ 

D  2 階.  202 号 室 

扉を 開ける と、 219 号 室の 
前に ワープ 

▼ 

m 地下 1 階 

死体 安置 所の 部屋の 奥に あ 
る 穴から 飛び降りる 

▼ 

D1 地下. 牢獄^ 屋 

すでに 息 絶えて べッ ドに 横 
た わる マリアと 再会す る 

▼ 

D  2 睹 •従業員 用 エレべ + ホ-ル 

棚に 荷物を すべて 預けて か 
ら、 エレべーターで 1 階へ 

B 2 階 •ェレ べーター 

219 号 室の 前から 南側に 移動 
し、 エレベーターで 地下へ 

▼ 

111 地下 2 階 

扉を 開ける と 広がって いる、 
大きな 穴から 飛び降りる 

▼ 

|〇|  '  $I®I  [Maria  end  point  +1 ] 

マリアの 死体と 再会 後、 さら 
に 部屋に 何度も 入ろうと する ^ 

▼ 

E3 1 階 •廊下 

エレベーター 前、 左の 壁で ホ テ 
ルの 地図 （従業員 用） を 入手 

▼ 

B 地下 北麵 階段 

アンジェラ 炎上 デモ 後、 外に 出 
た あとに 再度 扉を 開けて 1 階へ 

▼ 

tn 地下 3 階 

エ レべ ー ターに 乗 り 込む と 
扉が 閉まり、 下へ と 動き 出す 

▼ 

tn 地下 墓地 

“ ジェイ ムス” と 書かれた 墓石 
の 前に ある、 穴から 飛び降りる 

▼ 

Dl 1 階 •常温 室 

リンゴ や かぼちゃの 山から、 
白雪姫の オルゴールを 入手 

▼ 

D 1 階 廊下 

北東に 出現した、 新たな 廊 
下を 道な りに 進む 

[^&]  ▼  ▼  ▼ 

■1 地下. 綱 部屋 

レツ ド ピラ ミツ ド シングの 
装備して いた 大鉈を 奪取 

MU 冷凍庫 

エディーとの 再会 後、  2 回に わ 
たり 暴走した エディーと 戦闘 

1 階. 事麵 

開かれた 金庫から ビデオ テ 
ー プと击 切を 入手 

E3  ロビ- 

マリアの 処刑 デモ 後、 2 体 
の 三角 頭と 戦闘 

階. キューブ 部屋 

顔 型 キューブを 回転 させ、 奧 
の 部屋に 通路を 出現させる 


d ボ-卜 乗り場 

ボー トに 乗り込み、 ホテル 
の 明かりを 目指して 漕ぐ 


m  地下. ボイラー 室 

バルブに 引つ かかって いる 
バーの 鍵を 入手 


D  ロビー 

三角 頭 2 体から、 緋 色の 卵と 錆 
色の 卵を 入手。 両 扉に はめ込む 


D 地下. 牢獄^ 屋 

鉄 格子 越しに、 死んだ はず 
の マリアと 会話 


[ホテル， 前半)] 

■I 庭 

噴水の 縁に 置かれた 人魚 姫 
の オルゴールを 入手 


BE1 地下. 調理 室 

击 切で 击 詰めを 開け、 中身の 電 
球を 入手。 奥の 扉から バーへ 


EI 廊下 

長い 廊下を 進み、 病室での メア 
リーと ジェイ ムスの 会話を 聞く 


D 1 階. キューブ 部屋 

電源 ボックスに 出現した 二 
ッ パーを 入手 


B 裏 玄関 口 

入って すぐ 左の 壁で、 ホ テ 
ルの 地図 （客用） を 入手 


H 地下 •バ- 

ラ イ  ト スタンドに 電球を は 
め、 バーの 鍵で 扉を 開ける 


EI  廊下 [Leave  end  point +1] 
病室での メアリー と ジェイ 
ムスの 会話を 最後まで 聞く。 


D 1 階 廊下 

ニッパー で 通路の ワイヤーを 
切断し、 先のは しごを 降りる 


B 1 階 •レストラン 

ピアノに 近づく と ローラ 登場。 
テーブルから 魚の 鍵を 入手 


B1  2 睹 •雠員 用 エレべ- 夕- ホ-ル | 

2 階に 戻り、 棚に 預けた 荷 
物の 回収に 向かう 


EI 展望台 [Rebirth  end 確定] 
4 種類の 特殊 アイテムを 所持し 
て モンスター. メアリーに 会う 


D 1 階 廊下 

アンジェラと 会話 後、 アブ 
ス ト ラク ト ダ ディー と 戦闘 

D 1 階 •餅 t 

受付の 中の キー ボックス か 
ら 312 号 室の 鍵を 入手 

E3 1 階 •ロビー 

3 つの オルゴールを 台に 配置 
し、 ホテル 階段の 鍵を 入手 

□ 展望台 

モン スター •メアリーと 戦闘。 
戦闘 終了後、 エンディングへ 

▼ 

▼ 

D 1 階. 死体 部屋 

6 体 ぶらさがる、 死体の 顔 
に 貼られた 罪状を 覚える 

B 地下 エレべ-夕- 

エ  レ ベーター  内の 床に 落ち 
ている シンナーを 入手 

|〇  3 階 •  312 号 室 

ビデオデッキに ビデオ テー 
プを 挿入して 映像を 再生 

▼ 

Dm.  口- プ 部屋 

壁に 書いて ある 文章に 従い、 唯 
一の 冤罪 者の ロープを 引っ張る 

▼ 

2PS  • ク D- クル- ム 

魚の 鍵を 使い、 ァタッ シュケ 
—ス から 204 号 室の 鍵を 入手 

[ホテル _ 半)] 

Q  2 階 •図書室 [In  water  end  point  +1 ] 
へッ ド フォンを 調べ、 メアリ 
— に対する 医者の 告知を 聞く  ^ 
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シナリオ チヤート マップ 

これが 全 フロー チヤー トの 構造 図。 シヨー ト カツ トを 見つける のに も 便利 だ。 


サウス ヴ エイル 


東側 アバート 


西側 アバー ト 
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病院 (裏） 
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Chapter  8 :  Essential  data  データ 便覧 


金 RIDDLE 雕集 

ス ピー ドク リアの ために、 ゲーム 中に 出現す る 謎の 答えを すべて まとめた。 


RIDDLE  名 

出現 場所 

RIDDLE  LEVEL 

解答 

時計の 謎 

—47 ページ 

東側 アバート 

208 号 室 

全 LEVEL 共通 

9 時 10 分 15 秒に 時計の 針を 合わせる。 

金庫の 暗証番号 

西側 アバート 

全 LEVEL 共通 

メモに 書かれた 数字の 順番に ダイアルを 回 
す。 >> は 時計回り、 くくは 反 時計回り 

—  52ぺ_ジ 

203 号 室 

(HARD のみ） 

V=5、 X  =  10 

(EXTRA  のみ） 

a  =10s  b  =  11.  c  =  12、 d  =  13、 . 

EASY 

答え 老人、 •、蛇、 籲、 囚人 

机の コインの 謎 

—52 ページ 

西側 アバート 

105 号 室 

NORMAL 

答え#、 老人、 囚人、 •、蛇 

HARD 

答え#、 老人、 •、蛇、 囚人 

EXTRA 

答え 老人、 •、蛇、 囚人、# 

病室 棟 扉の 
暗証番号 

—65 ページ 

病院 3 階 

EASY、 

NORMAL 

这气  7335 

医師 控え室の ホ ワイ ト ボー ドの メモに 書か 
れた 番号を 入力す る。 

病室 楝 廊下 

HARD、 

EXTRA 

答え 1328 

「T」 の 書き順を キーの 並びに 置き換える。 

— =13、 |  =28 


4 つの 鍵が 
かかった 箱 

—67 ページ 

病院 3 階 

S14 病室 

全 LEVEL 共通 

箱 = 紫 牡牛の 鍵、 箱に つぃた 鎖 = ラピスの 
眼の 鍵、 右手の 押しボタン 錠 = カーボン紙 
に 書かれた 暗証番号、 左手の シリンダー 錠 
= 特別 治療 室の 壁の 暗証番号 

ト リック •オア • 

ト リー ト 

—71 ページ 

病院 （裏） 3 階 
倉庫 

全 LEVEL 共通 

第 1 問 3 番 （レイク サイド •ァ ミューズ 
メン ト パーク） 

第 2 問 1 番 （ウォルター •サリバン） 

第 3 問 3 番 (Nathan  Ave.) 

小 部屋からの 脱出 

—81 ページ 

資料 館 

地下の 小 部屋 1 

全 LEVEL 共通 

扉の 横に ある 入力装置の、 すり 減って ぃる 

3 つの ボタンを 入力す る。 （2 つし かなぃ 
場合は どれ かを 2 度 押い 順番は ランダム。 

地下 迷宮 
死体 部屋 •口一 
ブ 部屋 

EASY 

答ぇ 誘拐 

冤罪 者の 謎 

—89 ページ 

NORMAL 

答え 放火 

HARD 

答ぇ 偽造 

EXTRA 

答ぇ 横領 

EASY 

答え オルゴールを どこに 置ぃても ぃぃ 

大オル ゴールの 謎 

—99 ページ 

ホテル 前半 

1 階 ロビー 

NORMAL 

答え 向かって左から、 灰 被り 姫、 白雪姫、 

人魚 姫 

HARD 

答え 向かって左から、 灰 被り 姫、 白雪姫、 

EXTRA  人魚 姫 


ゲーム 内容に ついての ilk による 齒い舍 わせは、 
一切 受けつ けて おりません。 御了承く ださい。 
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全 エンデ イング 制覇に 

4 つの エン デイ ング とその 分 
岐 条件を 公開。 フロー チャー 
卜 による ナビ ゲー シ ヨンで、 
絶対 ひとつ も 見落とす ことな 
し！ 武器 や アイテム など、 
隠し 要素 も 一挙 公開！ 
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エンデ イング 分岐に ついて 


Leave  end 


恐怖の サイレント ヒルから 
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ハイス コア 達成に 

「GAME  RESULT」 で 高 得 

点を 獲得す るには？ その 1 
点に 狙いを 絞った 攻略 法を 伝 
授。 敵と 謎の 壁を 破り、 時間 
との 戦いに も 勝利す る、 効率 
的 最短 ルー トは これ だ！ 


©1999  2001  KONAMI  COMPUTER  ENTERTAINMENT  TOKYO 

「サイレン ト ヒル」 は （株） コナミ コンピュータ エンタテインメント 東京の 登録商標です 
"圖" and  "KONAMI"  are  trademarks  of  KONAMI  Co. Ltd. 
ロゴ および "PlayStation" は 株式会社 ソニー •コンピュータ エンタテインメントの 登録商標です。 


